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Czcili, jak sami powiadali, Wielkich Dawnych Bogow, ktorzy Zyli przed wiekami, kiedy to
jeszcze mie bylo ludzi, a ktorzy przybyli do tego miodego swiata prosto z nieba./...] ich ciata
zawrerzyty swoje tajemnice pierwszemu czlowiekowi podezas snu i on to stworzyt kult, ktory

nigdy nie zniknie./...]

Czas ten [ich ponownego panowania] tatwo bedzie rozpoznac, poniewai ludzie stang sie
podobni do Wielkich Starych Bogow; wolni © swobodni, poza zasiegiem dobra i zta, odrzucg
wszelkie prawa 1 zasady moralne, bedq krzyczec, zabijac v ptawic sie w radosci. Wyzwoleni
Starzy Bogowie nauczq ludzi jak krzyczecd, jak zabijac, jak radowac sig i bawic, a cata
ziemia rozgorzeje ofiarq catopalng ekstazy v wolnosci.

H.P. Lovecraft, Zew Cthulhu.



I zostal strqcony wielli Smok,
Waqz Starodawny,

ktory zwie sie diabet © szatan,
zwodzqcy catq zamieszkatq ziemaie,

a z nim zostali strqcent jego aniotowie.

A gdy dobiegnie tysiqc lat,
2 wiezienia swego szatan zostanie 2wolniony.

I wyjdzie by omamic narody.

sw. Jan, Apokalipsa.



Stynne swieto saturnaliow wypadato w grudniu, ostatnim miesiqcu roku rzymskiego,
1 powszechnie uwazano, Ze zostato ono ustanowione dla upamietnienia wesolego panowania
Saturna, boga siewdw i rolnictwa, ktory w bardzo dawnych czasach zamieszkiwat ziemie [...]
[...] nauczyt ich uprawiac role [...] Jego panowanie byto bajecenym Ztotym Wiekiem. [...]
Nie znano niewolnictwa v wlasnosct prywatnej, wszyscy posiadali wszystko wspolnie. Dobry
bdg @ dobrotliwy krol zniknat nagle, ale pamiec jego przetrwata przez stulecia, ku jego czci
wznoszono swigltynie — a wiele gor i wzniesien italskich nazwano jego imieniem. Jedna tylko
smuga cienia ktadta sie na jasne legendy o jego panowaniu: oftarze

krwia ludzkich ofiar...

J. G. Frazer, Zlota Galaz.
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Przedmowa autora [do wydania III, ktére ukazato sie w druku dzieki dobrej woli i wsparciu

uzytkownikéw serwisu www.wspieram.to]

W roku 2009, starajac sie trzymaé jakkolwiek w garsci, pisatem drugg czesé
Tajemnych Oblicz Swiata II. To byt naprawde cholernie trudny etap mojego zycia.

Po otrzymaniu wielu maili z prosbami, by napisaé¢ kontynuacje Tajemnych Oblicz
Swiata, wiedzialem, ze bede musiat to zrobié. Kiedy$. Zawsze pojawialy sie wazniejsze
problemy, ktérymi musiatem sie szybko zajaé (studia i egzaminy, zmiany mieszkan, jaki$
male burze w zyciu osobistym). Ostatecznie Tajemne Oblicze Swiata II napisalem w roku
2009, majac na to naprawde niewiele czasu. W porozumieniu z Anturu zadeklarowatem sie
stworzy¢ te czesé na konwent Avangarda 2009. Czasu na to bylo mniej niz 2 miesiace, a na
glowie miatem jeszcze sesje, praktyki dziennikarskie (oczywiscie bezptatne), géwniang prace
(kolportacja ulotek) i jak sie po krétkim czasie okazalo, takze zerwanie zareczyn, zmiane
miejsca zamieszkania, a nawet chwilowy brak ,wtasnego” dachu na gtowa (pomieszkiwatem
wowezas u moich przyjaciot, kimajge w ich salonie na t6zku polowym). Byt to bardzo goracy
okres w moim zyciu. Zanim sie zorientowatem, do korica mojego deadline’u zostaly
2 tygodnie.

Napisanie tej ksigzki nie bylo tak ,niemozliwa misja”, jak mogloby sie wydawaé na
pierwszy rzut oka, poniewaz koncepcje 1I czesci od dawna miatem w glowie - wystarczylo ja
przelaé na papier. Niemniej... nie pamietam doktadnie, czy wéwezas byl to ten okres, gdy
W porozumieniu z ex—narzeczong stwierdzitem, ze wyniose sie do znajomych (czyt. nie
moglismy ze sobg juz wytrzymaé w jednym mieszkaniu), czy przeniostem sie juz do nowego
lokum i odkrytem, ze funkcjonowanie w nim latem jest niemal niemozliwe (strych przerobiony
na mieszkanie na Nowej Hucie; w wynajmowanym przeze mnie pokoju o wielko$ci 6m2
temperatura latem w ciggu dnia przekraczata 50 stopni Celsjusza). Tak czy siak moi
przyjaciele wyjechali, zostawili kota i swoje mieszkanie pod mojg opieka. Nie byto lepszej
mozliwosci, by skoriczy¢ pisa¢ Tajemne Oblicze Swiata II.

Pisatem w transie twérczym w réznych interwatach czasowych, czasem po 14 godzin,
ktadtem sie spaé na kilka, wstawatem i od razu wracatem do pracy. Broda rosta mi jak
pustelnikowi, zywitem si¢ papierosami i zbieraning dziwnych wegetarianiskich rzeczy, ktére
mialem w zapasach, a przez maly wypadek (przy wskakiwaniu na parapet w celu oddania sie

glupiemu i juz nieaktualnemu natogowi tytoniowemu) zostata mi na plecach gruba blizna
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— nie ukrywam, Ze uwazam ja za milg pamiatke tego niezwykle intensywnego okresu
W moim zyciu.

Fabule tworzylem na podstawie moich dziwnych wizji, lektury ksiazek
religioznawczych, niesamowitych kurséw dra hab. Szyjewskiego (obecnie profesora) oraz
cholernie, cholernie niepokojacych i diabelnie pasjonujacych kurséw dra Sikory (obecnie dra
hab. i dyrektora Instytut Religioznawstwa UJ). Prezentowany w ksigzce Swiat zyskat
kolejny wymiar, ktéry zwiazany byt z moimi przezyciami i przemysleniami. W TOS
cz. I czytelnik poznawal zycie wielu ludzi, do ktérych bardziej pasowalo okreslenie
»skrzywdzeni” niz ,dobrzy” lub ,,z1i”. M6gt réznie na te postacie reagowac, ale nie byto wsrod
nich istot, ktére z natury krzywdzity, wykorzystujac nawet szlachetne usposobienie swojej
ofiary - szczerze méwiac, do roku 2006 nie wierzytem nawet, ze takie postacie moga istniec;
uwazatem, Ze postrzeganie kogokolwiek w ten sposéb jest tylko aberracja poznawcza
pograzonego w niewiedzy umystu. Wierzytem, ze nawet, gdy kto$ nie jest dla nas fair, to
zachowujac postawe asertywng i otwarta, mozna zmienié jego zachowanie, i ze tak nalezy
postepowaé z ludzmi, zawsze. Kolejna lekcja jaka dostatem od zycia (a byla to naprawde
mocna lekcja) byta ta, ze sie¢ mylitem. Ta zasada sprawdza sie w 90% przypadkéw, ale te
10% beda cholernie trudne do zapomnienia... Dosé powiedzieé, Ze po raz pierwszy poczutem,
co to znaczy naprawde bac sie o swoje zycie, egzystowaé w ciggtym napieciu i doznaé zdrady,
ktéra nie jest objawem czyjes stabosci, a bezwzglednego wyrachowania, zagrazajacego nie
tylko mi, ale takze bliskim. Te doswiadczenia zostaty na wielu symbolicznych plaszezyznach
zilustrowane w drugiej czesci Tajemnych Oblicz Swiata.

Po raz pierwszy takze w pracy nad ksigzka pomoglo mi tak wiele oséb. Byta to
pierwsza ksigzka zilustrowana dzietem Arkadiusza Ariusa Ostrycharza, w jej redakcji
pomagata m.in. Kamila Pokdj (obecnie pracujaca profesjonalnie jako recenzentka w wyd.
Czarna Owca i wlascicielka sklepu Wegarnia), a techniczng poprawnosé gatezi fabularnych
sprawdzit Zbigniew Tenerowicz.

Pierwsza wersja Tajemnych Oblicz Swiata IT byla jedng z nagréd w nieoficjalnym
konkursie zorganizowanym przez Anfuru na konwencie Avangarda. Gratuluje osobie, ktéra
ja zdobytla, aczkolwiek nie ukrywam, ze ze wzgledu na liczbe btedéw i catkowity brak pracy
ze strony wydawcy nad jej redakcjg z wreczenia tej nagrody nie do konca jestem dumny.
Obiecuje, ze jesli zglosi sie do mnie jej wlasciciel, wymieni¢ mu ja na wersje wydrukowana

i porzadnie zredagowana. Kolejna wersja, przy ktérej redakeji pomogta mi juz Kamila, byta
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drukowana na domowej drukarce i sprzedawana za posrednictwem allegro (zgodnie z umowa
7. Anturu — on mial je formalnie wydawaé po zatatwieniu u siebie wszystkich formalno$ci),
a takze w jednym przypadku sprzedana... za dwa piwa w pubie znajomemu marynarzowi
- obecnie juz wiem, ze ten egzemplarz przeptynagl z nim calutksg kule ziemska, aczkolwiek nie
pamietam, na ktérym oceanie jej czytelnik dotart do pozytywnego zakoriczenia ksigzki.
Bootlegi TOSII tak pieknie sie sprzedawaly na allegro, Ze za pozyskane przez nie fundusze
mogtem zapija¢ gorzkie wspomnienia nieudanych zareczyn w chojnickich pubach przez caty
lipiec 2009 r. W miedzyczasie Anluru ,dopeinit formalnosci” i przejat ,ciezar wydawania”
Tajemnych... juz jako ebooka w postaci statycznego PDFu... i dalej historia potoczyla sie

tak, jak pisaliSmy w artykule O tym jak firma Anturu chcial zrobic rewolucje w széstym

numerze Masz Wybor. W telegraficznym skrécie: wydawca Andrzej ebooki sprzedawat,
pieniedzy pisarzom nie przesytal (cho¢ dostalem 25 zi1, kiedy przytapatem go bezposrednio na
kradziezy zyskéw ze sprzedazy dwdch egz. ustawionych w ramach transakeji
monitorowanej...) i tak przez rok nie tylko Tajemme Oblicze Swiata, ale i m.in. Szklana
Twarz pracowaly na tego oszusta. Choé ten czas nie byt dla nas catkowicie niekorzystny,
poniewaz wtedy ukazaly sie bardzo przychylne recenzje mojego dzieta na portalu Przy
Kominku oraz nieistniejacej juz stronie paragrafy.prv.pl prowadzonej przez Jaczu, ktory
napisal najpiekniejsze stowa, jakie przeczytatlem na tamtym etapie swojego zycia: Te 139
paragrafow, & ktorych gra sie sktada, zapamictam na cate 2ycie. Widac, Ze autor czerpat
2 wielu Zrodel literackich © historycznych, dzieki czemu powstata niesamowita przygoda.

Dostawatem maile z podziekowaniami, z prosha o napisanie trzeciej czesci, cho¢ nie
tyle, co po opublikowaniu pierwszej. Dostalem takze jedng wiadomosé od bardzo
niezadowolonego czytelnika, ktéry stwierdzil, Ze poziom trudnosci tej czesci jest
zdecydowanie za wysoki. Céz... w TOSII gracz schodzi do piekielnego $wiata podziemnego,
wejs$¢ do niego jest tatwo, ale wyj$é — zdecydowanie trudniej. Gdyby ta czesé byta prosta,
w moim odczuciu nie bylaby prawdziwa i nie pokrywataby sie z jedng najmroczniejszych
sennych wizji, ktére mnie nawiedzity.

Kiedy mielismy juz pewnosé, ze Anturu jest oszustem i ze nie zamierza nigdy przestac
naleznych nam wynagrodzen, podjeliSmy decyzje o zerwaniu z nim pracy, zalozeniu
Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru i opublikowaniu naszych ksiazek za darmo — bardziej

niz na pienigdzach zalezalo nam na czytelnikach. Kiedy odnowione wydanie drugiej czesci
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Tajemnych... mialo swoja premiere, padl rekord odwiedzalnosci naszej witryny. To naprawde
cudowne uczucie, gdy wiesz, ze czytuja Cie tysigce!

Po pieciu latach od napisania tej ksigzki ukazuje sie ona w druku, ponownie
zredagowana oraz z nowa oktadky. Dzieki Wam i dzieki Jackowi Gotebiowskiemu
z wydawnictwa Gindie. Dziekuje to znéw za mato, znéw brakuje mi stéw. Zamiast banatéow,
powiem tak: jesli wszystkie te zte doSwiadczenia w moim Zyciu byty niezbedne, by ta ksigzka

mogta powstaé i zostaé¢ wydrukowana, to warto byto przez nie przejsé, dla Was.

Mikotaj Kotyszko
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Wstep

Witaj, drogi Badaczu!

Oddaje Ci dzieto, ktérego spisanie kosztowalo mnie wiele... Mam nadzieje, ze przygoda
i prawdy w nim zawarte uraczg Twoj umyst i odkryja przed Tobg fakty wzbogacajace Twa
dusze. Jesli masz jakie$s watpliwoscei, co zrobié¢ z wizualizujacym sie przed Toba tekstem,

postuchaj mych wskazdéwek.

Oto pierwsza. Ksigzka, ktéra masz przed soba, nie jest zwykla mini-powiescia czy
opowiadaniem. Nie czytaj go od pierwszej do ostatniej strony, lecz od numeru do numeru. Na
konicu kazdego z nich zostajesz obarczony ciezarem decyzji, ktéra wplynie na Twa dalszg
historie i albo zaprowadzi Cie do szczesliwego konca, albo na zatracenie. Ksiazka ta ma

niejedno zakoriczenie.

Druga wskazowka. Nie czytasz opowiesci o jakim$ obeym cztowieku, nie jeste$ tu widzem...
To ksigzka o Tobie, Ty podejmujesz decyzje, Ty ponosisz ich konsekwencje, Ty odkrywasz

tajemne prawdy ukryte gdzie§ w mroku...

Trzecia wskazowka. By zaczaé te gre, musi Tw6j umyst odrzucié na chwile swa cielesng
powtoke i wecielié sie w cztowieka, ktory zyje w swiecie przeze mnie przedstawionym. Od

teraz tym cztowiekiem jeste$s Ty i Ty w nim zyjesz.

Czwarta wskazowka. Karta postaci (znajduje sie na stronie przed pierwszym paragrafem)
moze byé¢ Ci bardzo uzyteczna. Na niej jest miejsce, gdzie mozesz wpisywaé znalezione
w czasie gry przedmioty. Nie jest ich duzo, czasem w ogéle ich nie ma, lecz jesli natrafisz na
cos niezwyktego - moze uratowaé Ci skére w dalszej podrézy. Bacz, by$ nie zapomniat wpisac
przedmiotu, ktéry znajdziesz, gdyz przez to czekaé Cie moze ptacz i zgrzytanie zebéw. Z tytu
karty masz tez napisane stowa Punkty Mocy, a pod nimi kilka kresek. Za kazdym razem, gdy

uzyjesz swych zdolnosci, skresl tyle kresek, ile PM (Punktéw Mocy) winienes odjaé.

15



Piata wskazowka. Choé w te gre mozesz gra¢ na komputerze, zastanéw sie, czy to jest to,
czego checesz. Ksigzka emanuje wtasna magia, ksigzke mozna zabraé¢ wszedzie. Czytajac

ksiazke, mozna przenies¢ sie do innego swiata, nawet gdy tkwimy w ttumie ludzi.

Mato jest fikcji w moim dziele. Informacje w nim zawarte pochodza z wiedzy przeze mnie
nabytej. Studiuje nauki tajemne i wiedze o religiach wszelaks, stad mozesz byé pewien, ze
niewiele tu moich wymystéw. Gdy skonczysz gre i wierzyé mi nie bedziesz - napisz
(magazyn.masz.wybor@gmail.com), a polece Ci dzieta, gdzie prawdy, o ktérych méwie,
zostaly opisane lub podesle ktéres z moich zakowskich opracowan, gdzie w skrécie dziwne

zjawiska opisuje i podaje informacje, w jakich ksiegach przeczytaé mozesz o tych dziwach.

Kimze jest Twoj awatar? Jego tajemnice mozesz poznad, czytajac czesé pierwsza Tajemmnych

Oblicz Swiata. Paragraf trzycyfrowy jest brama do Piekielnego Szyfru.

Jesli z jaki§ powod6éw nie pamietasz, co bylo w czesci pierwszej, to znajdziesz tu
przypomnienie. Jesli nie chcesz czyta¢ czesci pierwszej - znajdziesz tu pare waznych

informacji (tracisz jednakze magie calej serii).

Pracowates w firmie komputerowej Jaldabaoth. Dni ciggnety sie dzieri za dniem. Pewnego
zimnego poranka znalazte$ na progu swojego domu dziwny list zapowiadajacy Ci, ze poznasz
prawde. Gdy jechates do pracy dostates ataku swiadomosci - uderzyta Ci¢ bolesna tozsamosé
i tragedie zyciowe ludzkich istot otaczajacych Cie dookota. Gdy miales okazje, pomogtes
jednej z nich - sprawites, ze ojciec pedofil (ktéremu trudno bytoby udowodnié cokolwiek
w sadzie) zaprzestal swego niecnego procederu. Niestety moc uderzata w Ciebie coraz
mocniej i mocniej. Bytes na granicy szalenistwa i dostrzegates w ludziach dookota demony.
Uciekate$ przed jednym z nich; znalazte§ na chwile schronienie w kosciele, jednakze tam
kaptan nakazat Ci wyrzeczenie sie Twojego bolesnego daru (Ty za§ mimowolnie poznales
jego tozsamosé bedaca $wiadectwem patologii celibatu). Wybiegles z $wiatyni, ale ochronit
Cie Starzec, uczac, czym jest moc szamarska. Nie wyrzekles sie jej, gdy miates ku temu

sposobnosé. Zgodzite$ sie na przejscie inicjacji szamariskiej.
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Za pomocg narkotycznej (a zarazem smiertelnie trujgcej) rosliny - bielunia - udates sie
w podréz do pewnego Swiata podziemnego. Tam dwie olbrzymie siostry (jednooczna
i jednoreka) sprawdzily, czy naprawde potrafisz wspétezué ludziom, czy ich tragedie nie
przeptywaja Tobie przez palce. Skierowaty Cie do miejsca, gdzie miata nastapié petnia
przeistoczenia... Przeszedtes okrutny rytuat inicjacji... peten tortur i niewystowionej bolesci...
Nauczytes$ sie panowac¢ nad moca; nie w pelni, ale nie pozwalasz jej uderzaé tak samowolnie,

jak dotychcezas to robita.

Mineto pare lat... (przejdZ do paragrafu 1)
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KARTA POSTACI

Punkty Mocy:
ITITIII

Ksiega Liczb:

Ekwipunek:
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Idac przez miasto, zobaczyte$s swoje
odbicie ~w  witrynie sklepowej. Znéw
zmarszezytes brwi, robisz to nieSwiadomie.
Duchu niespokojny. Zmartwiony facet, a za
szyba wystawowa rzad us$miechnietych
pluszakéw. Comsistentia opositorum. Zimny
wiatr owial Twojg twarz, mimowolnie
zacisnagte$ dionie. Podejrzliwie spojrzates
w strone, z ktérej przybyl. Jest ciepty,
czerwcowy dzien, skad, w tym prawie letnim
skwarze, pocatunek péinocy?

Ttum ludzi - studentéw, turystéw,
pracownikéw, idacych co$ zjes¢ w czasie
przerwy obiadowe;j. Ogarneto Cie
nieprzyjemne uczucle na wspomnienie

yataku $wiadomosei” sprzed kilku lat.

Zdradzit...  zabit... zgwalcit... okradia...
porwata...oszukat... gtod... nedza... nienawisc... Wrazenie podobne do zatrucia pokarmowego.

Moc. Udato Ci sie. Okielznate$ to, co wydobywalo sie z Twojego wnetrza. Zbytnia
swiadomo$é mogta przyprawic¢ Cie o szalenistwo, ale znalaztes w sobie wylgeznik, umiesz jej
nie dopuscié. Uwalniasz to, kiedy chcesz. Posiadasz dar czytania w myslach, pamieci
i tozsamosci kazdego napotkanego cztowieka.

Po incydencie w firmie zostate$ zwolniony, ale to Cie nie martwi. Z Twoja zdolno$cia
masz utatwiony start w kazdej osiggalnej pracy. Szybko rozpoznajesz niewerbalizowane
zastrzezenia kazdego klienta czy wspétpracownika.

Kilkakrotnie zmieniales firmy. Z jednej strony dlatego, Ze mogte$§ wybieraé coraz
lepiej optacane stanowiska, z drugiej zas, na éwiczenie swojej zdolnosci potrzebowates wiecej
dni wolnego, niz umozliwiatby Ci to urlop na zgdanie. Gdy moc w Tobie wzrastata, zaczynata
pulsowaé, by po krdétkim okresie nieprzerwanego wzrostu szybko eksplodowaé - nie

ostrzegala i nie interesowaly ja wspétczesne konwenanse.
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Starzec zawsze puka do Twych drzwi po dniu, w ktérym musiates sie zwolnié,
wieczorem. Nie dzwonisz do niego, nie nawotujesz go - on wie. Pomaga Ci skanalizowaé
w konstruktywny sposéb moc. Ona jest niczym rwacy strumien, ale Ty uczysz sie zmieniaé
jej tor. W ten sposéb siega tam, gdzie tego chcesz.

Nauczytes sie odezytywaé ludzkie mysli.

Nauczytes sie odezytywaé ludzka tozsamosé.

Nauczytes sie rozgrzewa¢ swoje cialo tak, by przetrwa¢ ekstremalnie niskie
temperatury.

Ogieni i rozzarzone przedmioty nie krzywdza Cie, przynajmniej przez kilka pierwszych
sekund kontaktu.

Najdziwniejsze, ze WIESZ, ze ktos Cie obserwuje, oprécz Starca, w trakcie praktyk
mocy. Twdj mistrz nigdy nie wydawat sie tym zaniepokojony. Kiedys wskazate$ palcem na
cien w kacie, gdzie czait sie ON. Starzec tylko sie uSmiechnat i skingt uspokajajaco dtonig.

— Kiedys$ bedzie musial mnie zastapié. To twdj prawdziwy przewodnik. Nie mozesz
zgtebié jego tozsamosci. Musisz ja odnalezé.

Na przekér stowom Starca uzytes kiedys mocy, by poznaé jego tozsamosé, jego istote.
Zobaczytes czarna, nieskrystalizowang ptynna mase. Przerazita Cie, ale czule$, Ze to dopiero
zastona. On jest w $rodku. Trudno Ci opisaé uczucie, gdy przedtuzenie Twej $wiadomosci
starato sie dotkngé go. Byl niczym... blizniacza tozsamosé. I wszystko rozmywalo sie
i znikato, jakby kat go pochtaniat.

Ostatnie miejsce w jakim pracowales, przed owym niszczacym, ale i wzmacniajacym,
przezyciem, to ksiegarnia ,,Anne obet”. Kto by pomyslat, ze jako zwykty sprzedawca mozesz
dobi¢ do sredniej krajowej i zdobyé czterdziestoprocentowg znizke na ksigzki? Idealnie,
miate$ na wyciagniecie reki wiele interesujacych pozycji. Ztodziei wyczuwates od razu - nie
mieli szans i w konicu zaczeli omija¢ Twoja ksiegarnie.

Wtem rozpoczeto sie pulsowanie. Pociemniatlo Ci w oczach. Czules krew huczaca
w skroniach. Poinformowates dyrekcje o odejsciu i udates sie do domu.

Zgrzyt zamka, gdy zamykale$ za soba drzwi, brzmial jak wybawienie. Zaczates
medytowac¢ - wiedziates, ze tego dnia nie zasniesz. Noc przeleciata niczym czarny ptak
kraczgcy przerazeniem. Swit byt jak krew rozlewajaca sie po horyzoncie. Potudnie zdawato
sie by¢ wysuszajace niczym bezkresna pustynia. Przyszedt wieczor, by spié¢ krew

wytryskajaca ze zranionego nieba. Nikt nie stat w drzwiach. Dlaczego? Poczucie suchosci
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w ustach bylo tak silne, ze Twdj jezyk zaczal Cie draznié. Chetnie odciatby$ go i wyrzucit
gdzie§ w kat. Obted $wiecit w Twoich oczach, przywodzac na mysl krwawe ksiezyce
w nocach mordu.

Poszedtes do kuchni napi¢ sie wody. Odkrecites kran, wylata sie z niego jasnoczerwona
ciecz. Strasznie chciale$ pi¢, pragnienie bylo zbyt silne. Zanurzyte§ w niej szklanke.
Napetnita sie catkowicie. Orzezwiajacy tyk przeptynat przez gardto raz, potem drugi i trzeci.
Ponownie spojrzates na kubek. Byta w nim zwykta woda. Zwykta?

Trzeba co$ zrobié. Tym razem musisz sobie poradzié bez Starca. Jeszcze raz

spojrzates w kat, gdzie przed chwilg chciates cisnaé swdj jezyk...

Jest tam... Twoja blizniacza dusza. Czujesz, ze Cie przywoluje. Nie wiesz, na ile

mozesz jej ufaé. Starzec nie bat sie jej. Usmiechat sie, gdy na nia patrzytes.

Idziesz w jej strone. — 8

Nie ufasz jej, czekasz na Starca, niewazne jak dtugo by nie przychodzit. — 6

Nie, tu nie ma mojego przewodnika. To bytoby zbyt banalne.
Okrazasz caly ten wspanialy krajobraz i idziesz dalej. Za lasem rozcigga sie diugi az

po horyzont step.

Ide tedy. — 8%
Chyba jednak si¢ pomylitem. Wracam. — 40

Nieufnie patrzysz na stworzenie, ktére zaraz moze utonaé. Chociaz pysk zmii nie

wyraza zadnych emocji, datby$ glowe, Ze bije z niego przerazenie, rozpacz i btaganie o pomoc.
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Dosc! Rzucam sie, 2eby uratowac to zwierze. — 7

Obserwuje je bardzo uwaznie. — 24

Orlica rzuca sie w Twoja strone. Robisz unik i padasz na ziemie. Odwracasz sie
btyskawicznie, gotowy do odparcia ataku.

Widzisz, jak ptak dzielnie walezy ze Zmija, ktéra najwidoczniej byla za Twymi
plecami. Gad rzuca sie jeszcze chwile, ale orlica z glosnym chrzestem wyrywa mu glowe.
Rzuca ja Tobie pod stopy.

— Tak, masz racje. Ja jestem twoja przewodniczkg. Wykazales sie wielka odwags,
determinacja i ambicja, wchodzac az tutaj. Jestes z siebie dumny i powinienes byé.

— Ta zmija Sledzita cie, od kiedy pojawite$ sie na tym $wiecie. Dtugo na ciebie czyhata.
Jeszeze chwile i bys zginal. Spéjrz teraz.

Orlica chwyta glowe zmii w jeden ze swych szponéw i dziobem odrywa gérng czesé
czaszki. W srodku dostrzegasz mézg tego stworzenia... i co$ niezwyktego. Diament.

— WezZ go. To skuteczne antidotum na trucizne. Musiata mieé ten szlachetny kamien
w sobie, inaczej zdechtaby od plugastwa sgczgcego sie w jej zytach. Jesli poczujesz w sobie

jad — uzyj go.

Dopisz 11 do swojej Karty Liczb.

— Jesli bedziesz mnie potrzebowaé, wiedz, iz potrafie przywotaé burze i gromy. Jestem
dobrym szpiegiem w kazdym Swiecie, poza $wiatem podziemnym. To zta wiadomo$é dla
ciebie, bo niebawem bedziesz tam zmierzat. Méj wzrok jest doskonaty i mato co umyka mej
uwadze. Bywam przydatna w walce, ale nie z kazdym wrogiem. Jestem rozsadna i uderzam
tylko wtedy, kiedy mam szanse wygrac.

— Musimy juz lecieé. Czas nie jest teraz twoim przyjacielem. Jestes got6w?

Najpierw powiedz mi czemu zamknelas pieczare. — 16

Tak, jestem gotow. — 12
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— Ha, ha! Jagody zaczng szybko gnié, sok z nich bedzie fermentowaé. Skoro taki jest
Two6j pomyst, to bedziemy musieli sie pogodzié z niesprawiedliwoscia wyrodnej Matki

Natury.

Przejdz do 19.

Wotanie z kata byto coraz silniejsze. W koricu zaczeto przypominaé cos podobnego do
pisku lub skomlenia. Czules, ze wariujesz, stabniesz. Sciany zaczety pocié sie krwig, podloga
delikatnie falowaé. Sucho$é w ustach... nie mozna jej niczym zaspokoié. Jezyk stal sie
draznigco wijacym wezem. Zaczal siega¢ Ci do gardta... Chee Cie udusié! Nie! Nie mozesz
tego wiecej zniesé. Chwycite$ néz i zaczate§ wycinaé paskudztwo. B6l oszatamial cien, ale
jakby sycit i wzmacniat Twoje szaleristwo. Smak krwi napelniat Twe usta, az zaczales sie nig
krztusié. Odkaszlngtes i cigtes dalej, w amoku potykajac pewna czesci czerwonej posoki. Po
chwili chwycity Cie torsje. Krew pomieszana z sokami zotadkowymi parzyla Twa rane.
Cigtes dalej, az w koncu mogte§ wyrwaé to swiristwo z ust. Rzucites plugastwo w kat.
Zapadla cisza, jakby umierajacy oddat ostatni dech. Czules, jak bliZniacza dusza z kqta
cofneta sie niczym fala wracajaca do morza, a na jej miejsce pojawita sie nowa, silniejsza...
lecz wrogo do Ciebie nastawiona... To ta, ktéra swg sita chce Cie zabraé¢ do nieznajacego
sSwiatta serca oceanéw. 7Z kata rozptyneta sie réwnomiernie ciemnos$é, obejmujgc cate
pomieszcezenie. Jest ztowroga, przekleta, plugawa... ale i ponetna, ptyngca czernig rozkoszy,
pochtaniajacej bez konca... Odczuwasz czyj$ usmiech... usmiech rozposcierajacy sie zbyt
szeroko, by mégt nalezeé do jakiejkolwiek ziemskiej istoty.

Dziwny posmak pojawit sie w powietrzu. Poczutes jak kubki smakowe przekazuja Ci
informacje... Ale zaraz, przeciez odciates sobie jezyk. Skad wiec to cierpko-kwasne, ale
i bardzo stodkie wrazenie rozptywajace sie po podniebieniu?

— Oto twoje axis mundi, Mitosci Moje. — Ujrzates z boku na krzesle przygotowang

line... z petla... typowa dla szubienicznego sznura. Kto to zrobit? Ty? Czy ona?... skad wiesz,
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ze to ona? — Oto ja, twoja Jedyna Mictecacihuatl. — Czujesz, jak echo sygnalizuje tez inne
imiona: Marzanna, Rosmerta, Sedna, Hel, Ereszkigal...

Smak pozostawal w ustach. To o wiele gorsze stysze¢ smak, gdyz on nie gasnie tak
szybko jak dZzwiek.

Przycigga Cie widok tej liny. Nie panujesz nad soba. Czujesz wielka, bolesng
przyjemnos$é, gdy dotykasz kawatka lepkiego, biatego, niesamowicie mocnego (choé
wygladajacego na delikatny) kawaltka sznura. Petla jest nalezycie przygotowana,
elipsoidalna.

Przyjemnosé, ktéra chce krzyczeé, rosnie przez tzy rozpaczy. W tym momencie
widzisz katem oka, jak co$ jasnego wychodzi z rogu. Spogladasz w tamtg strone...

Wiytania sie postac... bez ubrania, bez wloséw, bez skéry, bez mies$ni, bez krwi, bez
narzadéw... zbudowana z samych kosci. Ludzka, o kuszaco szerokich biodrach, przystrojona
ciemnymi, sowimi piérami. Ponetny oddech nocy, ktéry od niej bit, nigdy weczesniej nie byt
tak kuszacy. Juz wiesz, ze jej pragniesz. Nigdy nie byta tak podniecajaca. Bierzesz krzesto
i ustawiasz je na srodku pokoju. Wchodzisz na nie - masz wysoki sufit w mieszkaniu.
Musiate$ stangé na palcach, zeby sprawnie przywiazaé line do lampy. Gotowe. Spojrzates raz
jeszceze na nig - podniecenie zaczeto diametralnie wzrastacé. Pociagnates line, zeby zobaczyé,
czy dobrze sie trzyma. Zesztywniata. Natozytes petle na szyje. Rozkosz rozlata sie po Twoim
ciele i duszy. ONA weszta na krzesto, dotkneta Cie, przytuliliScie sie do siebie. Mitosny uscisk
potaczyt Was, zmystowe kotysanie w catosci owtadneto Toba. Krzesto skakalo od jednej
pary nég do drugiej, niczym hustawka, az nagle odskoczylo z impetem... i w catej
okazatosci widziate§ to, co sie z Toba teraz dzialo... Rozpacz nad rozpaczami,
ciemnosé nad ciemno$ciami... zgroza... zgroza wymieszana z rozkosza, krzykiem, placzem

i zgrzytaniem zebow...

Przejdz do 23.

Podchodzisz do rzeki, by szybko sie w niej zanurzyé. Najpierw po kolana, wkrétce po

pas... Musisz i$¢ jeszcze dalej, aby uratowaé to niewinne stworzenie. Nurt jest mocny, ale nie
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jest w stanie Ci¢ przewrdcié. Woda siega az do klatki piersiowej, ale nic nie wskazuje na to,
by bréd miat okazaé sie glebszy. Zmija jest juz bardzo blisko, masz ja na wyciagniecie reki.
Jej teb znéw agonalnie zanurzyt sie pod powierzchnig wody. Lapiesz jej oslizgte ciato i juz
masz ja podnie$é wyzej ocalajac ja od utoniecia... Ale wtem gryzie Cie w przedramie, prosto
w zyle... Czujesz jak piekacy jad natychmiastowo taczy sie z Twoim krwiobiegiem.

Patrzysz na nig zdumiony... Dlaczego?

Jad paralizuje reke - wypuszcezasz weza. On szybko odptywa dalej; Ty za$ musisz
dojs¢ do brzegu, inaczej utoniesz. Czujesz, ze jestes teraz zbyt staby, by przejsé przez brdd na
drugg strone. Brzeg, z ktérego przyszedtes, jest blizej.

Byle do ladu, krok za krokiem. Reke trzymasz pod powierzchniag wody w nadziei, ze
cho¢ troche trucizny zostanie wyptukane.

Padasz na piasek, ledwo nabierasz powietrza w ptuca, Twe cialo dygocze. Obraz
zaczyna metnieé przed oczyma. Podciggasz sie wyzej, by Twoje nogi nie dotykaty wody.
Ciezko Ci z klatka piersiowg i twarza przyduszonymi do ziemi. Odwracasz sie.

Gdy to robites, przez chwile zobaczytes sprawczynie Twojego nieszczescia zerkajaca
sposrod trzein. Jej oczy ani drgnely, jej jezyk akurat wyszedt posmakowaé powietrze niosgce
informacje o Twojej zgubie. Ledwo tapiac tchu, spogladasz na rzeke. Widzisz, jak przemienia
sie na Twoich oczach...

Regularne zagiecia powierzchni wody zaczynaja twardnieé, konsolidowaé sie,
przybierajac ksztalt tusek. Nurt zamiera, zmieniajac barwe z blekitnej na szarg. Wtem
zaczyna jakby petzaé, niczym cialo ogromnego weza. Glo$ne suniecie po ziemi nie zostawia
watpliwosci — przemieszcza sie. Styszysz, jak zakreca w Twoja strong... Przerazajace
syczenie tuz obok ostrzega o wielkim niebezpieczenstwie. Czujesz odrazajacy zapach zgnitych
ryb i morowego powietrza. Ostatkiem sit obracasz sie na bok i dostrzegasz tuz przed sobg
glowe gigantycznego weza. Jego oczy sa nieruchome, jezyk weciaz na nowo wytania sie
z paszczy, smakujac Twoje cierpienie:

— Sssss.... Ha ha hal Méj ty dzielny zbawco, mdj ty obrorco, méj przyjacielu...
Sssss.... Ha ha ha! Pomysglates, ze jestem niewinna... Czemu? A czemuz to? Skad taki
poglad? Skad taki pomyst? Nie przyjrzates mi sie doktadnie, nie wiedziates w jaki sposéb,
i dlaczego, znalaztam si¢ w tym wodnym nurcie... Sssss...Hha ha ha! Moze, gdyby$ przyjrzat
sie uwaznie, albo przez chwile zastanowil, zobaczytbys, Ze jak na nieporadne zwierze doscé

dtugo sie topie? Ssssss... Ha ha ha! Gdyby$ przyjrzal sie moim nozdrzom, zobaczylbys, ze
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zamykaja sie pod powierzchnig wody, przy kazdym zanurzeniu ... Sssss... Ha ha hal A jesli
juz tak rwiesz sie do ratowania, czemu nie zabezpieczytes sobie wpierw rak, zebym nie mogta
ich kgsaé? A nawet jesli bys je zabezpieczyl, to skad na takiej gtebokosci miathys pewnosé, ze
nie zaatakuje twej szyi czy twoich skroni?

Postuchaj teraz lekcji, ktéra odebral pewien mistrz* wierzacy w droge tgczaca niebo
2 ziemiq:

Przechodzit on nad sadzawkq, nie poiqdajgc jué Zadnych bogactw, Zyjgc prostotq,
ktora miata mu wskazac droge do jednosca.

Wowczas w sadzawce zobaczyt topiacq sie Zmije. Wiedzial, Ze ta lada moment umrze,
jesli jej mie pomoze. Rzekl wiec do niej:

— Zmijo uratuje cie, mozesz miec jeszcze lyle ycia przed sobq, nie powinnas umierac.

Zmija na to odparta:

— Dobrze, ratuj mnie, ale nie moge obiecac, Ze cie nie ukqsze; zresztq pewnie tak
zrobie, gdyz taka jest moja natura.

— Byc moze, ale wierze jednak, Ze tego nie zrobisz. Moi mistrzowie nauczali: ,Kto
pelen jest doskonatego Te, ten podobny jest do nowonarodzonego. Jadowite owady i Zmije nie
ukaszq go, dzikie zwierzeta na niego nie napadajq, drapieine ptaki nie atakujq go...”

Zmija wie pozwolita mu dokorczyc.

— Byc moze — powiedziata — ale ja jestem przeraZona, mie dziatam i nie mysle
logicznie w takich chwilach. Postepuje zgodnie 2 mojaq instynktowna naturq. Dotyk oznacza
dla mnie zagroZenie. My, Zmije, nie tulimy sie do siebie, gdy sie boimy, moi rodzice nie
gtaskali mnie po gtowie, jak bytam mata v ja nie glaskatabym swoich dzieci. Jedynie gdy sie
kocham, jestem w stanie czuc przyjemnosc z dotyku kochanka, ale to i tak trwa tylko przez
chwile. Ty zas nie wygladasz jak mdj kochanek, wiec twdj dotyk jest dla mmnie rownie
przeraZajacy jak kazdy inny. Nie do kovica wiem tes, czym jest twoje ,Te”, ale jesli ma cos
wspdlnego przyczyng wszelkiej rzeczy, to wykreowato ono mnie taka, jakq cheiata natura.

— Mimo to uratuje cie. Ofiarowuje dobro twej istocie, nie mozesz mnie skrzywdzic, to
byloby niesprawiedliwe.

Wziat jg w swoje dtonie i wyrwat blogostawionemu, ale i przekletemu, Zywiotowi
wodnemu. Ona blyskawicznie ukasita go w ramie. Jej kty jadowe zatopity sie gleboko,
a trucizna w jego ciele rozlata sie obficie.

Umierajge, zasmucony starzec zdqzyt zapytac tylko: ,Dlaczego?”.
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— Gdyz taka jest moja natura — odparta i odpetzta w dal.

Rozumiesz Moje Jednosci? Czas na dalsza podroz.

Whisz 3 do swojej Karty Liczb.

Paszcza weza rozwiera sie tak szeroko, ze bez problemu jest w stanie pochlongé
Ciebie. Widzisz piekielnie mroczno—czerwong otchtani jego trzewi. Nie masz sit sie ruszyé,
lezysz bezwtadnie, czekajac na koniec. Twdj oddech swiszezy coraz szybeiej. Waz chwyta Cie
w paszcze i zaczyna bardzo powoli polykaé. Znajdujesz sie coraz gtebiej w jego $rodku...
Smieszne, ale czujesz, 7ze to dopiero poczatek, a nie koniec tej meczarni. Zanikaja

w Tobie mysli...

Przejdz do paragrafu 6%7.

[* Lao—Tsy, Tao Te Ching. Drogi Cnoty Ksiega, s 26. Wydanie tajemniczo przethumaczone przez osobe kryjaca
sie pod inicjatami L.Z., bez podania nazwy wydawnictwa i daty wydania. Podana jest jedynie informacja, ze jest
to ttumaczenie z wydania rosyjskiego: Lao—tsy, TAO-TE-KING [w:] Yan—Chin—Shun — ,Drewnekitajskij
filosof Lao—tsy i jego uczenje”, lzdatelstwo Akademii Nauk SSSR Moskwa-Leningrad 1950; s. 115-159.
Wydaje mi sie dosé prawdopodobne, ze ttumaczenia dokonal ezoteryk Leszek Zadlo, gdyz w swojej ksigzce
Regresing postuguje sie cytatem z tego tekstu i mozna w jego mysli odnalezé wplywy z taoizmu (choé z drugiej
strony koncepcje, ktére on sam przedstawia, sg tak synkretyczne, a czasem pomieszane tak dziwnie, ze

najprawdopodobniej mozna w nich odnajdywaé gtéwnie oddziatywanie szaleristwa).]

Wsstajesz z trudem i ruszasz w jego strone. Gdy zblizasz sie do rogu pokoju, czujesz
jak Twoje nogi trzesa sie i oblewa Cie zimny pot. Tak, czujesz lek... Ale przed czym?
Przeciez... przeciez nie czujesz w nim wrogosci. Czego sie lekasz? Serce poczeto Ci walié tak
mocno, iz jego huk odbija sie echem w Twych uszach.

Dochodzisz do kata. Widzisz czarna, potyskujacg ciecz, ktéra kurczy sie i rozszerza
w takt bicia Twojego serca. Gdy spogladasz w nia, widzisz, jak odbija $wiatto... jak lustro.
Nachylasz sie, by przyjrzeé sie blizej... Jest tam Twoje odbicie... To jak patrzenie na siebie

w kubku bajecznie czarnej kawy. Wydajesz sie pétmartwy z przerazenia.
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Nagle ciecz wyskakuje do géry, uderzajac prosto w Twe nozdrza i usta, wlewa sie
w cate Twoje ciato, pozbawia oddechu. Kolejne uderzenie wbija Twe oczy w glab czaszki
i przedostaje sie do uszu. Odruchowo prébujesz zetrzeé¢ TO z twarzy, ale nie mozesz. Czujesz,
jak pokrywa Ci rece i rozchodzi sie coraz dalej.

Ciecz rytmicznie sie na (i w) Tobie rozszerza, wysylajac informacje:

— Witaj moja blizniacza duszo... Tylko inwazyjnie moge cie otworzyé na mnie.
Jestesmy jednym...

Czujesz, jak zotadek prébuje wyrzucié ,intruza”, ale ten jakby go uspokoit i Twdj
organizm przestaje reagowac...

Widzisz i czujesz ciemnos$é ogarniajaca §wiat dookota... Czujesz, jak Twoje ciato unosi
sie i odlatuje gdzies w dal... Wszystko dookota jest tak czarne jak fragment nocnego nieba
pomiedzy gwiazdami... A moze wlasnie to jest to? ...

Czujesz, jak pedzisz przez przestworza, i nagle dostrzegasz bardzo jasne ciato przed
soba. Rosnie w tempie proporcjonalnym do predkosci Twego zblizania sie. Oslepia Cie...

Gdy przyzwyczajasz sie do swiatlosci, dostrzegasz coraz wiecej szczegétéw. Lecisz
w jej strone i gwaltownie uderzasz w piaszezystg ziemie.

Zdumiewajaco szybko dochodzisz do siebie. Widzisz rzeke. Czujesz zapach wilgotnych
kamieni i styszysz ostry szum wody. Naprzeciwko Ciebie oznaczony jest bréd. Mégthys po
nim przej$é, ale widzisz ptywajaca w wodzie zmije... Wyglada, jakby sie topita... Leb
rozpaczliwe zanurza sie raz po raz pod wode, gdy cialo prébuje utrzymadé sie na powierzchni.

Co robisz?

Biegne ja ratowac, zaraz moze utongc. — 7
Przyglgdam jej sie wwainie, moze byc groina, lepiej, Zeby ona utonela, niz ja miat
zgingc. — 3

Rzucasz w nig kamieniem, aby ja zabic bqdZ przeptoszyc. — 27

Zanim zdazyt Cie dotknaé, zostat powalony przez brunatne, wielkie cielsko, ktére

wystrzelito spod ziemi. Btyskawicznie sie podnidst i uciekt, krzyczac z przerazenia.
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NiedzwiedZ odwraca sie w Twoja strone.

— W jego ustach byt jad. Gdyby cie nimi dotknat, trucizna wniknetaby w twoja jazn.
Bez odtrutki bytby$ juz wtasnoscia pana tych podziemi. Uwazaj na siebie. — NiedZwied?
wchodzi w kamienny grunt, wtapiajac sie w niego stopniowo, az znika zupetnie.

Jestes teraz sam w tej jaskini. Ty i drzewo. Zauwazasz, ze na jego korze jest
wypalony ksztaltt reki. Dziwny widok.

Na drzewie rosnag wspaniale wygladajace jabtka. Ich smak mogtby ukoi¢ Twoje

nerwy. Kosztujesz je?

Tak. — 47
Nie. — 44

10

Odpowiadasz mu szezerze. Zaczynasz moéwié o zaginionym Starcu, o dziwnych
dokumentach, jakie znalaztes w jego w chatce, o jakim$ domniemanym zagrozeniu i wyscigu

Z Cczasem.

Szybko zauwazasz, ze on w ogéle nie stucha. Patrzy i potakuje glowa, ale robi to

w sposéb losowy i bezmysiny.

Pytasz:
— A co ty tu robisz, kolego? — 37

11

Starasz sie maksymalnie skupié¢ tylko na jednym sensorycznym wrazeniu - wzroku.
Wszystko dookota ustaje, niknie. Uwaznie obserwujesz gada. Pojawia sie na powierzchni
i, jakby targniety nurtem, opada pod powierzchnie. Z trudem sie podnosi i potem
znéw opada.

To wszystko. Nie dostrzegasz wiecej zadnego szczegotu.
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Decydujesz sie ostatecznie pomée stworzeniu. — 7

Rzucasz w niego kamieniem, aby go zabié badz przeptoszyé. — 27

12

Dosiadasz tego poteznego zwierzecia. Piskle patrzy przerazone na matke, jakby
wiedzialo, ze ona planuje odlecieé. Ta delikatnie glaszcze je dziobem i po chwili karmi
zawartoscig swojego zotadka.

Teraz juz mozecie lecieé. Orlica zeskakuje ze skat z Tobg na plecach i uderza powietrze
poteznymi skrzydtami.

Skrzydta bija coraz szybciej... i szybciej... Krajobraz mknie pod Toba. Kiedy
przelatujecie przez kolejne biate obtoki robi sie przeraZliwie zimno.

Uderzenia skrzydet wspoétgraja z wibracja przemieszczajacego sie krajobrazu. Sa

coraz szybsze... i szybsze.... i szybsze... buM, bUM, BUM, BUCH!
Dopisz 13 do swojej Karty Liczb.

Przejdz do 67.

13

Gdy otwierate$ oczy, zaskoczyl Cie dtugi krzyk, dobywajacy sie z Twojego gardla.
Czujesz sie koszmarnie... Nieczysty, przesiakniety poczuciem winy, jakby$ zrobit co$
okropnego. Masz ochote zwinaé sie ktebek i ptakaé. Podnosisz sie z trudem; rozgladasz po
pomieszczeniu, w ktérym jestes. Lezysz na 16zku obok Starca... Oddycha - czyli zyje. Ma
podtaczong kropléwke. Kto§ nie dat mu umrzeé. Czyzby Anna?

Drzwi sie otwieraja i wehodzi ona. Na jej twarzy maluje sie zmartwienie.

— Zyjesz. Jestes. To dobrze.

To chyba ostatnie stowa, ktérych bys sie po niej spodziewatl.
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— Zaraz przyniose ci co$ do picia i do jedzenia. Opadles z sit. Myslatam, ze cie trace.
— Jestes w szoku.

Odmiana Anny nie jest w stanie poprawié¢ Ci nastroju. Wyszta. Czujesz sie
przygnebiony. Co to wszystko znaczy? Co tak naprawde nadcigga?

Musisz pozbiera¢ mysli. Zasiadasz do medytacji. Skupiasz sie na wszystkim, co
przezytes, ale jeste$ zbyt rozbity, by ulozyé z tego jakas$ catosé. Postanawiasz nie mysleé,
poczekaé na wizje.

... Czujesz sie btogo... bezpiecznie... czujesz, ze jest szansa...

...pojawia sie bardzo mglisty rozmazany obraz...

...przedstawia kobiete, cudowng na wielu ptaszezyznach ,,dobra” i ,piekna’...

Jest nadzieja...

Kolejna czesé ,, Tajemnych Oblicz Swiata” weiaz jest tworzona. Nie wyrzucaj swojej Karty

Liczb. Numery do niej wpisane beda potrzebne w czesci trzeciej.
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14

Podchodzisz $§miato do niedZwiedzia. Jestes na odleglosci kilkunastu krokéw. Jeszeze
Ciebie nie zauwazyl.

Czas to zmienié.

— Ty jestes moim przewodnikiem! — odzywasz sie pelnym mocy gtosem.

NiedZzwiedZ odwraca sie w Twoja strone... Jego ryk byt jeszcze glosniejszy niz
wszystkie poprzednie; echo niesie go po calym lesie. Bestia staneta na tylnych tapach

1 znéw zaryczata.

Co robisz?

Nie mogto byc tragiczniejsze] pomytki — uciekam! — 40
Stoje mieruchomo @ patrze bestiv prosto w oczy. Mam jeszcze czas na ewentualng

ucteczke. — 79

15

Starasz sie maksymalnie skupié¢ tylko i wylgacznie na jednym wrazeniu sensorycznym
- wzroku. Wszystko dookota ustaje, niknie. Uwaznie obserwujesz gada.

Pojawia sie na powierzchni i, jakby targniety nurtem, opada pod powierzchnie.
Z trudem sie podnosi i znéw opada.

Uswiadamiasz sobie, co jest dziwnego w calym obrazie tej sytuacji. Ten szczeg6t jest
ledwo widoczny, ale udato sie go wychwycié. Nozdrza zwierzecial Gdy zwierze sie zanurza,

zamykajg sie, po czym otwieraja po wynurzeniu. Ono sie nie topi, nic ztego mu sie nie dzieje.

Mimo to kroczysz na pomoc zmii. — 7

Rzucasz w nig kamieniem, aby ja zabié badZ przeptoszyé. — 27
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16

— Przebywa tam Waz Starodawny, odwieczny wrég. Zostal stragcony onegdaj
z otchtani kosmosu. Skazit wszelkie zycie i dalej w swym plugastwie prébuje to zrobié jeszcze
dotkliwiej. Jest zbyt potezny, nie bylabym w stanie go pokonaé. Mogtam jedynie zatrzymac
go na chwile, aby nie omamit i ciebie.

— Nie mamy wiecej czasu! Wsiadaj czym predzej na mdj grzbiet.

Przejdz do 12.

17

— Starzec? Poszedt do diabta. — Smieje sie. — Nie, ja nie zartuje. Naprawde poszedt do
totalnego skurwiela, co jak sie wbije w pozostaly astral, to ma go jak dresiarz dziewice.
Jeszcze jeden dzionek i dziadek kipnie w kalendarz. Jego dusza chyba tam ugrzezta, bo
przekonywat mnie, ze poradzi sobie w sze$é¢ godzin (maksymalnie!). Wiesz, ile go juz nie ma?
Ponad dwa dni! Jutro z rana wypadnie trzeci. Wtedy to dziadek juz na pewno nie wréci i, co
tu duzo méwié, sptonie (czy tam zamarznie, bo réznie méwia) w piekle. Nie radze tam isé,
malutki. Olej to, dziadzio nie powrdci. Tak, On, czekajgcy na gwiazdy, zstepujgcy z gwiazd
czy tam taniczqcy & gwiazdami, bedzie trzymat ten niezlty rozpierdol w garsci i nie kazdemu to
sie spodoba, a wielu padnie. Tyle, ze to, kurwa, nieuniknione, jak nieunikniony byt Hitler,
Stalin, Ted Bundy, Kuba Rozpierdoluwacz i inne mite postacie z jego szufladki. — Zacigga sie
gteboko papierosem. Robi to jakby z bélem i przymusem, zas wydycha z ulga. Dym zakrecit
sie dokota niej niczym waz cheacy ja udusié. — Jesli jednak wybierzesz zej$cie do smoka...
100 z1, troche twojej mocy dla mnie i kropla krwi. Ty mi ptacisz, ja cie wysytam, ustalamy
czas w jaki tam wszystko zatatwiasz, wracasz i do widzenia. Potoze cie obok dziadka. Lezy
w pokoju naprzeciwko... Zajmuje mi miejsce dla gosci. To jak? Ubijamy targu? Ja jestem
jedyna droga do tego sSwiata... Jedyna droga, z ktérej jest powrét. Ja jestem drogq, prawdg
¢ 2yciem. Ha ha ha! Jestem $miercig, ktérg mozna cofngé, jesli sobie poradzisz z panem
tamtejszych podziemi. Moja cena nie jest zbyt wysoka, jak na to, co c¢i umozliwiam, nie
obnize jej - juz i tak jestem prawie instytucja charytatywna. Jesli mi nie ufasz, mozesz

wybraé bilet w jedna strone — wyskocz na gtowe z balkonu, roztrzaskaj sobie teb o bruk. On
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bardzo pragnie wciaggnaé moc twojej duszy przy twym ostatnim wydechu, niczym lelki

kozodoje z Dunwich. Wykorzysta $mieré, zeby toba zawtadnaé i juz cie nie wypusci.

Co robisz?

Lepsza smierc niz zaufanie wiedémie — wyskakujesz na ulice z trzeciego pietra,
aby zgingé. — 78

Ide 2 niq na uktad. Oddaje odrobine mocy [odejmij jeden Punkt Mocy], pozwalam
zabrac sobie krople krwi i ptace stowe. — 70

Rezygnuje. Starzec sam wpakowat sie w to bagno, mnie nie must weiggac. — 32

18

Zdejmujesz z plecéw przewigzane poroze i rzucasz przed niego.

— Dossskonale. To jeszcze za mato, ale w ssssam raz na poczatek. Sssss... Jessstem
ssskapy, przyznaje to bez ogrédek. Jesssstem takze uczciwy. Za to co mi daszszsz,
uzysssskaszszsz sssstong zaptate. Bedzieszszsz mogt korzyssstaé z mojej mocy zawsze, gdy
bede ja miat. A moc ma jest ogromna, niessskoriczona wrecz. Nie bedziesz odczuwal Zadnego
wyczerpania, gdy bedziesz korzyssstaé ze sssswych szszszamanskich umiejetnosci. Chee
ztota. Jessst tylko jeden ssspossséb, jak uzyskaé je w tym $$$wiecie. Musssiszszsz dokonaé
transssssubstancjacji za pomoca krwi. To co maszszsz zrobié, to podejsé do orlego gniazda.
Dosssstownie za chwile wykluje sie z niego pisssskle. Urwiesz mu glowe i krwig
sssspryskasz jedno z jaj. Przemieni sie w metal, ktory tak pozgdam. Zto—to. Ssss...
Przynies$ssssieszszsz mi je, a ja obiecuje ci do korica moich...sss... badZ twoich... sss... dni...
ssss... do woli korzysssstaé z mojej mocy.

Gotow? 1dz wiec do orlego gniazzzda.

Whpisz 19 do swojej Karty Liczb.

Przejdz do 50.
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19
— Tak. Masz racje. Prawa przyrody sg brutalne. Jedz do syta i umykaj. Niestety, to

nie ja jestem twoim przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musiat
sie niezle napocié, by do niego trafié. Nie zwlekaj dtuze;.

Pszczoty blyskawicznie atakujg Ciebie. Zadla rozpaczliwie, same padajac po kazdym
ciosie. Aura smierci zdaje sie roztaczaé nad tym niebiariskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Przejdz do 40.

20

Tam gdzie jest bor, tam gdzie obfito$é, tam powinien by¢é méj Przewodnik. Dochodzisz
do polany i dostrzegasz przy wejsciu morze dojrzatych jagéd. Sa tak soczyste, ze az uginaja
sie na swoich matych gatgzkach. Dookota czujesz zapach $cidtki, wilgoci, $wierku, sosny...
i miodu. Oszatamiajaco stodkich zapach. Nagle do Twych uszu dociera ryk... ciszej za$

wéciekte brzeczenie. Czy na pewno tu jest Twdj przewodnik?

Tak. Smakuje jagod i ide skosztowac miodu. Tam gdzie ryk, tam tez powinien byc maj
przewodnik. — 59
Nie. Tam gdzie ryk, tam bedzie czaic sie niebezpieczeristwo. Ide w strone polany. — 30

Nie, tutaj go nie ma. Wracam. — 40

21
Z miejsca, do ktorego miates wtasnie wyruszyé, ,wyptywa” tawica ryb. Poruszaja sie
w powietrzu tak, jakby byly w wodzie.

Przemawiajg kolektywnym gltosem:
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Musisz tam iS¢, nasz przyjacielu,
W tamtq strone pcha Cie przeznaczente.
Nie popetnij bledu, co gtupcow wielu,

Nic w swiecie podziemnym nie jest podywieniem.

Odptywaja tak nagle, jak sie pojawity.

Przejdz do 101.

22

Imie nr 1: W pierwszej komnacie zobaczytes drzewo (sade — 60), pdézniej natrafites na
krzyz (taw — 400), z czota jednej z siéstr wystawal whity gwézdz (waw — 6), skapneta na
Ciebie krew z przybitej do sufitu glowy drugiej siostry (resz — 200). Szybko wyczutes, ze te
przedmioty maja co$ ze soba wspdlnego. Sumujesz wszystkie liczby: 60 + 400 + 6 4 200
= ... 666.

To nie wszystko; poznate$ tez jego drugie imie: W pierwszej komnacie zobaczytes
takze catg reke wypalong na drzewie (jod — 10), pézniej krzyz wyryty w krzyzu (taw — 400),
nastepnie w matej sali glowe jednej z siéstr (resz — 200), druga glowa byta nadziana na
gigantyczny gwoézdz (waw— 6), na koricu za$ zaatakowat Cie waz morski (50). Sumujesz:
10 4 400 4 200 + 6 + 50 = ... 666. Takze tutaj spostrzegtes, ze te przedmioty cos taczy.

Odzywa sie w Twojej glowie glos kabalisty recytujacego tekst:

1 sprawia, Ze wszyscy:

mali © wielcy,

bogaci i biedni,

wolni i niewolnicy

otreymujq znamie na prawq reke lub na czoto
v 2e mikt nie moze kupic ni sprzedac,

kto nie ma znamienia —

imienia Bestit
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lub liczby jej imienia.

Tu jest [potrzebna] madrosc.

Kto ma rozum, niech liczbe Bestii przeliczy:
liczba to bowiem czlowreka.

A liczba jego: szescset szescdziesiql szesc.
Apokalipsa $w. Jana, rozdziat 13, wersy od 16 do 18.

Pierwsze imie, ktore poznates to hebrajskie stowo wystepujace w Biblii tylko raz
(Ksiega Liczb, rozdziat 13, werset 13). Jest to imie cztowieka, ktéry jako jeden z wielu zostat
wystany do zbadania Kanaanu. Wiecej nic o nim nie wiadomo. Jego imie oznacza dostownie
yukryty”, ,schowany”. Imie to brzmi ,,Setur” badz ,,Satur”.

Drugie imie, ktére poznates to hebrajskie i aramejskie stowo wystepujace w Biblii
tylko 2 razy i to w jednej ksiedze — Koheleta (rozdziat 2, werset 11 i rozdziat 10, werset 11).
Brzmi ono ,itron” i oznacza ,zysk”, ,nadmiar”. W ksiegach talmudycznych przyjmuje ono
znaczenie zysku, ktéry nie jest potrzebny, zysku dla zysku — w nim lubujg sie krélowie
batwochwalezy.

To nie wszystko. Jesli transliterujemy z greckiego alfabetu na hebrajski greckie stowo
Hterion”, czyli ,bestia” okazuje sie, ze jest ono anagramem stowa ,itron”. Sprébuje Ci to

ukazaé, ale nie wiem, czy bedziesz widziat to samo co ja*:
1IN '"=[1"'21nN

Zarowno Jan Chrzciciel, jak © Jan Apostol, znali jezyk aramejski — mowili w nim na
co dzien, tak jak Jezus. To & pewnosciq imie apokaliptycznej Bestii i pana tych podziema.

To jedynme stowa w Biblii, ktorych wartosé gematrycena wynosi 666... To sq jego
tmiona, one okreslajq jego nature.

[* Pamietaj, ze stowa w jezyku hebrajskim, aramejskim, arabskim i perskim czytamy od prawej do lewej (inaczej niz

w jezyku polskim, angielskim, acinie, niemieckim etc.]
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— Twoje imie to imie Bestii! Twoje imie to sze$éset szescédziesigt sze$é! Twoje imie to
Satur! Ukryty! — krzyczysz z catej sity — Twoje imie to Itron! Zysk! Zbedny zysk, zysk dla
zysku! Twoje imie to Satur i Itron! Twoje imie to Ukryty zysk!

Czujesz, ze opuszezajg Cie mysli Pana tych podziemi.

— Pokaz mi gdzie jest Starzec! — rozkazujesz.

Pojawia sie o$wietlona postaé umeczonego
mistrza. Jego glowa zwisa luzno, twarz wyraza
niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisajg
z korpusu. Ze splotu stonecznego wystaje biata
ni¢ (bliZzniaczo podobna do tej, ktéra przedta Anna
na kotowrotku). Nié¢ jest naprezona, prowadzi
w prosto w przestrzen; dostrzegasz, ze znika
w pewnym punkcie.

Spogladasz na swéj splot stoneczny i widzisz
takze, ze ni¢ znika dokladnie w tym samym
miejscu w przestrzeni.

Tam musi byé wyjscie z tego piekta.

Idziesz po Starca! Bierzesz go w swoje
ramiona. On otwiera oczy i uderza w Ciebie swa
energie:

Zysk... Widzisz maty przedmiot... wielkosct

ziarnka ryzu...

... Widzisz cetowieka ubranego w garnitur, stojacego przed publikq ztoZong z podobnie
wygladajqcych ludzi. Mowi o czyms, pokazuje zdjecia, wykresy...
. y > >Biochip<< ma 7 mm diugosci i 0,75 mm szerokoSci. Zawiera transponder
v litowy akumulator. Akumulator jest tadowany przy pomocy obwodu termopary, generujqcej
przeptyw pradu elektrycemego pod wplywem zmian temperatury ciata. Naukowcy
preeznaczyli ponad 1,5 miliona dolarow na badania nad tym, w ktorym miejscu najlepiej
umiescic biochip w ludzkim ciele. Miejsce takie musi sie charakteryzowac duiq zmiennoscig
temperatur. Stwierdzono, Ze dwa najodpowiedniejsze (zapewniajace wlasciwq skulecznosc
dziatania) to gtowa, czesc twarzowa ponizej linii wlosow i zewnetrzna czesé dloni, zwlaszcza

prawej, zwasajqc na fakt, iz wiekszosc ludzi jest praworeczna.
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Nasz produkt zrewolucjonizuje swiat, drodzy parstwo! Zwykte karty moina skrasc,
wytudzi¢ PIN, sa bardzo zawodne. Umieszczenie chipa na karcie nie ma sensu. MoZe to
prowadzic do podobnych problemow. Chip moina wyciqc, a dane finansowe zniszczyc badé
sfatszowac (kradnagce w ten sposdb pieniqdze). Poza tym Zywotnosc karty jest ograniczona do
kilku lat. W sumie daje to mniejszq pewnosc dziatania na rynkach finansowych.

Z kolei wszczepienie go w ludzkie ciato daje dodatkowe korzysci. W dobie zagrosenia
terroryzmem nasz produkt chroni ludzi przed porwaniami. Zawsze moina sprawdzic za
pomocq satelity, gdzie przebywa ofiara aktu przemocy.

Moéna wprowadzic rowniez dodatkowe zabezpieczenia powodujgce, 2 prioba
chirurgicznego usuniecia chipu spowoduje jego zniszczenie — lit & akumulatora dostanie sie

do organizmu, zas GPS powiadomi o prébie usuniecia odpowiednie stuzby.”

Wizja odchodzi. Znéw widzisz zmeczone i przerazone oczy Starca. Otwiera lekko usta
1 szepcze:

— Zaczyna sie... Proroctwa sie speiajg... Wielcy Przedwieczni.... Starzy Bogowie...
Odwieczny Wrég... Smok Starodawny... Znaki sa tak widoczne, ze nie mozna mieé
watpliwosci... Tej sity nie da sie zatrzymad... Glowa, ktérg $miertelnie zraniono, zostata
cudownie uzdrowiona... Gwiazdy juz sa w odpowiedniej dla nich pozycji... Teraz moze byé
tylko gorzej... Saturn nigdy nie byt dobrym i sprawiedliwym bogiem... Ludzi ludzi wolnoscia,
zadajac krwi...............

Starzec zemdlat... Albo umart. W tym swiecie nie jeste§ w stanie tego sprawdzic.

Donosisz go do miejsca, gdzie znikaja nici.

Znéw pojawia sie w Twojej gtowie wrogi, grzmiagcy gtlos.

Nie wiesz, kim jestem, dlatego nie potrafisz sie radowac. ,Satur” zapisany w alfabecie
hebrajskim moéna tez przeczytac jako ,Soter” - zbawiciel. To Judasz nienawidzit itronu, ja
go zawsze kochatem @ przyznawalem sie do tego. Jan, ktory nazywal Judasza diablem,
napisat w swojej Ewangelii takq przypowiesc:

»Na to rzekt Judasz Iskariota, jeden z wczniow Jego, ten, ktory mial Go wydac:
«Czemu to nie sprzedano lego olejku za lrzysta demardw i nie rozdano ich wbogim?» Na to
Jezus powiedzial: «Zostaw jq! Przechowata to, aby [Mnie namascic] na dzier mojego

pogrzebu. Bo ubogich zawsze macie u siebie, ale Mnie nie zawsze macie».”*

39



Jestem zbawcq, jestem Jezusem! Paruzja jest blisko — czujesz furie © szaleristwo w jego
gtosie. — Ojciec Pio zapowiadal mnie dla tego swiata! Odnotowat - na moje polecenie - wizje
przed mq mekq na krzyiu. Pisat: ,Nie rocumiatem, dlaczego Jezus w ogrdjeu zawahat sie
przed swojg misjq odkupienia Swiata... Bat sie tak, Ze az pocit sie krwig. Az w kovcu

zostatem oswiecony. Jezus, patrzac w kielich, zrozumial, Ze szatan takze zostanie zbawiony.”

Powiedz mi, co zobaczysz patrzqcy w kielich?! Co tam mozesz dostrzec! Odpowieds jest
prostal Ja, Jezus, zobaczylem swoje...

Poczutes mocne pociggniecie w splocie stonecznym. Czujesz, jakbys$ zostal wessany
przez wir. Mkniesz w ciemnosciach, nie kontrolujac pedu. Czujesz, jak cate Twoje jestestwo
wibruje... Mocne basowe drgania, jednak ich ton sie podnosi, sg coraz wyzsze, coraz

mocniejsze, coraz wyzsze, coraz mocniejsze... BUM, BUM! BAM!!!l BACH!

Przejdz do paragrafu 13.

[* Jana 12, 4-8]

23

Dziwne uczucie... Jakby wspomnienie z bliskiej PRZYSZEOSCI Mieszkanie
przedzielone policyjng tasma. W $rodku dwaj mezczyzni ubrani na niebiesko.

— No, wykaz sie mtody.

— Facet zwariowal. Wyciat sobie jezyk i rzucit go w kat, néz upuscit w tym miejscu
gdzie teraz lezy — stad slady krwi. Tylko jego odciski paleéw sa na nozu, widoczne nawet na
skrzepie na rekojesci. Jezyk ciat prawie do konca, od lewej strony do prawej. Prawie, bo
koncéwka prawej czesci jest zbyt postrzepiona jak na ciecie nozem — ostatecznie go wyrwat.
Na sznurze sg tylko jego odciski palecéw. Samobé6jstwo. Dodatkowo potwierdza to relacja
swiadka, ktory widzial go z zewnatrz, jak husta sie na krzesle, majac juz petle na szyi. Po
samputacji” wymiotowal krwig — sa Swieze §lady $mierdzacych, czerwonych wymiocin na
podiodze. Kastat nig albo plut — stad czerwone plamki tak wysoko na $cianie. Cos jeszcze?

— A erekcja? — Druga posta¢ $ciaga spodnie wisielcowi... (Tobie...). Przejezdza
dodatkowo lampka ultrafioletowa po bieliznie. Ukazujg sie swiecace biate plamy. — I jak
widaé slady spermy. Skad to?
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— To proste. Przy urazach kregostupa nastepuje erekcja. Widac, nie dusit sie, a sita
cigzenia zerwala mu kregi — tym lepiej dla niego. Ejakulacja takze sie zdarza.
W Sredniowieczu wierzono nawet, ze sperma powieszonych przestepcéw staje sie nasieniem,
z ktérego wyrasta bardzo potezna magiczna roslina — mandragora. Jej korzent przypominat
ksztattem ludzka sylwetke. Tylko trzeba bylo uwazaé, kiedy sie ja wyciggalo z ziemi!
Wyrwanie byto dla niej tak bolesne, ze krzyczata, a jej krzyk bywal grozny. Cztowiek, ktory
go ustyszal - oniemiat.

— O cholera! Trzeba pamietaé, zeby pdzniej te gacie spalié, nie zakopywaé. — Zasmiata
sie jedna z postaci.

— Spokojnie, znano sposéb, zeby wyrwaé ja bezpiecznie. Przywiazywano korzen do
psa, ktéry ja wyciggal. W ten sposéb przeklerstwo tej rosliny padato na niego, a nie na
czarownika.

— Co? To ty jeszcze proponujesz, zeby nam zlecono wyrywania takiego paskudztwa?!

Obaj wybuchneli $§miechem.

... Obraz zaczyna robié sie coraz bardziej metny....

— Dobra, odetnij go; zdjecia porobione,

Czujesz jak spadasz... czujesz zerwanie...

Dopisz 6 do swojej Karty Liczb.

Przejdz do paragrafu 66.

24

Podchodzisz do brzegu rzeki. Ryk rwacej wody jest tu tutaj o wiele silniejszy, niemal
oszalamiajacy zmysty. Skupiasz cata uwage na widoku topigcej sie zmii.

I nagle cos do Ciebie dociera. Po pierwsze: do$é dtugo walczy o zycie i nie widaé by jej
wigor stabl. Po drugie: jak na tak szybki nurt rzeki, to az dziwne, ze tak dtugo utrzymuje sie
na powierzchni i to wzglednie w jednym miejscu.

Wiyniki tej obserwacji wzmogly w Tobie czujnosé. Starasz sie przyjrzeé zwierzeciu

jeszcze uwazniej.
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Rzué monety.

Jesli wypadta reszka — przejdz do 15.
Jesli wypadt orzet — przejdz do 11.

25

Zblizasz sie do l$nigcej tafli jeziora. Jest tak cudnie biekitna jak niebo nad Toba.
Raczysz sie chwile tym przepieknym widokiem... Wtem wyczuwasz co$ niedobrego.
CZUJESZ krzyk, niemy krzyk i rozpacz wielu. Rozgladasz sie za Zrdédlem owego
niepokojgcego zjawiska i wyostrzasz swdj wzrok. Dostrzegasz w wodzie czerwone
zabarwienia. Tropiac Zrédto odebranych sygnatéw, dostrzegasz, co sie dzieje. Jest tam zmija,
tak dobrze Ci znana z rzeki. Trzyma ona w swoim pysku trzy ryby. Jeszeze ich nie je, tylko
wyrzuca martwe na brzeg. Lezy tam juz ich pokazna kupka. Gad rzuca sie z powrotem

w wodna otchtan.

Co robisz?

Nic. Tak dziala natura. Obserwuje to zjawisko. — 53
Nic. Tu nie ma mojego przewodnika. Wracam. — 40
Biore kamien © czekam nieopodal ,émijowes spizarni”. Gdy gad znajdzie si¢ na ladzve,

rozbijam mu gtowe. — 88

26

— Sssss... Jestem ssskapy, przyznaje to bez ogrédek. Jesssstem takze uczciwy. Za to
co mi daszszsz, uzysssskaszszsz sssstong zaptate. Bedzieszszsz mdgt korzyssstaé z mojej
mocy, zawsze, gdy bede ja mial. A moc ma jest ogromna, niessskoniczona wrecz. Nie bedziesz
odczuwal Zadnego wyczerpania, gdy bedziesz korzyssstaé ze sssswych szszszamariskich

zdolnosci. Chee ztota. Jessst tylko jeden ssspossséb, na jego uzyskanie w tym $§swiecie.

42



Musssiszszsz dokonaé transssssubstancjacji za pomoca krwi. To co maszszsz zrobié, to
podejs$é do orlego gniazda. Dosssstownie za chwile wykluje sie z niego pisssskle. Urwiesz mu
glowe i krwig sssspryskasz jedno z jaj. Przemieni sie w metal, ktéry tak pozadam. Zto—to.
Ssss... Przyniessssssieszszszssz mi je, a ja obiecuje ci do korica moich...sss... badZ twoich...
$ss... dni... ssss... do woli korzysssstaé z mojej mocy.

Gotow? 1dz wiec do orlego gniazzzda.
Whisz 19 do swojej Karty Liczb.

Przejdz do 50.

27

To wyglada zbyt podejrzanie. Zapewne putapka. Nie ze mnq takie numery
— pobrzmiewa gltos w Twojej gtowie. Bierzesz jeden z wiekszych kamieni lezacych na brzegu
rzeki i ciskasz nim w strone gada. Cel jest zbyt ruchliwy i nieprzewidywalny, by tak tatwo
w niego trafié. Kamieri uderza w tafle wody tuz obok zwierzecia. Zmija spojrzata na Ciebie.
Cho¢ jej twarz ani o milimetr nie mogta sie zmienié, przysiagtbys, ze jej wzrok wyrazat
czysta nienawisé. Nienawis$é tak silna, ze co$ zakuto Cie w sercu. Odptyneta z nurtem rzeki.
Czujesz, ze masz od teraz w tym stworzeniu zaciekltego wroga... Niemniej, przestraszyta sie
i znikneta z Twojego pola widzenia. Wychylasz sie, patrzgc w dal rzeki — nie ma jej.

Mozesz przejsé.

Przejdz do 39.

28
Wybierasz opcje Napisz do mnie. Siedzisz przez chwile, zastanawiajac sie, co zawrzeé

w mailu. Nie czujesz sie jeszcze dobrze po swojej nocnej eskapadzie.

43



W koricu Twoje palce zaczynaja, troche chaotycznie, stukaé¢ po klawiaturze, piszgc list

o treseci:

Witaj. Niesamowita historia. Czy wiesz moze cos wiecej o cztowieku, ktory Ct
pomogt Musze sie 2 nim koniecznie jak najszybeiej skontaktowac. Co wiecej — moie byc

w niebezpieczenstwie. Kazda informacja jest cenna.

Tyle wystarczy.

Dopisz 27 do Karty Liczb.

Teraz czas odwiedzi¢ lesng chate. To jedyne co mozesz zrobié¢, dopdki autor bloga
(podpisujacy sie nickiem wgrwiony) nie odpisze. Wiesz dobrze, Ze teraz czas nie jest Twoim

sprzymierzencem.

Przejdz do 49.

29
To tylko chwilowa sztuczka. Prébujesz jeszcze raz wejsé do podziemi, ale historia sie

powtarza... Swieczka gasnie, a Ty zaczynasz sie dusié. Co robisz?

Zostawiam to i ide ztozyc Annie niezapowiedziang wizyte. — 60
Whktadam swieczke i zapalki do kieszent, wstrzymuje oddech i ide tak daleko, jak to

tylko mozliwe. To na pewno przeszkoda umiejscowiona tylko na wejsciu. — 93

30
Przekraczasz polane. Jest oswietlona niesamowitym stonecznym blaskiem. Tonie

w cudnych barwach przyrody. Jasna zielenn traw pieknie komponuje sie z ciemng zielenig
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koron drzew i blekitnym niebem. Dostrzegasz pasacego sie spokojnie jelenia. Nic nie

wskazuje na to, ze Cie zauwazyt. Obok widzisz porzucony przez kogos$ kotczan i tuk.

Co robisz?

Strzelam do zwierzecia. Mdj ,blizniaczy duch” jest mocq, a mocq takze jest brov.
Ofiara z jego Smierci z pewnosciq ukaze mi miejsce przebywania mej bratniej duszy. — 92
Skradam sie tak, aby go nie sptoszyc. Gdy jestem kilka metrow od wiego i mowie

spokojnym, acz pewnym glosem: ,Ty jestes moim przewodnikiem”. — 77

31

— To bytoby sprawiedliwe i madre. Jesli bedziemy rabowaé im midd, skazujac na
smier¢ glodows, moga tu wyginaé, a kolejne lata bedg bez stodkiego, ztotego skarbu. Ale
czym mozna sie im odwdzieczyé? Co bytoby na tyle stodkie, by nie poginety? Wasi ludzcy
pszczelarze ofiarowuja tym zwierzetom cukier. Tu w lesie go nie uswiadezysz.

Czym wiec zaptacisz za nasz stodki rabunek?

Jagodami — to najstodsze co znalaztem w lesie. — 5

Zywicg drzew. — 59

32
Oczywiscie — nie musisz tego robié. Koszmar mégtby Cie zabié, a zbytnia §wiadomosé

— rozerwaé na strzepy. Jesli uwazasz, ze Twoja decyzja jest stuszna — z pewnoscia taka jest.

Przejdz do 34.
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33

Zmierzasz w strone kamiennej géry. W zaskakujaco krdétkim czasie jestes u jej
podnéza... Jak to mozliwe? Widocznie przestrzen jest tu czyms innym niz w realnym swiecie.
Spogladasz na wrecz niemozliwg do przebycia droge na szczyt. Gdzieniegdzie porastaja ja
kepy trawy, ale nie rosnie na niej zadne drzewo. To logiczne, bo nie ma tu prawie w ogéle
ziemi. Same kamienie i skalne bloki. Bardzo uwaznie zaczynasz wspinaczke. Powoli pniesz sie
ku gérze. Nie masz zadnej asekuracji, ale starasz sie byé jak najbardziej ostrozny. Dopiero
gdy Twoje trzy konczyny majg mocne oparcie, czwarta podejmuje prébe znalezienia nowego
miejsca dla siebie. W §limaczym tempie pokonujesz kolejne partie odlegtosci dzielacej Cie od
niewiadomego celu. Nie tracisz czasu, by spojrze¢ w dét. Wiesz, ze to, co zobaczytbys,
mogtoby Cie Smiertelnie przerazié, i przez to spowodowaé upadek lub (w najlepszym
wypadku) widok mégtby odebraé Ci pewnosé siebie i spowolnié dalsza wyprawe. Po pewnym
czasie miesnie masz rozgrzane do granic wytrzymatosei i jakby tego byto mato, storice
niemitosiernie parzy Cie w plecy.

Po czterech godzinach niesamowicie wyczerpujacej wspinaczki, koiezysz na kolejnym
bloku skalnym - prawie na szczycie - ktory jest zupelnie nagi, nie ma tu zadnej roslinnosci.
Dostrzegasz obecnosé zywej istoty. Gniazdo. Ogromne. Sg w nim cztery jaja.

Nieopodal widzisz pieczare.

Co robisz?

Rozbijam jedno z jaj, Zeby wypic jego zawartosé. — 83
Czekam na wtascicielke tego gniazda. — 50

Ide zobaczyc, co jest w pieczarze. — 89

34

Sam znasz siebie najlepiej. Lovecraft popadt w szalenstwo, gdy wiedziat zbyt duzo.
Religia utracita dla niego sens, kiedy przeczytal Ziotq Galaé Frazera; nauka nie uczynita
wedlug niego czlowieka warto$ciowym. Czul sie upokorzony, kiedy przyréwnata swoim

chtodnym wzrokiem czlowieka do swini. Etyka utracita swéj sens, gdy cztowiek okazatl sie
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zwierzeciem... Bo okazato sie, ze szczur czuje bol tak samo, jak czlowiek... Bo okazato sie, ze
serce chtopa pracuje tak samo, jak jego - dobrze urodzonego dzentelmena...

Czut sie przerazony, zobaczywszy jakie zagrozenia niesie przyszto$é... Ktéra oczekuje
tylko odpowiedniego momentu, aby uwolnié swoja moc... Czut groze, kiedy w podaniach,
mitach, religiach, kultach rozproszonych na catym swiecie odnalazt wspdlng prawde... Rézne
podania, rézna ilo$¢ bohateréw w réznych historiach, rézne imiona... Lecz szczegély te
same... Tak bardzo do siebie podobne, Ze nie mégt to byé przypadek.

Zdecydowales! Nie chcesz wiedzieé, tak jest lepiej. Czujesz sie bezpieczniej. Starzec...
sam wybrat swojg droge. Wracasz do domu. Moc... jesli ja odrzucisz, zablokujesz sie na nig
i nie bedziesz z niej wiecej korzystaé... to proste... wystarczy sie jej wyprzeé... masz szanse!

Spal te ksiazke, jesli trzymasz ja w rekach. Skasuj plik, jesli czytasz go na ekranie
komputera lub czytnika. Nie wracaj do tej lektury. Pamietaj, rece precz od tej ksiazki! Nie
wiesz, co moze w niej byé, ale przeczuwasz niebezpieczenstwo.

Rece przecz! Spal ja! Skasuj! To ostania szansa...

. albo ona pokaze swoja wladze i wrdcisz do niej, choé przeciez sam wybrate$

inng droge.

35

Patrzy na Ciebie kpiacym wzrokiem i prébuje powstrzymaé $miech. W koricu sie
uspokaja i méwi zupeinie spokojnie:

— Nieeeee malutki, chyba mnie z kim§ pomylites.

Nagle, niczym szaleniec, wybucha spazmami $miechu. Uspokaja sie na chwile,
aby zaciaggnaé sie dymem tytoniowym, przepuszcza go przez swoje pluca, po czym znéw
wybucha $miechem.

— Jeszcze jakies kretyriskie pytania?

Skaqd wiedzialas, Ze tu przyjde? — 95

Gdzie jest starzec? — 17
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36

Widzisz, jak wrodzit sie w krakowskim szpitalu. Obserwujesz, jak wychowywat sie
w domu na Kazimierzu. Dorastat w konflikcie 2 rodzicami. Nie zawwaiali go. Czujesz jego
rozterki, gdy chodzit do kosciola, ale nie potrafit odnaleic sie w ,swej” wierze. Obserwujesz
go, jak siedziat catymi nocami, przeglgdajgc roinorakie teksty religijne w poszukiwaniu
odpowredzi, ktorych jego religia mu nie dawata.

Widzisz go, jako nastolatka, ktory z miesamowilym zapatem pochtania ,Zohar”
— kabalistyczng ,Ksiege Blasku” — wowczas jeszcze w angielskim ttumaczeniu. Patrzysz, jak
siega po Sefer Jecirah; jak kupuje podreczwmiki do jezyka hebrajskiego; jak po raz
pierwszy & zaskoczeniem czyta Stary Testament w oryginale, odnajdujac tam tresci
zatracone (bqdZ zatajone — bo @ taka mysl pojawiala, i weigé sie pojawia, posrod jego mysli)
w tHumaczeniach.

Obserwujesz niesamowite mysli, gdzie stowa zamieniajq sie w liczby, litery w obrazy;
jak za pomocaq tych mechanizmow paralogicznych tworzy sie nowa, zdumiewajqco spojna
wizja Swiata.

Czujesz jego podniecenie, gdy jedzie do Izraela, aby poznac myslicieli tej niezwyktej,
mistycznej v ezoterycznej doktryny religijne;.

Czujesz jego napiecie, gdy zgodzit sie poddac rytuatowi obrzezania — warunek, ktory
musiat spetnic, by dostac sie do tekstow uznanych za nieortodoksyjne. To miata byc pieczec,
ktora dowodzila jego prawowiernosci @ dowdd, Ze przejrzy je krytyczmym okiem, nie
zawierzajgeym im... Oktamat ich.

Nie czujesz w tym perfidii. To raczej krzyk wolnosci na drodze poszukiwania Boga.

Reszta jego mysli, jego tossamosci, jest dla Ciebie niezrozumiata — gmatwanina liczb,
stow 1 obrazow.

Wiesz, ge przez cate Zycie szukat Boga. Nie czynit nic, co sciqgnetoby nan potepienie.

Probujesz doszukac sie odpowiedzi na pytanie, co kieruje jego poszukiwaniamsi, jakie
wdee sie w wich kryjg. U podstaw jego podswiadomosci znajdujesz ciggle powtarzajacq sie
mysl: ,Chcesz poznac Boga, prawdziwe absolutorium, zlgczenie wszystkiego...? ... Musisz

poznac piekto... to takze czesc jego natury’.

Nie pozostaje Ci nic poza porozmawianiem z nim.
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Przejdz do 43.
Jesli masz mniej niz 1 Punkt Mocy, dopisz 16 do swojej Karty Liczb i przejdz do 131.

37

— Widzisz, dobry czlowieku, dzieki twojej ingerencji postanowilem sie zmienié.
Przeprositem moja coérke, powiedziatem, Ze jestem potworem i btagalem o wybaczenie.
Widzisz, dobry cztowieku, ona bardzo sie ucieszyla na mg zmiane i, dobry cztowieku, nawet
poptakata sie ze wzruszenia... albo moze z radosci. Zaczatem chodzié do kosciota, dobry
cztowieku. Zmienitem sie, dobry cztowieku. Ludzie zaczeli mnie podziwiaé, dobry cztowieku.
I wiasnie wtedy, kiedy bytem w ko$ciele, dobry cztowieku... na mszy... petno ludzi, dobry
cztowieku... Wszyscy to widzieli, dobry czltowieku... Weszta policja... z nig. Ona wskazata
mnie palcem... Potem byt tylko sad i wiezienie... dobry cztowieku. Jak siedziatem za kratkami
zrobili ze mnie cwela, dobry cztowieku. Modlitem sie do Boga, ktérego bytes wystannikiem...
dobry cztowieku... Nie poméglt mi, dobry cztowieku. Gwalcono mnie dzien w dzien... dobry
cztowieku. Nazywali mnie Marysia i kazali ssaé sobie... dobry czlowieku. Teraz pokutuje za
me grzechy, dobry czlowieku. Moze dzieki temu Bég, ktérego jestes wystannikiem, mi

wybaczy. Czy moze przyszedtes do mnie z dobrg nowina? Zbawieniem? Niech cie u$ciskam!
Rzuca sie na Ciebie z predkoscig wypuszezonej strzaty.
Jesli masz na swojej Karcie Liczb ,,17— przejdz 9.
Jesli masz na swojej Karcie Liczb ,3”— przejdz do 38.

Jesli nie masz tych liczb, ale robisz unik — przejdz do 139.

Jesli nie masz tych liczb, ale pozwalasz sie usciskaé — przejdz do 48.
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38

Mimowolnie, odruchowo, wymierzasz temu czlowiekowi prawy sierpowy. Jest on tak
silny, Zze odrzuca mezczyzne. Pada na plecy, ale szybko sie podrywa i ucieka z krzykiem.
Obronites sie, ale to byto zastanawiajace... jakby kto$ inny kierowat Twoja reka.

Co to byto?

Jeste$ teraz sam w tej jaskini. Ty i drzewo. Zauwazasz, ze na jego korze jest

wypalony ksztalt reki. Dziwny widok.

Na drzewie rosna wspaniale wygladajace jabtka. Ich smak mogtby ukoi¢ Twoje

nerwy. Kosztujesz je?

Tak. — 47
Nie. — 44

39

Przeprawiasz sie przez bréd. Zanurzasz sie po kolana, pas, w koricu woda siega Tobie
az do klatki piersiowej. Nic nie wskazuje na to, zeby rzeka miata okazaé sie jeszcze glebsza.
Opér wody spowalnia Twoje ruchy. Rozgladasz sie, czy nie podptywa tu przypadkiem
przeptoszona przed chwilg przez Ciebie istota. Zdajesz sobie sprawe, ze w tym miejscu to ona
miataby zdecydowana przewage. Cale szczescie, nie widaé jej nigdzie. To ciekawe - na razie
wystarczyta zwykta demonstracja sity... Wkrétce zaczynasz sie stopniowo wynurzaé z wody.
Docierasz na drugi brzeg. Jestes caty mokry.

Woda na Twoim ciele zaczyna sie blyskawicznie krystalizowaé i zmieniaé sie¢ w cos na
ksztalt drobnych kuleczek. Tak jak drobiny zZelaza dazg w strone magnesu, tak te drobinki
powracaja czym predzej do rzeki.

... Jestes suchy.

Przejdz do 41.

20



40
Wracasz czym predzej, kiedy mozesz — biegniesz. Czasu malo, niebezpieczeristw zbyt

duzo. Docierasz w koricu do brzegu rzeki, ktéra niedawno przekroczytes. Obracasz sie.

Przejdz do 41.

41

Spogladasz w dal. Widzisz przed soba piekny krajobraz, aczkolwiek zlozony z tak
wielu elementéw (zdajacych sie raczej kontrastowaé ze soba niz reprezentowac jedng kraine),
ze mimo pozornego poczucia harmonii czujesz dysonans i wiesz, ze doSwiadczenie takiego
widoku w naturalnym ludzkim $wiecie raczej nie jest mozliwe.

Na horyzoncie dostrzegasz wysoka gore. Jej krance sa kamienne i strome. Nie porasta
jej zbyt wiele roslinnosci. Wejscie na nig bytoby nie lada wyzwaniem.

U stép goéry, po lewej stronie, lezy piekne jezioro. Bajecznie odbija niebo i zdaje sie
tryskaé rozkosza.

Po prawej stronie géry potozony jest las. Nawet stad widaé, ze na jego obrzezach
rosng cate potacie jagéd. W Twoje nozdrza (skad pojawit sie u Ciebie tak wrazliwy wech?)
uderza zapach miodu. Dostrzegasz tez cos za borem... jasno o$wietlang polane.

Wiesz, gdzie jestem? ChodZ, nie zwlekaj diuzej. Mamy mato czasu. — odzywa sie

w Twej glowie znajomy glos.

Idziesz w strone géry i zaczynasz zmudna wspinaczke. — 33
Idziesz w strone jeziora. — 25
Idziesz w strone obfitego boru. — 20
Idziesz w strone obfitego boru, ale zmierzasz na polane. — 20

To nie tu, trzeba obejsc caty ten teren. Nie ma ciebie tutaj, ide dalej, dalej, aby cie

odnalesé. — 2

ol



42

Idziesz w strone jodly, ale potykasz sie o co$ i przewracasz. Patrzysz na sprawce
swojego wypadku — jest to ostry krzemieni. Przyda Ci sie, moze petnic role ostrego narzedzia.

Podchodzisz do drzewa i zaczynasz je ciaé. Niebawem dotgcza do Ciebie niedzwiedz
1 zaczyna instruowad:

— Jesli chcesz zebraé sporag ilosé zywicy, zréb naciecie, pod korg oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dlugosci twojej dioni. Naciecie powinno
przypominaé litere V. Nie moze przebiega¢ dookota drzewa, bo to oznaczaloby dla niego
smieré. W najnizszym miejscu zréb wieksza dziure.

Robisz tak, jak méwi Twoj przewodnik. Zabiera Ci to troche czasu i jest baaardzo
meczace. Po jakims czasie zaczyna powoli sptywaé zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedZzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz ja... Ohyda!

— Nie za bardzo, co? Masz racje. Prawa przyrody sa brutalne. Nie mamy czym
zaptacié pszczotom. ,Jedz do syta i umykaj”, to dobre motto. Niestety, to nie ja jestem
Twoim przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musial sie niezle
napocié, by do niego trafié. Nie zwlekaj dtuzej.

Pszczoty, jak na komende, przylatuja do Ciebie od strony ula i zaczynaja zawziecie
atakowaé. Zadla rozpaczliwie, same padajac trupem po kazdym ciosie. Aura $mierci zdaje sie
roztaczac nad tym niebiariskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Wr6é do 40.

43

— Kim jestes?

Odwraca sie i patrzy w Twoja strone. Nie wydaje sie zaskoczony Twoja osoba, ani
nawet zainteresowany.

— Kabalistg. Troche nietypowym, ale mysle, Ze tutaj tak mozesz mnie nazywac.

— Co robisz?

92



— Czytam. Przeciez petno tu liter, jak na catym $wiecie zreszta. Prébuje zrozumieé.

Patrzysz na $ciane ktérej sie przypatruje... same kamienie. Pamietasz jednak, ze
postrzeganie rzeczywistosci innych $wiatéw zalezy od filtru umystowego. On musi mieé
radykalnie inny, skoro widzi tu cos wiecej.

— Co prébujesz zrozumiec?

— Z1o. Czemu Bég stworzyt zto.

Bog nie stworzyt zta. To owoc pychy czesci aniotow — pod wodzq Lucyfera — sprawita,
Ze zbuntowali sie przeciwko stworcy i odwrdcili wszystkie jego wartosci w sobie. Tak mowi
Biblia. — 98

Co na razie wyczytates? — przejdz do 94.

44

W tej komnacie nie widzisz juz nic ciekawego. Wchodzisz w kolejny skalny tunel.
Zétte $wiatlo lamp rzuca chorobliwg poswiate na korytarz. Maszerujesz nim diuzszy czas,
nie widzac nic godnego uwagi. Po pewnym czasie dostrzegasz krzyz, na ktorym jest
wygrawerowany drugi, mniejszy krzys. Ogladasz symbol, ktérego obecnosci by$ sie tutaj nie
spodziewal, ale poza tym nie znajdujesz w nim nic interesujacego.

Idziesz dalej.

Korytarz zostaje przerwany malg salkg, w centrum ktérej umiejscowiony jest Sciety
stalagmit. W tej postaci wyglada jak kamienny stét. Na jego srodku lezy zasuszona glowa.
Ostroznie obchodzisz ja tak, by zobaczyé twarz nieszczesnej osoby, ktérej czesé martwego
ciata zostala wystawiona na tak plugawy widok. Stajesz jak wryty. Widzisz, ze jest to glowa
olbrzymiej kobiety o jednym oku... To jedna z siéstr, ktére sprawdzaty Cie w trakcie inicjacji
szamanskiej. Czujesz, ze w powietrzu unosi sie grozba skierowana w Twoja strone. W sam

srodek czota tej kobiety whity jest gwdzdz.

Idziesz dalej. — 113
Nie moge zostawi¢ jej glowy tak sprofanowanej. Podchodze i wyciagam gwdézdz.

- 11
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45

Bél, ktéry poczutes u podstawy kregostupa, powalit Cie na ziemie. Czujesz, jak
rozprzestrzenia sie on po catych plecach, dochodzac niemal do Twojej glowy.

Udaje Ci sie go pokonaé. Wstajesz i wyprostowujesz sie. Nie poddajesz sie tak tatwo

- idziesz dalej.

Przejdz do 101.

46
Czy wykonujesz misje zlecona przez uskrzydlonego weza?
Tak. — 97
Nie. — 87

47

Jabtka wygladaja nad wyraz kuszgco. Jedno z nich na pewno swoim stodkim smakiem

ukoi skotatane nerwy. Siegasz reka po najblizsze i zrywasz je.

Jesli na swojej Karcie Liczb jest zapisana liczba ,2” — przejdz do 108.

Jesli nie — przejdz do 117.

48
Ile ten cztowiek musiat przejsé... Nie wiesz, jak mu wyttumaczysz, ze tak naprawde
nie jestes postaricem bozym... na pewno nie w znaczeniu dostownym... Jednakze mozesz

pozwolié sie usciskaé. Tego nie mozna odméwié drugiemu cztowiekowi.

04



Zdziwites sie bardzo, gdy zamiast cieptego uscisku poczutes bolesne ugryzienie
w szyje. On szybko odskoczyt. Po chwili obrdcit sie i zaczal uciekaé, krzyczac z radosei.

Dotykasz swojego karku, patrzysz na dton. Jest czerwona od krwi, ale tez pokryta
jakas ttusta substancja.

Zaczyna krecié Ci sie w glowie... upadasz na ziemie...

Trucizna...

Jesli masz ,9” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 124.
Jesli masz ,11” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 111.
Jesli nie masz zadnych z powyzszych liczb — zapisz 16 na swojej Karcie Liczb

i przejdz do 131.

49

Ubierasz sie, dopijasz herbate, sprawdzasz szybko w sieci interesujace Cie potaczenie
kolejowe (masz pociag juz za 40 minut!) i wychodzisz na tramwaj. Przypomina Ci sie, jak
pokonywales te droge tuz przed pierwszym atakiem mocy... i ten list. Wydaje mi sie, Ze
najwiekszym dobrodziejstwem na tym swiecie jest fakt, Ze umyst ludzki nie jest w stanie
skorelowac catej swej istoly. ... Dopada Cie nagle niepokojaca mysl... Moze pewnych rzeczy
lepiej nie wiedzie¢? A jesli nieSwiadomos$é chroni nas przed koszmarem? Przed szalerstwem?

Jeszcze nie znasz wszystkich faktéw...

Jesli stwierdzasz, ze wiedza moze Ci zaszkodzié — przejdz do 34.

Jesli jestes innego zdania — przejdZ do 75.

50
Podchodzisz do orlego gniazda. Spogladasz na nie i czekasz. Rozgladasz sie dookota
- rodzic nie nadlatuje. Dookota cisza. W koricu styszysz cichutki trzask... po nim kolejny

i kolejny.

29



To peka skorupa jednego z jaj. Piskle bedgce w srodku namiastka skrzydia odrzuca jej
lewa czes$é i z piskiem stara sie uwolnié od reszty krepujacej ostony. Kiedy mu sie to udaje,

na chwile milknie i patrzy zdziwione na $§wiat dookota.

Jesli masz ,19” na Karcie Liczb — przejdz do 46.

Jesli nie masz ,19” na Karcie Liczb — przejdz do 85.

51

Idziesz w strone klonu, lecz nagle potykasz sie o co$ i przewracasz. Patrzysz na
sprawce swojego wypadku — jest nim ostry krzemien. Przyda Ci sie, moze peié role
ostrego ,narzedzia”.

Podchodzisz do drzewa i robisz naciecie. Zbliza sie do Ciebie niedZzwiedZ i zaczyna
instruowac:

— Jesli checesz zebraé¢ sporg ilosé zywicy, zréb naciecie, pod kora oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dlugosci twojej diloni. Naciecie powinno
przypominaé litere V. Nie moze przebiegaé¢ dookota drzewa, bo to oznaczatoby dla niego
smieré. W najnizszym miejscu zréb wiekszg dziure.

Postepujesz wedtug wskazéwek Twojego przewodnika. Zabiera Ci to troche czasu
i jest baaardzo meczace. Po dtuzszej chwili, bardzo powoli zaczyna saczyé sie zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedZzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz ja... Przepyszne!
Stodkie!

— Cudowne, prawda? Aby uczynié¢ z tego rekompensate dla pszczét, bede musiat
jeszeze nad tym popracowaé. Pomozesz mi. Najpierw wez tamtg gataz i wyciosaj ja na ksztatt
pototwartej, tej... jak wy nazywacie ten bezuzyteczny przedmiot? Rynny! Tak, by sok
z drzewa moégt po niej swobodnie ptyngé.

Robisz to, tymczasem niedZzwiedZ odchodzi. Wraca po chwili, targajac ze soba
toporng, grubo ciosang, kamienng mise. Montujecie przerobiong galaz tak, by trzymata sie

jednym koricem tuz pod nacieciem, a drugim dotykata misy.

26



— Wez jeszcze tamta galaz i przytnij ja tak, zeby pdézniej mozna bylo zatkaé te dziure.
Inaczej drzewo ,wykrwawi sie na smieré” i w ciggu tygodnia obumrze. To dopiero poczatek
pracy, bede musial jeszcze ten sok zagesci¢, aby uodpornié go na zepsucie. Woéwcezas ofiaruje
go pszezotom. Zdales test. Jeste$ odwazny, dziki, lubisz obfitosé, ale takze jeste$ rozsadny,
sprawiedliwy i madry. Tak, to ja jestem twoim duchem opiekuriczym. Mozesz mnie
przywotywaé, gdy bedziesz w swiecie podziemnym. Bede ci w nim zawsze pomagal, nawet
jesli miatbym to przyptaci¢ zyciem. Teraz wskakuj na mdj grzbiet. Odniose cie tam,

skad przybytes.

Dopisz 1 do swojej Karty Liczb.

Wskakujesz na grzbiet swojego przyjaciela. On zaczyna biec... Rozpedza sie do
niewyobrazalnej predkosci, wszystko dookota rozmazuje sie i niknie, trudno rozpoznaé, gdzie
tak wlasciwie jestes.

Nagle przelatujacy obok swiat zaczyna wydawaé coraz szybszy, basowy odglos.

Bum, BUM, BUM, BUCH!

Przejdz do 67.

52

Podchodzisz do kuchennej szafki i wyciggasz tom. Podnosisz hardo ptyte, przesuwajac
ja na bok. Twoim oczom ukazuje sie klapa prowadzgca do podziemi. Idziesz po jedna ze
swiec, rowniez schowang w szafce kuchennej, bierzesz jg i zapatki. Podnosisz klape - widzisz
drabine, ktéra niknie w ciemnosci. Zapalasz swiece i zstepujesz w dét. Czujesz sie bardzo
dziwnie, gdy Twoje nogi i cate ciato zanurzajg sie ponizej linii podtogi, lecz kiedy zanurza sie
tam Twoja glowa i wyciggnieta reka ze $wieczka... ogieri gasnie, jakby kto$ nagle ztapat
czubkami palecéw knot... a Ty nie mozesz oddychaé... Prébujesz nabraé powietrze w ptuca, ale
czujesz tylko bol. Zaczyna Ci sie krecié w glowie; jak najszybciej wychodzisz na

powierzchnie. Co to byto?

o7



Co robisz?

Probugje jeszcze raz. — 29

Zostawiam to i ide ztosyc niezapowiedzianag wizyte Annie. — 60

53
Krzyk rozpaczy weciaz jest wyczuwalny. Zmija zanurza sie i wyciaga koleje ryby.

Krzyk staje sie coraz stabszy i stabszy, az w konicu zupetnie niknie.

Co robisz?

Podchodze do 2mui © mowie: , Ty jestes moim przewodnikiem”. — przejdz do 54.

Wracam. Nie ma tu mojego przewodnika. — 40

54

Kroczysz smiato ku tej niezwykle sprawnej i $miatej zabdjezyni.

— Ty jeste$ moim przewodnikiem — méwisz pewnym siebie glosem.

Ona odwraca ku Tobie zdziwiong glowe. Patrzy na Ciebie nieruchomymi oczami
1 mOowl:

— Ssss... To prawda... sss... ale ty, zamiast mnie ratowac, chciale§ mnie zabié.... ssss...
Nie zdate$ testu... sss.... ale teraz w koricu mnie rozpoznates... sss.... Jedyne co moge ci
zaproponowad, to jego powtorke... sss.... Moze wydac sie kretyriskie, ze bedziemy powtarzac
go, mimo, iz wiesz, co robié, ale tak dziataja rytualy... ssss... Wystarczy, ze bedziesz udawat,
iz nie wiesz, ze to test... sss... Wréémy na brzeg rzeki.

Podazasz za 7zmija w strone miejsca, z ktérego rozpoczates wedrowke.

28



— Ssss.... musisz z powrotem przekroczyé bréd i udawadé, ze dopiero co tu wrdcites...
ssss... Ja zas bede udawad, ze sie topie.... ssss... Gotowy? To przekrocz bréd, udawaj i ratuj
mnie.... SSSs....

Robisz to, co rozkazuje Tobie Twdj przewodnik. Przechodzisz przez bréd rzeki.

Gdy jestes po drugiej stronie, odchodzisz jeszcze kawalek. Czas zaczaé przedstawienie.
Odwracasz sie.

Widzisz rzeke przed sobg. Czujesz zapach wilgotnych kamieni i styszysz ostry szum
wody. Naprzeciwko Ciebie oznaczony jest bréd. Moégtbys po nim przej$é, ale widzisz
pltywajaca w nim zmije... Wyglada jakby sie topita... Jej teb rozpaczliwe zanurza sie raz po

raz pod wode, gdy ciato prébuje utrzymaé go na powierzchni.

Co robisz?

Biegne ja ratowac, zaraz moze utonqc. — 7
Przyglgdam mu sie uwwainie, mose byc groina, lepiej, Zeby ona utoneta, niz ja

miatbym zgingc. — 3

55

Zrywasz garsé jagéd. Gdy je smakujesz, w Twoich ustach rozlewa sie niesamowicie
oszatamiajaca stodkos$é. Skoro tak smakuja, jak przepyszny musi by¢ miéd? Idziesz w strone
lesnych hataséw. Ryk znéw odezwal sie gwaltownie. To Cie nie zraza. W koricu do Twoich
oczu dociera Zrdédto calego zamieszania.

Widzisz olbrzymiego niedZzwiedzia, ktéry bez skrepowania zlizuje miéd wyptywajacy
z ula. Dookota rdj pszczot zaciecie prébuje przegonié intruza. Ten zdaje sie nie zwracaé na to
zbytniej uwagi, czasem tylko machnie tapa, aby odgonié natretne owady. Choé, jak sie troche

przypatrujesz, to wydaje Ci sie jest troche zirytowany ich obecnoscig.

Co robisz?

29



Podchodze na odlegtosc kilku metrow i mowie: , Ty jestes moim przewodnikiem.” — 14
To nie on. Nie jest tu zbyt bezpiecznie, musze stad odejsé. Okrazam ten lesny
harmider © ide w strone polany. — 30

To zupetnie nie tu, pomylitem drogi. Wracam. — 40

56

Wyciggasz rece przed siebie, aby nie rozbié sie o $ciane i biegniesz w strone drugiego
konica komnaty. Jestes maksymalnie skupiony na zmysle dotyku.

Bierzesz wdech... i dusisz sie. Tutaj nie ma czym oddychac!

Rozpaczliwie bierzesz wdech za wdechem, ale nie czujesz, aby byto Ci lepiej
— biegniesz z powrotem w kierunku kuchni, dobiegasz do $ciany, szukasz przejscia...

... Ciemnieje Ci przed oczami i padasz na kamienny grunt.

Dopisz 5 do Karty Liczb.

Przejdz do 66.

57

Tak rozlegta przestrzen nie zraza Cie wcale. Idziesz hardo przed siebie. Trawa siega
Ci po kolana, czasem nawet po pas. Niesamowicie wygladaja wielkie potacie stepowej zieleni
falujace na wietrze.

Z blogiego stanu wyrywa Cie zlowrogi syk zwiastujacy obecno$é zmii gdzie$
nieopodal. Uwaznie sie rozgladasz, ale przez te potacie nic nie widzisz. Jej glos dobiega raz
zza Ciebie, raz przed Toba, raz obok Ciebie. Jest niesamowicie szybka, doskonale sie bawi
i z pewnoscig zna ten teren lepiej niz Ty.

Nie masz przy sobie zadnej broni, nie widzisz takze niczego, czym moégltbys

odeprzec atak.

60



Wtem styszysz glosnie syczenie, ale na pewno nie zmii. To kot! Na prawo od Ciebie
trwa walka, trawa szelesci, co chwile tryska nad nig wzlatujacy piasek.
Po chwili dumny podopieczny bogini Bastet podbiega do Ciebie, trzymajac w pysku

jeszcze wijacego sie gada. Szybkim ruchem pazura ucina poczwarze teb.

Co robisz?

Tego jué za duzo! Wracam. — 40

Méwisz pewnym gltosem w strone kota: Ty jestes moim duchem opiekuiczym. — 43

58

Kot prowadzi Cie kawatek i wskazuje tapa krélicza nore.

— WejdZz do niej. Niczym sie nie przejmuj — zmiescisz sie. Ona rzadzi sie innymi
prawami fizyki niz ten, i twdj, Swiat.

Robisz tak, jak Ci kaze i rzeczywiscie udaje Ci sie zmiescié. Powoli na czworakach
zmierzasz w clemnoseé...

Nagle czujesz, ze zaczynasz spadaé. Nic nie widzisz, ale wiesz, Ze nabierasz predkosei.

Ped dookota zaczyna huczeé basowg wibracjq.

BUM, BUM, BUM, BUCH!

Przejdz do 67.

59

— Zywicg drzew? — odzywa sie oburzony niedzwiedz. — Prébowates jej kiedys? Jakich
drzew?

Rozgladasz sie dookota i widzisz swierki, sosny, nieopodal leszczyne, klon, troche dalej

stanowisko debow i jeszcze kawalek dalej jodte.

61



W kierunku ktérego drzewa idziesz? Badz ostrozny. Zywica pojawia sie dopiero po

dtuzszej chwili. Nie masz zbyt duzo czasu. Zdazysz skosztowacé soku tylko jednego drzewa.

Swierk. — 91
Sosna. — 81
Leszczyna. — 71
Dab. — 61

Klon. — 51
Jodla. — 42

60

Wychodzisz z ulgg z tego domu. Im dalej od niego, tym znosniej, ptaki stopniowo
smielej zabieraja glos, az w koricu znéw jest ,normalnie”. Tylko cienie nie daja juz takiego
ukojenia. Niepokoja Cie réwnie mocno, jak te pojawiajace sie przed domem.

Dochodzisz na stacje kolejowa i sprawdzasz, kiedy przejezdza¢ bedzie najblizszy
pociag osobowy.

Pét godziny. Czekasz sam na stacji.

W koricu nadjezdza, wyjac z daleka. Zatrzymuje sie z niematym trudem, demonstrujac
droga hamowania calg swg wielotomowa mase. Choé w srodku jest sporo ludzi, nikt tu
nie wysiada.

Péttorej godziny pdzniej jestes z powrotem w miescie. Jest juz sporo po potudniu, nie
jadtes obiadu i jeste$ glodny. Kupujesz stodycze w przydworcowym sklepie, wiesz, ze nie
masz czasu, zeby zasig$é w ktéryms z licznych baréw i trwonié go w oczekiwaniu na ciepty
positek okraszany sztucznymi u$miechami obstugi. O dziwo, masz tu mozliwosé ptatnego
skorzystania z internetu w jednym ze stojacych wolno terminali. Dzigki niemu udato Ci sie
szybko zlokalizowaé dojazd do ulicy Stajennej - bezposrednio z dworca. Skorzystates tez
z okazji i wrzucite§ do wyszukiwarki zapytanie Anna Zyndel — pojawita sie tylko jedna
niemieckojezyczna strona dotyczaca genealogi, wzmiankujgca o Annie Zyndel zyjacej w XIX

wieku. To nie ona.
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Wychodzisz z dworca w strone przystanku tramwajowego i juz po chwili jedziesz na
wspomniang ulice.

Gdy wychodzisz i zaczynasz szukaé wskazanego adresu, okazuje sie, ze liczba 15 jest
numerem wygladajacej na co najmniej dziewietnastowieczna, przepieknej kamienicy.
W samym jej srodku mozna dostrzec niezwykle wykonana ptaskorzezbe przedstawiajaca
obcieta glowe mitycznej meduzy. Weze zastygte w bluznierczym szale wyrastaja z jej
z glowy, a ona patrzy swoimi rozdziawionymi, przerazonymi oczyma na ulice,

Ktos nie domkngt drzwi. Mozesz wej$¢ bez anonsowania sie przez domofon.

Wstepujesz na niemitosiernie skrzypiace i powykrzywiane przez czas drewniane
stopnie. Klatka schodowa jest ciemna i sucha, czujesz zapach unoszgcego sie wszedzie kurzu.
Rozgladasz sie za mieszkaniem numer 6. Drzwi, majgce poszukiwany numerek, znalazte$ na
trzecim pietrze.

Zanim zdazytes zapukaé, chwycic¢ za klamke czy wywazyé drzwi... Ona je otworzyta,
spojrzata na Ciebie i odrzekta chtodno:

— Wejdz. Wiedziatam, ze przyjdziesz. Miatam nadzieje, Ze moze uda sie tego uniknaé,

ale widze, Ze nie za bardzo... Uznaj wiec, Ze czekatam na ciebie.

Przejdz do 72.
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Idziesz w strone debu, ale potykasz sie o co$ i przewracasz. Patrzysz na
sprawce swojego wypadku — jest to ostry krzemien. Przyda Ci sie, moze pemié role
ostrego ,narzedzia”.

Podchodzisz do drzewa i tniesz je. Niebawem dotacza do Ciebie niedZzwiedZ i zaczyna
istruowac:

— Jesli checesz zebraé sporg ilosé zywicy, zréb naciecie, pod korg oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dtugosci twojej dtoni. Powinno przypominaé litere
V. Nie moze przebiegaé¢ dookota drzewa, bo to oznaczatoby dla niego Smieré. W najnizszym

miejscu zrob wiekszg dziure.
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Postepujesz wedtug wskazéwek Twojego przewodnika. Zabiera to troche czasu i jest
baaardzo meczgce. Po dtuzszym czasie zaczyna saczy¢ sie zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz ja... Ohyda!

— Nie za bardzo, co? Masz racje. Prawa przyrody sa brutalne. Nie mamy czym
zaplacié pszezotom. Jedz do syta © umykaj, to dobre motto. Niestety, to nie ja jestem twoim
przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musiat sie niezle napocié,
by do niego trafié. Nie zwlekaj dtuzej.

Pszczoty, jak na komende, nadlatujg od strony ula i zaczynaja zawziecie Cie atakowac.
Zadla rozpaczliwie, same padajac po kazdym ciosie. Aura $mierci zdaje sie roztaczaé nad tym
niebianiskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Wréé do 40.
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Nadlatuje wtascicielka tego gniazda. Obserwujesz, jak majestatycznie bije skrzydtami,
rodzac wiatr owiewajacy Twa postac... Gdy jest juz dostatecznie blisko, z piskiem rzuca sie
w Twoja strone. Chcesz chwycié¢ kamieni i sie bronié, lecz nie zdazytes, ptak juz laduje na
Twojej twarzy. Pazurami wyrywa kawalki miesa z policzkéw, a dziobem co rusz bolesnie rani
gtowe. Nie udato mu sie wydtubaé Twoich oczu, wiec masz jeszcze szanse.

Wezepit sie pazurami w Twoja szyje i prébuje dobraé sie do gatek ocznych. Nie
mozesz na to pozwolié.

7Z calych sit starasz sie go odepchngé. Zapierasz sie mozliwie najmocniej... Udato sie!

Impet, z jakim to zrobiles, sprawil, Ze stracile§ réwnowage. Poslizgnates sie.
Uderzyte$ kolanami w skaty, ale cala reszta Twojego ciata jest juz nad przepascia.
Spogladasz z przerazeniem na nieziemskg wysokogé...

Spadasz! Lecisz gtowa w dét. Z przerazeniem obserwujesz zblizajace sie skaty. Sa
coraz blizej, blizej... BUM!

Dopisz 14 do Karty Liczb.

Przejdz do 66.
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Kot prychnat, gdy wymienite$ imie wspomnianej przez niego istoty.

— Apop to plugastwo. Jest demonem ciemnosci, wrogiem wszelkiej harmonii,
przeszkodg w dazeniu do szczescia. Istnieje od kiedy pamietam. Pojawil sie na ziemi,
wytaniajac sie z otchtani kosmosu. Niektérzy twierdza, Ze przed czyms uciekat, zas inni, Ze to
przed nim wszystko winno uciekaé. U poczatku istnienia skazit wszelkie zycie, cho¢ ja
prébowatem go pokonaé. By powstrzymac jego dziatania, odciglem mu gtowe. Zrobitem to
z niematym trudem, ale udato mi sie. Oznaczalo to triumf, ale nie wiedziatem, ze tylko na
jaki§ czas. Miat tyle gtéw, co ja obecnie zy¢ — siedem. Nie wszystkie sa widoczne naraz. Nie
udato mu sie mnie zabié, wiec myslatem, ze mam chociaz nad nim te przewage, Ze raz go
pokonatem. Niestety, niedawno dowiedziatem sig, Ze jedna z jego gléw, ktéra byta martwa,
cudownie odzyta. Znéw ja posiada... Nie moge sie poddaé. Trzeba go pokonaé albo pogodzié
sie z faktem, iz jego moc zapanuje i pograzy wszystkich w niewyobrazalnym cierpieniu
i radosci z zadawania cierpienia. Pieklo, z ktérego nie sposéb sie wyrwaé. Wspomniatem juz,
ze skazit on wszelkie zycie. To prawda. Wiekszos¢é istot ma predyspozycje do zycia w tak
przeokrutnym s$wiecie. Lecz nie wszyscy sie poddali. Dobrze, nie mamy juz czasu.

Zaprowadze Cie teraz do wyjscia z tego Swiata. ChodZ za mna, szybko! — 58
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Gdy tylko podjates te decyzje, odczutes niezwykta przyjemnosé rodzacg sie u podstawy
kregostupa, ktéra rozlata sie po catym Twoim ciele. To tak, jakby kto$ stamtad chciat Cie
wynagrodzié... Z drugiej strony poczutes réwniez przez chwile nieprzyjemne rwanie, ale

szybko ustato. Tak, jakby kto$ jednym ciosem uciszyt niechcianego awanturnika.

PrzejdZ do paragrafu 76.
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Biegniesz co sit, szukajac po omacku drabiny. Jest Zle, czujesz to. W panice nie
potrafisz ustalié, gdzie ona byta... Zostawite$ otwarta klape, powinno wpadaé przez nig cho¢
troche swiatta sygnalizujacego upragniong lokalizacje — jednakze teraz panuje wszedzie
nieprzenikniona ciemno$é. Nie poddajesz sie. Zawziecie szukasz dtorimi drabiny. W koricu
dotykaja one zbawiennych, zimnych, szczebli.

Wispinaczka przy tak dlugim braku tlenu jest koszmarem, kreci Ci sie w glowie,
a miesnie odmawiajg postuszeristwa, dretwieja. Starasz sie pokonaé niewyobrazalnie dla
Ciebie wielkg odlegtosé.

Niknie Twoja $wiadomogé...

Dopisz 5 do swojej Karty Liczb.

Przejdz do 66.
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Czujesz sie, jakbys zostal wessany przez wir. Mkniesz w ciemnog$ciach, nie kontrolujac
swojego pedu. Czujesz jak cate Twoje jestestwo wibruje... coraz mocniejsze, basowe
drgania, coraz nizsze, coraz mocniejsze, coraz nizsze, coraz mocniejsze... BUM, BUM!
BUM!! BUCH!!!

Ladujesz twarza na kamiennej posadzce. Z trudem podnosisz sie, caly obolaly.
Rozgladasz sie dookota. Jestes w wielkim tunelu o§wietlonym rzadko rozsianymi lampami.

Nagle ponownie padasz na ziemie. Uderza w Ciebie energia... ale znajoma. To
Starzec! W Twojej glowie pojawia sie wspomnienie.

Uciekales przed tym dziwnym demonem, ktory Scigat Cie posrdd koron drzew parku.
Wtedy spotkates po raz pierwszy Twojego mistrza mocy. Pamietasz, jak zaczat Ci Humaczyc
charakterystyke widzenia Swiata duchowego...

— ... Nie daj sie zwiesc, mlody adepcie, one nie sq fizyczne, choc¢ potrafia zrobic nam
kreywde — skrzywdzic nasz umyst. Dopiero gdy zajrzatem w twoje wspommnienia,

zrozumiatem, jak ,widziates” te istote, ktora prdbowata zaatakowac nas z powietrza. Bo

66



widzisz, nasz mozg nie jest w stanie inaczej dostrzegac tych istot, jak na dwa sposoby:
mtuicyjnie wyczuc (Jednak jest to sposdb niepewny, zwykta fobia moze nam narzucic, Ze cos
czujemy, kiedy tak naprawde tak nie jest) bqdz pokazywac je, kreujgc wizje, ktore siegajq do
odpowiednich skojarzen w naszym umysle. Tak, wiem, jest to troche niezrozumaiate... To takie
jakby szalenistwo 1 jednoczesnie modliwosc dostrzegania tego, co wplywa na ten swial,
a jednoczesnie jest dla niego niewidoczne. Na przyktad: ty widziates te istote jako czerwona,
czemu nie? Twdj umyst siegngt do archetypowych skojarzen w twoim umysle. Czerwony to
kolor krwi i kolor trujgcych zwierzqt w preyrodzie — a wiec kolor cierpienia i wielkiego
niebezpieczenstwa. I dobrze twdj umyst poradzit sobie 2z tq istotq! Mogla ona preyprawic cie
o0 szalenstwo tak, Ze do kovica tego Zycia nie potrafitbys sie odnaledc w swojej duszy. Ja
2 koler widziatem le istote jako czarnag i brudng od ziemi, czujgc od niej trupie zimno. Madj
umyst pokazat mi jg w ten sposcb, gdyz pochodzi ona od pana podziemi, pana pewnej krainy
sumartych”. Skojarzyl jg =z ziemiqg — stad brud i czarny kolor, kraina... powiedzmy

smartwych” — stad trupie zimno.

Moc Starca odeszta.

Rozumiesz juz. To, ze tak widzisz ten $wiat, nie oznacza weale, ze Starzec réwniez go
tak widzi. Nie moze on przekaza¢ Tobie telepatycznie widoku miejsca, w jakim przebywa,
bo sam oglada go przez filtr wiasnego umystu — tak rézny od Twojego. To komplikuje
Twoja misje.

Masz przed soba schody... Prowadza Cie prosto w dét... Ruszasz. Idziesz coraz nizej,
1 nizej.

»Powietrze” robi sie nieprzyjemne... Czujesz zapach... nie tyle $mierci, co rozktadu...
Korytarz zakreca. Twoim oczom ukazujg sie kawalki gnijacych cial i nagich kosci... Ciezko tu
wytrzymadé, ale wiesz, ze nie masz innego wyboru.

Posréd smrodu ludzkiej padliny, maszerujesz zdruzgotany obezwladniajacym

obrzydzeniem. Widzisz, ze schody sie konicza i nikng tez truchta. Oaza spokoju.
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Wechodzisz  na  czysty  teren.
Zstepujesz z ostatnich stopni 1 znéw
pojawia sie réwna, kamienna podloga.
Widzisz przed sobg cztowieka badajacego
sciany i wyraZnie czego$ poszukujacego.
Jest dosé chudy, lekko przygarbiony, tysy,
na nosie ma okulary w drucianych
oprawkach. Przyswieca sobie $wiattem,
ktéry trzyma miedzy czubkiem keciuka
a Srodkowego palca.

Za nim jest lita <ciana, S$lepy

zaulek...

Jeszcze Cie nie zauwazyt. Co robisz?

Pytam go, kim jest. — 43

Poki mnie nie zauwazyt, staram sie
poznac jego toisamosc. [Rzué moneta. Jesli wypadnie orzel, odejmij sobie 1 Punkt Mocy, jesli

reszka, 3 Punkty mocy.] — 36
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Wyrywasz sie z transu zlany potem. Gdzie jeste$? Rozgladasz sie nerwowo. Sciany,
podloga, wszystko wyglada znajomo. To Twdj dom. Siedzisz w kacie, w ktérym wezesniej
widziates cienl. Jest ranek.

Udato Ci sie. Moc zostata ujarzmiona. Potrafile$S ja skanalizowaé w postaci
poszukiwania Twojego Ducha Przewodnika.

Wistajesz z trudem. Wszystko Cie boli i nieznosnie huezy Ci w glowie.

Jesli w Twojej Karcie Liczb zostata wpisana liczba ,,3” — przejdz do paragrafu 96.

Jesli nie — przejdz do paragrafu 69.
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To jedyne miejsce, w ktorym mozesz zaczaé szukaé wskazéwek. Czas nie jest Twoim
przyjacielem, musisz sie spieszyé.

Podchodzisz do drzwi, tapiesz za klamke i naciskasz ja.

Otwieraja sie ze zlowieszezym skrzypieniem. W nozdrza bije znajomy zapach
stechlizny. Wchodzisz do $rodka... Jest tu o wiele ciemniej, niz na zewnatrz — to przez okna.
Sa brudne i zarosniete pajeczynami. Z sieni wchodzisz do znanej Ci kuchni. Jest tu stara
szafka kuchenna, ktéra za czaséw swojej Swietnosci musiata by¢ biata; stét, ktéry nie
wyglada zbyt solidnie; wiadro, z ktérego wystaja kawatki drewna i stary piecyk.

Stajesz na znanych Ci, nieproporcjonalnie duzych wzgledem pomieszczenia, kaflach.
Wiesz, 7ze pod jednym z nich jest tajne przejScie do podziemi, ale wolisz sprawdzié¢ je na
samym koricu. Nie u$miecha Ci sie szybko wchodzié do ciemnego, podziemnego tunelu
w miejscu, z ktérego bije tak ztowroga energia.

Otwierasz szafe kuchenng. W $rodku znajdujesz tylko sztucéce (ktére, sadzac po ich
wygladzie, ogladaty dziesieciolecia), obttuczone talerze, kubki, szczoteczke do zeb6w, paste,
kilka swiec, zapatki i tom. Nie widzisz poza tym nic interesujacego.

Otwierasz drzwi naprzeciwko, prowadzg do pokoju ktérego nigdy wczesniej nie
widziates. Zagladasz do niego. Przed soba widzisz stara szafe, po lewej stronie od drzwi
znajduje sie nienagannie poscielone 16zko, po prawej biurko petne chaotycznie rozrzuconych
kartek papieru. O dziwo, to pomieszczenie jest znacznie jasniejsze niz poprzednie — tu okno
jest starannie wyczyszczone.

Podchodzisz do szafy i otwierasz ja ostroznie. W $rodku znajdujesz tylko stare
ubrania, torbe podrézng, przescieradto, posciel, miske, mydto, papier toaletowy i reczniki.

Starzec nie mégt tu mieszkaé na state (w takim wypadku czué by bylo od niego
stechlizne charakterystyczng dla tego domku), ale z pewnoscig mégt tu pomieszkiwaé dtugi
czas 1 zapewne to robil... catkiem niedawno.

Podchodzisz do biurka. Widzisz kserokopie jakich§ dziwnych glinianych tabliczek
zapisanych pismem klinowym i odrecznie pisane kartki z najwyrazniej przepisanymi
fragmentami réznych ksiag. Co tak bardzo Starca interesowato?

Czas sie temu przyjrzeé.
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Nie nalezy sadzié, ze czlowiek jest najstarszym I ostatnim wiladea na ziemi [...].
Dawne Istoty byly, sa i beda zawsze. Nie w znanych przestrzeniach, ale pomiedzy nimi.
Spokojne, takie same jak za pierwotnych czasow, bezwymiarowe, istnieja, choé sa dla nas
niewidzialne. [...] Ieh dloni jest przy waszych gardiach, a mimo to nie widzicie ich.
Domostwo ich jest nawet na dobrze strzezonym progu waszego domu. [...]. Czlowiek rzadzi
teraz tam, gdzie niegdys rzadzily One; wkrotce One beda rzadzié tam, gdzie rzadzi teraz
cztowiek. Po lecie jest zima, po zimie lato. Czekaja cierpliwie, potezne, bo znowu
tutaj zapanuja.

Abdul Alhazred, Necronomicon [w:] H. P. Lovecraft, Koszmar z Dunwich.

Czeili, jak sami powiadali, Wielkich Dawnych Bogow, ktorzy zyli przed wiekami,
kiedy to jeszcze nie bylo ludzi, a ktorzy przybyli do tego miodego swiata prosto z nieba.
[...] ich ciata zawierzyly swoje tajemnice pierwszemu cztowiekowi podczas snu i on to
stworzyl kult, ktory nigdy nie zniknie. [...]

Czas ten [ich ponownego panowania] tatwo bedzie rozpoznaé, poniewaz ludzie stana
sie podobni do Wielkich Starych Bogow; wolni i swobodni, poza zasiegiem dobra i zla,
odrzuca wszelkie prawa i zasady moralne, beda krzyczeé, zabijacé i plawié sie w radosei.
Wyzwoleni Starzy Bogowie naucza ludzi, jak krzyczeé, jak zabijaé, jak radowaé sie
I bawié, a cala ziemia rozgorzeje ofiarg catopalng ekstazy i wolnoseci.

H.P. Lovecraft, Zew Cthulhu.

I zostat stracony wielki Smok,

Waz Starodawny,

ktory zwie sie diabel i szatan,
zwodzaey calyg zamieszkaly ziemie,

a z nim zostali straceni jego aniotowie.
[..]

Biada ziemi i morzu -

bo zstapit do was diabel,

palajaey wielkim gniewem,

Swiadom, Ze mato ma czasu.

[...]
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Potem ujrzatem aniola zstepujacego z nieba,
ktory miat kluez od Czelusci

I wielki taricuch w rece.

I pochwyeit Smoka

Weza starodawnego,

ktorym jest diabet i szatan

i zwiazal go na tysige lat.

[..]

A gdy dobiegnie tysigc lat,

z wiezienia swego szatan zostanie zwolniony.
I wyjdzie by omamié narody.

sw. Jan, Apokalipsa.

Stynne swieto saturnaliow wypadato w grudniu, ostatnim miesigcu roku
rzymskiego, i powszechnie uwazano, ze zostalo ono ustanowione dla upamietnienia
wesolego panowania Saturna, boga siewow i rolnictwa, ktory w bardzo dawnych czasach
zamieszkiwal ziemie [...] nauezyl ich uprawiaé role [...] Jego panowanie byto bajecznym
Ztotym Wiekiem. [...] Nie znano niewolnictwa i wilasnosci prywatnej, wszyscy posiadali
wszystko wspdlnie. Dobry bog i dobrotliwy krol zniknal nagle, ale pamieé jego przetrwala
przez stulecia, ku jego czei wznoszono swiatynie — a wiele gor i wzniesien italskich
nazwano jego imieniem. Jedna tylko smuga cienia kladla sie na jasne legendy o jego
panowaniu: oltarze jego podobno splamione byly krwia ludzkich ofiar...

J. G. Frazer, Ztota Gatgs.

I ujrzatem Bestie wychodzaca z morza...

sw. Jan, Apokalipsa, rozdz. 13
Inne fragmenty opowiadaja o przygodach Stloiica i Morza, o walkach Teszuba

z pradem (?) morskim, o tajemniczej bestii...

Maciej Popko, Mitologia Starozytnej Anatolii, s. 160.
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Na [...] zatopionych wyspach Oceanu znajduja sie kamienie, na ktorych wyryte sa
Ieh pieczecie, ktoz jednak ogladat [... | zamknieta wieze, ozdobiong girlandami wodorostow
i skorupiakow?

Abdul Alazred, Necronomicon [w:] H. P. Lovecraft, Koszmar z Dunwich.

Czcili, jak sami powiadali, Wielkie Stare Bostwa [...]. Teraz juz ich tutaj nie ma, sa
[...] pod dnem oceanow. [...] ich kult zawsze istnial i bedzie istnial [...], dopoki wielki
Cthulhu nie powstanie ze swego spowitego mrokiem domu w poteznym miescie R'lyeh
znajdujaeym sie pod woda i nie obejmie znowu wiadzy nad swiatem.

[...]

Spoczywaja w [...] w domach w Swoim wielkim miescie R'lyeh, zabezpieczone
czarami poteznego Cthulhu do czasu swego chwalebnego zmartwychwstania, kiedy to
gwiazdy i ziemia beda znow gotowe na Ieh przyjecie.

[...] Wielkie kamienne miasto R'lyeh, wraz z monolitami i grobowcami, skryto sie
pod falami glebokiej wody, pelne pierwotnej tajemnicy, przez ktore nawet mysl nie moze
przeniknaé, odciely wszelki z nimi kontakt [...]

Wtedy wynurza sie [...] pelne tajemnych wiesci nagromadzonych w otehlaniach pod
niedostepnym dnem oceanow.

H. P. Locvecraft, Zew Cthulhu.

W morzu Isztar dostrzega potwora wynurzajacego sie sposrod fal, ogarnia ja lek.
Bogini wraca szybko do nieba ze stowami: ,,Boje sie weZy”.
Religijny tekst napisany na glinianej tabliczce pismem klinowym pochodzacy z okresu

XVII-XIII w. p.n.e. [w:] Maciej Popko, Mitologia StaroZytnej Anatolis.

Przedstawiala potwora o niewyraznych antropoidalnyeh ksztattach, glowie
osSmiorniey i twarzy pelnej macek, tutowiu gabezastym i pokrytym tuskami, ogromnych
szponach na przednich i tylnyeh tapach i dtugich, waskich skrzydtach z tytu.

H.P. Lovecraft, Zew Cthulhu.

Od tekstéw bije pewne specyficzne podobienistwo, jednak nie wszystko jest spéjne.
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Sprawdzasz, czy przeczytates juz wszystkie kartki zapisane w znanych Ci jezykach.
Uktadasz je w matg kupke, aby nie przeglada¢ dwa razy tego samego tekstu i wtem
spostrzegasz, ze jest jeszcze jedna, za biurkiem. Podnosisz ja i obracasz na drugg strone. Do
odrecznie zapisanego tekstu przyczepione jest zdjecie... rudej, troche grubawej dziewczyny,
z charakterystycznym swidrujacym wzrokiem i sciggnietymi ustami... To ta dziewczyna
z tramwaju! Nie masz co do tego najmniejszej watpliwosci.

Tresé tekstu jest nastepujaca:

Anna Zyndel

Silna duchowo, choc niepozorna. O przecietnej kondycji, gdys wickszosc czasu spedza
w swoim domu, poswiecajgce go na medytacje © studiowanie pradawnych ksiqg ezoterycznych.
Nie jest zbyt atrakcyjna kobietq. Pobladta, niska, nieproporcjonalnie zbudowana. Posiada
jednak wielkq moc, ktorg potrafi dobrze wiadac. Nie interesuje jej ten swiat, woli przebywac
vt kreowac w astralu. Jest doskonatq bramq do zaswiatow.

Nie ma formalnego wyksztatcenia. Mieszkala na wsi jako dziecko @ przestata
uczeszczac do szkoty po podstawdwce. Jej rodzice naleZeli do ciekawej grupy religijnej,
dlatego odizolowanie dorastajgcej corki od rowiesnikow bardzo im pasowato. Paradoksalnie
jest miezwykle inteligentnag osobg. Sama zdobywa wiedze — jednak nie tyle dzieki ksigékom,
co dzieki medytacjom, wglgdowi w siebie 1... byc moze wgladowi w podwaliny wszechswiata.

Jest niezwykle wytreymata psychicznie, pomystowa, los nie przeszkadza jej we
wtasnych poszukiwaniach. Naukowq wiedze o swiecie ma raczej znikomq. Nie posiada
komputera, mie ma zbytnio pojecia o fizyczno—materialistycznej koncepcji wszechswiata.
Niewiele jq to tez obchodzi.

Posiadta moc wizualizacji @ kreacyi linii losu, jest energelycznie polgczona z mojrama.
Nie do kovica rozumiem ten rodzaj energii, ale posrednio od niej zaledq losy wszystkich.
Potrafi wskazac miejsce, gdzie czai si¢ Bestia, gdzie zaklete jest zto nadchodzqcej zagtady.
Kociot sie otwiera i przemienia w kielich nierzqdnicy, gltowa, ktora wmarta, cudownie
emartwychwstata... podnosi sie ukazuje ohyde, znamaie bestiv jest juz wykuwane @ znaczy sie
ochotnikow. Musze sie tam dostac, musze poznac go, zobaczyc, z czym ma najwiece]
wspolnego. Trzeba doktadnie wiedzied, co jest bezposrednio z mim zwiqzane, a co nie. Jesli
tam go rozszyfruje, wszystko bedzie tatwiejsze. Nawet Erlik sie go leka, choc wydaje mi sie

jego stugq... Wszystko na to wskazuje, ale pewnosci nie mam.
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Zaplata, ktorej Anna 2qda za podrds, jest specyficenej natury. 100 zt, kropla krwi
v odrobinke mocy, ktorqg pozwole jej wchtonac. Zgodzitem sie. Ide jutro do jej mieszkania.
Wiem, ge uczen niebawem dostanie wstrzqsu mocy, ale mam do tego czasu co najmniej dwa
dni. Zdaze wrocic. Z tego co mi wiadomo, ten swiat podziemny nie jest zbyt rozlegty.
Specjalnie zostat tak skonstruowany, aby trudniej byto namierzyc go jego przeciwnikom.

Mam pewne obawy co do Anny. Nie potrafi sie opowiedziec po Zadnej ze stron, jej
przesztosc bywa miejscami byt mroczna, bym mdgt tam zajrzec... Nie wiem, czym doktadnie
sie zagmowata 1 jakich rytuatow uiywata... Nie wiem, jakie sktadata ofiary, jesli to robita...
Skoro zna to miejsce, musiata pdjsé na uktad = NIM albo byc (Swiadomie badzé nieswiadome)
w JEGO mocy. Musiata spogladac od dawna w otchlan, skoro znalazta ten podziemny
swiat... Nietzsche zas mial racje, mowiqe: ,Jesli zbyt diugo patrzysz w otchlan, ona zacznie
patrzec¢ w ciebie” (powiedzial to jeszcze zanmim obled pochtongl go @ poiart w catosci).
Z pewnosciq jest 2 NIM w jakis sposob zwigzana. Z drugiej strony, gdyby byta MU wierna,
nie ukazywataby JEGO kryjowki. JEGO czas jest bliski, ale jeszcze nie nadszedt — ciggle
must sie kryc.

Niepokoi mnie takse zaptata, jakiej Anna Zqda... pieniadze, krew i moc. Takze
powiqzanie z mojrami jest ambiwalentne... Jej pulchnosé przywodzi na mysl pajeczyce
v mysle, Ze nie jest to bez znaczenia.

Niemniej czuje cos jeszcze... potencjat dobra. Widze go, choc on zostat zdeptany dawno
temu, ciggle jest w niej istotny; pokusitbym sie o stwierdzenie, Ze nawel wcigé w niej
przewodzi. Sqdze, Ze toczy ona w sobie wewnelrzng bitwe © nie wiadomo jeszcze, jaki bedzie
jej wynaik.

Nie mam czasu na Sledzenie rozstrzygniecia lej batalii. Musze zaufac losow:.
Wszystlko musi potoczyc sie dobrze. Po prostu must.

Anna przesiaduje cate dnie w swoim mieszkaniu na ulicy Stajennej 15/6.

W koricu jakis konkretny trop!
Przed wyjsciem przetrzasasz pokdj, ale nie znajdujesz w nim nic interesujacego.

Podobnie w kuchni.

Sa jeszcze podziemia. Eksplorujesz je czy jedziesz do Anny?
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Elksploruje. — 52
Wychodze czym predzej z tego domu @ jade ztodyc niezapowiedziang wizyte Annie.
-6

69
Idziesz obolaly w strone tazienki. Ciepty prysznic dobrze Ci zrobi.
Otwierasz drzwi, przekraczasz prog i odruchowo spogladasz w strone lustra. Widzisz

w nim odbicie swojej twarzy z podkrazonymi oczyma i zaschnietg struzka krwi pod nosem.

Bierzesz prysznic, robisz sobie pozywne $niadanie i po chwili, posilajac sie, rozmyslasz
o tym, dlaczego Starzec sie nie pojawit. Czy to mial by¢ test? Intuicja podpowiada Ci, ze nie.
Wiesz dobrze, ze mogles zginaé¢ podczas ostatniej wyprawy.

Co bedzie, kiedy kolejnym razem uderzy moc? Byé moze Twdj przewodnik Cie uratuje,
ale istnieje ryzyko, ze co$ pdjdzie nie tak. Starzec nie odszedtby bez pozegnania. Jestes o tym
przekonany.

Chociaz...? Co Ty w ogéle wiesz o tym cztowieku? Nie masz pojecia, jak ma na imie,
skad pochodzi (orientujesz sie tylko, gdzie jest chatka w lesie, w ktérej co najmniej raz
przebywat i gdzie doszto do Twojej szamariskiej inicjacji).

Musisz wiecej sie o nim dowiedzieé, choéby kim jest i czym sie na co dzien zajmuje.
Jedyny trop jaki masz, to wspomniana przed chwila chatka. Jest wszakze jeszcze jeden
spos6b, by odnalezé rézne nietypowe informacje.

Zalewasz herbate i odpalasz google.pl. Zastanawiasz sie, jakie hasto wpisaé.

Przejrzates prawie wszystkie witryn dotyczace szamanizmu, jednak nie znalaztes
zadnej wzmianki o tym czlowieku — nigdzie sie nie reklamuje, nigdzie nie oferuje swoich
ustug, nie prowadzi szkolen, nie pisze artykutéw — a przynajmniej nie sygnuje ich swoim
zdjeciem. Znéw dlugo rozmyslasz, co wpisaé. W koricu postanowites wyprébowaé fraze
opisujaca go. Ostatnia szansa, nic innego nie przychodzi Ci do glowy. Starzec zawsze chodzit
w czarnych sztruksach i jasnej dzinsowej kurtce. Aha! Jeszcze ta petna dziwnych ztobient

laska. Wpisujesz wiec w Google:
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[[[ Starzec ,czarnych sztruksach” ,dzinsowej kurtce” laska Ztobier |]]

O dziwo, wyskoczyta jedna strona. Blog. Niemniej zawsze to jakis trop, za ktérym nie

trzeba biegac po blokowiskach i lasach. Nacisngtes link i ukazal sie w nim taki oto wpis:

Dnia 22 maja

Wiem, 2e to co napisze, zaskoczy was. Koniec z biadoleniem, koniec z narzekaniem.
Czas radykalnie zmienic swoje ycie.

Zerwatem z Martq.

Rzucitem prace w galerii.

W szoku? To dopiero poczglek dzisiejszej historii. Zaptacitem 200 zt cztowiekows,
ktory podszedt do mnie na moscie i powiedzial, Ze zmient moje gycie. Doktadnie 2 takg samg
smiatosciq @ bezczelnosciq, jak cyganka, ktora chce mi wywrodyc preysztosé z reki. Nigdy
wezesnie] nie widziatem tego czlowieka. Ubrany byl w czarne sztruksy i jasng diinsowq
kurtke, w rece dziersyt peing dziwnych Ztobien laske, kiedy zas sie odzywat, w jego gtosie czuc
byto moc... Byl basowy i naprawde robit wrazenie...

Ale od poczglhku. Jak widac z moich poprzednich postow, miatem nieZle napierdolone
w Zyciu. Odmdidiajaca, malo ambitna praca, cos posredniego miedzy sprzedawca,
a tapaczem zlodziei; niekoviczqcee sie kiotnie 2 Martg (im blizej terminu naszego slubu, tym
gorzej), poczucie pustki, bezsensu, obsesyjne mysli, Ze cos cennego utracitem... O tym nikomu
nie mowitem, ale pojawity sie dtugi... coraz wieksze i wieksze. I jeszcze kurwa franki zaczety
drozec, a mam w nich wszystkie kredyty :(

O tym tez nie pisatem, ale miatem zwyczaj co niedziele wychodzic na spacer, zawsze
zahaczajge o Most Grunwaldzki. Przystawatem na nim @ patrzylem w napierajacy na most
nurt rzeki. I zawsze powlarzatem sobie: "Jak bedzie lak Zle, Ze nie bedziesz w stanie tego
wytreymad, to skoczysz, zawsze masz to wyjscie awaryjne”.

Swojq drogq, juz dawno doszedtem do wniosku, e skakanie z mostu do rzeki to mega
badziewny sposob na samobdjstwo. PrzecieZ istnieje spora szansa, Ze caly wyptyne. Plywam
dobrze, a v kilka sesji 2 "morsowaniem” uswiadomity mi, Ze hipotermia niezbyt mi grozi.
Zresztq, zawsze moze sie znalec jakis "bohater”, ktory przeszkodzi ci w wucieczce z tej

cielesnej powtoki. Nie ma lepszego sposobu na podbudowanie swojego image’u ni
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uratowanie komus gycia (nawet jak niedoszty trup bedzie cie przeklinat do kovica swoich dni
za lwoje ,poswiecenie”).

Niemniej, siedziatem na tym moscie, patreac w Wiste, ktora teraz przypominata mi
gigantycznego, wysysajqceqgo wode weza... I pojawit sie on.

— Skacz! — powiedziat. — Twoje oczy odbijajq rozpacz twej duszy. Skacz wiec! Na co
czekasz?

Spojrzatem w jego strone. Oczy mi sie zaszklity... Zawsze przechodzito koto mnie tylu
ludzi, przejeidizato mase samochodow, ale nie nikt nie zwrdcit na mnie uwagr. Zresztq, czy ja
zastanawiatbym sie, o co chodzi cztowiekowi dajgcemu sie hipnotyzowac nurtows rzeki?

"Brawo", pomyslatem, "Dobry z ciebie obserwator”.

— Witaj Charonie — postanowitem obrdcic sytuacje w ponury Zart i odezwatem sie jak
najspokojniej, aby nie zatamal mi sie glos — A gdzie twoja todZ? Styks plynie Zwawo...
— wskazatem na Wiste — ... obiecujac mi zapomnienie.

— Nie Zartuj. Przewode ludzi za obola. Ty wwaZasz sie za biedaka i nawet na to cie nie
staé.

Gdy lodowaty wiatr uderzyt we mnie od strony rzeki, ciepta tza poptynela mi po
policzku.

— Ja nie mam pieniedzy, ty obdartusie?! — zapytatem ze ztoscia, ktora rozpaczliwie
probowata maskowac mdj smutek. — Spdjrz na siebie, w jakich tachach chodzisz! Teraz
popatrz na mnie i zobacz mdj sukces. Sukces, klorego juz nie osiggniesz. Pewnie popierdalasz
codziennie na grzyby, bo inaczej nie miatbys co jesc. Co?! Stary grzybie?!

Starzec zasmial si¢ radosnie. Nie cynicznie, nie drainigco. Nie wiem, czy potrafie
oddac to stowami, ale jego smiech byt kojgcy, uspokajajqcy @ ciepty.

— Synku — powiedzial — jakie grzyby ja moge zbierac w maju?

Nastata diuga cisza. Skqd ja do cholery miatem wiedziec, jakie grzyby rosng w maju?
Spojrzatem na niego pytajgco. On pochwycit mdj wezrok i... treymat go. Trudno mi to
wyjasnic. Czutem, Ze nie moge sie odwrdcic, ale nie odczuwatem tego jako przemocy.

— Wiosna — powiedzial po diuiszej chwili — zbieram pokrzywy. O tej porze roku sq
one bardzo zdrowe. Juz mato kto o lym pamieta. Przed ugolowaniem naley je sparzyc
v moéna 2 nich 2robic pysznag zupe pokrzywowq. Ale ty? Skad masz to wiedziec? Oddalites sie
Jué dostatecznie od natury. Pal szes¢, Ze nie wiesz nic o jej jadalnych darach... ale ty w ogdle

nic nie wiesz. Tobie sie tylko zdajesz, Ze cos wiesz. Nie wiesz nawet, czego chcesz. Nie
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stuchasz natury... swojej natury. Skacz! Czemu nie skaczesz? Czyz twoje mysli nie mowiq:
"Nie wytrzymam tego dtuzej! Chce umrzec! Umrzec!"? Doktadnie to mowiq, ale ty styszysz
tylko skowyt ich bolu. Nawet nie spylasz sie swojej natury, swojej duszy: "Czego mnie
wytreymasz?". Zdaje ci sie, Ze znasz odpowiedZ, ale znow tylko ci sie zdaje. Myslisz, Ze to
kredyty cie wykarczajq. Ha! PrzecieZz nie Sciga cie komornik, nie wynoszq ci mebli. Jak
postuchasz swojej duszy, szybko zrozumiesz, Ze to nie w tym ledy problem. Dlatego nie
skaczesz. Twoja natura powstrzymuje cie przed skokiem. Choc poziom rozpaczy, kiory ona
osiqgneta, transformuje twoje mysli w fatszywe pragnienie smierci. Twoja dusza wota cie,
Zebys jej postuchat, a ty jg ignorujesz. Mylisz sie, jesli twierdzisz, Ze chcesz wmrzec. To nie
takie proste. Twa dusza mow:i: ,Postuchaj mnie, postuchaj mnie, mam ct cos do przekazania,
potrzebujesz tego bardzo, jesli tego nie dostaniesz, to juz lepiej, Zebysmy umarli”. Spetnij jej
Zyczenie, wejdZ w glab siebie.

Znowu poczutem ztosc. ,Czego ten starzec chce ode mnie?". Po chwili uspokoitem sie.
Przeciez nie zrobit mi nic zlego. Co wiecej — na razie miat racje, a jego wiedza na mdj temat
byta zatrwaiajaco doktadna.

Zastanowitem sie w tym momencie... Czego ja chce? Co mi mowi moja natura?
I poczutem cos jakby uderzenie w sciane. Nie mogtem wejsé w gltqb siebie. Opdr. ,Przeciez
mam tyle rzeczy na gtowie, nie moge myslec o tym, czego teraz chee.” Znow wezbrata we
mnie z{osc:

— Czego ty chcesz ode mnie? — wysyczalem.

— Aha — powiedzial, usmiechajgc sie jednym kacikiem wust. — Nie mozesz obejsc
Straznika. Nie mozesz urazic Strainika. Nie moZesz myslec tam, gdzie on ci nie pozwala...
Boisz sie, maty chiopczyku.

Znow powiat zimny wiatr od Wisty, ale teraz byl bardzo porywisty, walnat w nas
2 catym tmpetem. W tym momencie forma starca zmienita sie, jakby ped powietrza zerwat
2 niego powloke... i zobaczytem... swojqg matke. Tak, moZecie myslec, Ze zwariowatem, ale ja
wiem, ge to nie szalenstwo. Moja matka miata ten swdj Zyczliwy, acz denerwujgcy, nie
znoszqcy spreeciwu ton... Co ja mowie! Nie zawwazajacy sprzeciwu.

— Marku, weé te kurtke, tadna jest. Podoba ci sie. — Zadnych pytar, same
stwierdzenia. Jakby wydawato jej sie, 2e mnie zna, chociai tak naprawde w ogdle mnie nie

znata. Doskonale to pamietam.
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— Marku — w tym momencie treymata talerz z zupa — zjedz czernine. Smaczna zupa.
Smakugje ci. — Znow Zadnych pytar... Nigdy ich nie bylo.

Najsmieszniejsze jest to, Ze zamiana starca w matke byta w tym momencie dla mnie
tak naturalna, jak widok deszczu, ktory pojawia sie po zastaniu nieba czarnymi chmurams.

Poczulem ztosc i nienawisé do matki. Nienaturalng. Niczym furiat kopnatem z catej
sity w talerz, ktory wyleciat w powietrze. I w tej sekundzie preyszedt tak dobrze mi znany kac
moralny. Przeciez ona nie zrobita mi krzywdy. Wiem, Ze tq kurtke @ zupe dawata mi
2 matosci, cheiata, Zeby byto mi dobrze.

— Co zrobites? — zapytala, a jej postac zaczeta rosngc, brwi sie Sciggnely, czolo
pomarszceyto, oczy jakby schowaty sie w oczodotach. Jej glos zmienit sie na bardzo gardtowy,
chropowaty i nieprzyjemny. — Co zrobites? Sprawites przykrosé mamie. Jak mogtes? Jak
mogles?! — Zaczela plakac, a kazde jej thanie bylo jak uderzenie pioruna.

Chcialem ja przeprosic, wezbrat we mnie Zal. Ona jué nie zwracata na mnie uwagsi...
Chociaz w sumie przed chwilg rowniez. Jej sie tylko zdawato, Ze zwraca na mnie wwage...
Tak naprawde nic o mnie nie wiedziata, nie znata moich potrzeb.

— Chee miec wplyw na twoje Zycie. Ja ciebie urodzitam. Chee miec wplyw na twoje
gycie. Chee miec wptyw na twoje Zyciel Chee miec wptyw na twoje Zyciell!

Wezbral we mnie smutek i 2al. Rzeczywiscie czutem sie jak maty chlopiec. Zaczqtem
kreyczec: ,Mamo, przepraszam! Mamo spojrz na mnie! Mamo...” — ona jednak znow mnie
nie widziata. Czutem, Ze skoro ona mnie nie widzi, to ja nie istnieje. A skoro ja nie istnieje
— to moje cialo jest iluzjg. Zabije sie — nie chce byc iluzjg. A moZe ona dostrzeze mmnie
1 powstreyma?

Znow uderzyt lodowaty wiatr. Tym razem zawiat od strony brzegu przede mmng.
Postac matki zostata wywiana, a na jej miejscu ujrzatem Marte.

— Masz w mnie dtug. Wiesz o tym. Masz nieodpowiedni stosunek do pieniedzy. Wiesz,
to mie jest dla mnie problem, Ze nie masz ich odpowiednio duzo, ale to o czyms swiadczy.
Mogtbys je miec, ale za mato sie starasz. A w ogole przez te twoja prace czuje sie taka
niezaspokojona, tak rzadko jestes w domu... I zdarza ci sie przejadac moje pieniqdze. W te
wakacje cheiatam pojechac do Turcyi, ale nie pojedziemy, bo nie masz na to pieniedzy. Mnie
na to stac. A ciebie... Masz nieodpowiedni stosunek do pieniedzy. Chyba nie myslisz, Ze bede

ci do czegokolwiek doktadac? A gdzie jakies mate niespodzianki dla mnie? Kwiaty, wyjscia,
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kolacje? Jestes skapy. Nie jedz tego sera, jest mdj, nie zaptacites za niego... No chyba, Ze
mam ci go doliczyc do dtugu. Nie jestes dla mnie adnym wsparciem.

— Nie, to nie tak! — zawolatem do starca, ktory musiat tu gdzies byc. — Ja bardzo jg
zawrodtem, bytem chorobliwie zazdrosny, nieuprzejmy, kiedys zrobitem jej duzo przykrosca.

Dalej go nie widziatem, ale jego gtos rozlegt sie w moich:

— Wytrzedwiej. Nie zmienia to istotnego faktu. Zadna z nich wie wie, co ty najczescie]
lubisz jesé, w co sie ubierac. Kazda z nich chee dyktowac twoje gycie. Ty czujesz, e musisz
spetniac ich Zyczenia, e nie masz woli. Czujesz, ze istniejesz, tylko gdy masz ich aprobale.
Zmaen to.

Nie byto juz Marty. Stat przede mna starzec:

— Ujrzyj siebie, pokochaj siebie. Zyjesz w pierwszej kolejnosci dla siebie. Gdy to
zrozumiesz, bedziesz mogt bez przeszkod dawac siebie innym. Jesli tego nie zrobisz — zjedzq
cie frustracje © nigdy nie wwolnisz sie z piekla, ktore co tydzien bedzie cie przyprowadzac na
ten most 1 zwodzic marzeniem o smierci. Postuchaj swojej duszy. Marku, ty sam nie wiesz, co
najbardziej lubisz jesc, prawda? To sq twoi strainicy. Odkqd ich wjrzales potrafisz ich
rozpoznac. Oni nie sq tobg. One nie sq tobg. Choc to gtosy w twojej glowie, to nie jestes ty.
Teraz, skoro to wiesz, sprobuj zajrzec w glgb siebie.

Zajrzatem. Poczutem si¢ Zle. Dojrzatem tam smutek. Smutek, bo nikt mnie nie
zauwasa. Smutek, bo sam siebie nie zauwwaiam, nie doceniam Ssie. Zrozumiatem, Ze
nienawidze swojej pracy, a wzigtem jq tylko dla kasy... Kasy, ktora odpowiadataby Marcie.
Zrozumiatem, Ze chce 2yc inaczej © nie moge byc z osoba, ktora wywiera na mnie takq presje.
Zrozumialem, Ze dzien w dzien chodze spiety, se wewnetrzni strainicy oceniajg mnie, ale nie
sq mna, nie starajg sie mnie poznac, nie obchodzq ich Zadne moje polrzeby. Zatracatem
siebie, dusitem swojqg dusze, odbieratem jej dech. Ona... JA nie miatem nic do powiedzenia.
Nawet moje mysli nie mogly wyrazic juz czego tak naprawde chee. Czego JA chee naprawde.

Poczutem cieplo. Kiedy sam siebie docenitem, kiedy sam spytatem siebie ,Czego tobie
potrzeba, stary?”, rozlata si¢ we mnie wewnelrana mitosc. Czutem sie blogo.

Wiedziatem, se musze zmienic swoje ycie.

Starzec usmiechat sie jednym kqcikiem wust w swoim charakterystycznym,
cwaniakowatym, ale bardzo cieptym stylu.

— Mam nadzieje, Ze rozumiesz jus, Ze nie musisz skakac. Wystarczy, Ze postuchasz

sam siebie, zawwazysz sam siebie i zatroszczysz sie o siebie. Nie jestes biedakiem, jak tobie
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wmawiano. Twoja dusza to ty. Twoi stranicy to nie ty. Oni sq w porzqdku, kiedy pomagaja
ci 2yc, ale gdy stajq przeciwko prawdziwemu tobie, musisz sie im przeciwstawic. Jestes
wolny.

Nie bytem w stanie powiedziec stowa. Czutem sie nagle tak niesamowicie dobrze... I to
pomimo lego, Ze wiedzialem, 12 musze zerwac zareczyny, e musze rzucic prace. Nie mogtem
mu jednak pozwolic od tak odejsé. Zrobitem chyba najglupsza rzecz, jakq mogtem zrobic.
Ztapatem go za ramie, powiedziatem ,czekaj”, wyciggnatem cztery niebieskie banknoty
2 Kazimierzem @ powiedziatem:

— Kup sobie nowe ciuchy.

On zasmiat sie tak samo cieplo, jak wtedy gdy go obrazitem @ poszedt w strone parku
na Koronze.

Jestem wolny...

Ciekawa historia. Niestety, jedyne co mozesz z niej wydobyé, to miejsce lokalizacji
Starca w dniu 22 maja, to ze pomagal innym ludziom oraz to, ze na 100% istnieje, a nie jest

tworem Twojej wyobrazni.

Co robisz?

Pisze maila do autora bloga. — 28

Szybko wychodze z domu, aby sprawdzic lesng pustelnie. — 49

70

— Zgoda. — Wyjmujesz z portfela stéwe i dajesz kobiecie. Ona tapczywie chowa
banknot do kieszeni spodni. — Mozesz zabraé troche mej sity. Podaj néz, a oddam ci krople
krwi.

— Nie tak szybko, stodziutki. To nie takie proste. — Wstaje, bierze krzesto i ustawia je
przy kotowrotku. — Usiadz.

Robisz, co Ci polecono. Ona bierze drugie krzesto, zasiada przy starym urzgdzeniu,

przymyka oczy i zaskakujaco delikatnym, kobiecym gltosem zaczyna $piewaé w nieznanym Ci
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jezyku piesni. Kreci przy tym kotowrotkiem i porusza rekoma tak, jakby przedta nié — choé

wyraznie nic tam nie ma.

Masz teraz okazje przyjrzeé¢ sie wrzecionu.
Jest wykonane z niezwyklym kunsztem. Ponizej
czubka widzisz, ze jest podzielone na trzy
czes$ci. Na najwyzszej z nich widnieje swastyka
i, chyba, latajace ptaki. Na srodkowej sa jelenie
spogladajagce na pradawny symbol solarny.
Z kolei na najnizszych pelzaja weze, wijac sie
obok siebie.

— Spogladaj w koto — rzekta.

Patrzysz na szybko obracajacy sie okrag.
Czujesz, jak jego hipnotyczna moc uspokaja Cie
i relaksuje. Jest tez niezwykle fascynujace.
Odptywasz, ten widok pochtania Cie catkowicie.

— Podaj reke — moéwi do Ciebie kobieta.
Styszysz jej glos przyttumiony, jakby zza

sciany. Nie czujesz swojego ciata, nie

wykonujesz zadnego ruchu.

Nagle przeszywa Ciebie piorunujacy bél. Instynktownie spogladasz w strone
wrzeciona. Widzisz, Ze jest na nie nabity Twdj palec, a po metalowej powierzchni $cieka
krew. Musiates bezwiednie podaé reke czarownicy, ta zas w ten sposéb wzieta swojg zaptaty.

— Podazaj za widokiem krwi — méwi Anna spokojnym glosem.

Czerwona, zyciodajna posoka splywa w dét, zaczyna rozlewaé sie po zdobieniach.
Czerwieni swastyke, oblewa grzbiety jeleni i dociera do wezy... Te zaczynaja sie ruszaé
i spijac ja tapczywie..

— Teraz, masz szanse, idZ!

Spogladasz zdezorientowany na Anne, widzisz, ze z wielka uwage przedzie nié, ktéra
zaczyna sie Tobie powoli ukazywaé... Jest delikatna i biata. Kobieta zaczyna sie troié
w Twoich oczach. Jej srodkowa postaé sie nie zmienita, dalej zawziecie przedzie... Postaé po

lewej stronie zdaje sie mieé jeszcze bardziej ogniste wlosy, spoglada na Ciebie ptomiennymi
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oczyma, marszezy brwi i usmiecha sie demonicznie. Postaé po prawej stronie wskazuje Ci
sciane za Toba, wyglada jakby byta przerazliwie zmartwiona.

— 1d7, czym predzej, spiesz sie! Mamy mato czasu.

Spogladasz na $ciane, ktéra pokazuje. Widzisz tam czarng otchtan, w niej tylko
ciemnosé. Musisz jg przekroczyé.

Robisz pare krokéw i spogladasz jeszcze raz za siebie, na kotowrotek. Widzisz juz
jedna Anne przedaca nié i Ciebie nieprzytomnego siedzgcego na krzesle z podniesiong rekg
i palcem whitym we wrzeciono.

Nie ma juz odwrotu. Czas przekroczy¢ brame.

‘Wechodzisz w otchtan.

Przejdz do 66.

71

Idziesz w strone leszczyny, ale potykasz sie o co$ i przewracasz. Patrzysz na
sprawce swojego wypadku — jest to ostry krzemien. Przyda Ci sie, moze pemié role
ostrego ,narzedzia”.

Podchodzisz do drzewa i tniesz je. Niebawem dotacza do Ciebie niedZzwiedZ i zaczyna
instruowac:

— Jesli checesz zebrac¢ sporg ilosé zywicy, zréb naciecie, pod korg oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dilugosci twojej dloni. Naciecie powinno
przypominaé litere V. Nie moze przebiegaé dookota drzewa, bo to oznaczaloby dla niego
smieré. W najnizszym miejscu zréb wieksza dziure.

Czynisz tak, jak instruuje Cie Twdj przewodnik. Zabiera to troche czasu i jest
baaardzo meczgce. Po dtuzszej chwili zaczyna powoli sgczyé sie zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz ja... Ohydal

— Nie za bardzo, co? Masz racje. Prawa przyrody sa brutalne. Nie mamy czym

zaptacié pszezotom. Jedz do syta © umykaj, to dobre motto. Niestety to nie ja jestem twoim
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przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musial sie niezle napocié,
by do niego trafi¢. Nie zwlekaj dtuzej.

Pszczoty, jak na komende, nadlatuja od strony ula i zaczynaja Cie zawziecie atakowad.
Zadla rozpaczliwie, same padajac po kazdym ciosie. Aura $mierci zdaje sie roztaczaé nad tym
niebianiskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Wréé do 40.

72

Przekraczasz prog mieszkania i idziesz za nig. Jest ubrana w szary dres. Teraz, kiedy
nie skupiasz sie na jej §widrujacym wzroku i widzisz ja od tytu, dostrzegasz, ze jest niska (co
wezesniej nie przemkneto Ci nawet przez mysl). Czyzby jej wzrok odwracat uwage od innych
cech? Prowadzi Cie do jednego z pokoi.

Wehodzisz do przestronnego pomieszczenia. Jest tutaj stot, na stole kula, dwa krzesta
po przeciwnych stronach, za stotem kotowrotek z pieknie rzezbionym wrzecionem.

Ona siada, wycigga z kieszeni spodni paczke papieroséw, bierze jednego z nich, zapala
i reszte rzuca stét. Jest na niej klasyczny napis palenie zabija... Ale jest co$ jeszcze.
Napredce recznie napisany komentarz: Co z tego, skoro i tak chce umrzec?

Zapala papierosa i zaciaga sie gleboko. Puszcza dym jakby z ulgg. Patrzy na Ciebie

pretensjonalnym i jednocze$nie pytajacym wzrokiem.
Skqd wiedziatas, Ze tu przyjde? — 95

Gdzie jest starzec? — 17

Czy to nie ciebie widziatem dzis w tramwaju? — 35
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73

— A jakze mogloby by¢ inaczej? — odpowiada kot zaskakujaco glebokim glosem.
— Tak. Ja jestem twoim przewodnikiem. Bede ci towarzyszyl w $wiecie podziemnym, do
ktérego niebawem trafisz. Jesli bede potrzebny — przywotasz mnie, a wnet sie wylonie.
Podobnie jak zrobitem to teraz. Umiem dobrze sie skradaé i moge z zaskoczenia atakowac
mniejszego wroga. Na wiekszych nie bede sie rzucal — nie jestem samobdjca. Atakuje tylko
wtedy, gdy mam szanse wygrac.

Nie lubie tych zmij. Sa moim zacieklymi wrogami, pomioty Apopa. Jakkolwiek
i w tym plugastwie znajdziemy co$ ciekawego. Spéjrz.

Kot pazurem podnosi gérng czes$é czaszki poczwary, niczym wieko od pudetka. Posrdd
niewielkiego mézgu dostrzegasz tam cos niezwyktego. Diament.

— Spozyj go, kiedy bedziesz potrzebowal lekarstwa. Dzieci Apopa maja w sobie tyle
trucizny, ze musza mie¢ na nie antidotum w swym ciele. Inaczej nie bylyby w stanie
zy¢ posréod nas. Czas juz umykaé. Musisz sie spieszyé. Twoj stary przyjaciel jest

w niebezpieczeristwie.

Dopisz sobie 11 do Karty Liczb.
Dopisz 2 do Karty Liczb.

Dobrze. Pokaz mi wyjscie z tego swiata. — 58

Poczekaj. Powiedz mi kim jest Apop. — 63

74

Pomyst szalony, ale czemu nie sprébowac?

— Wasza tawica jest moim przewodnikiem! — méwisz pewnym glosem.

Ryby podptywaja do Ciebie i podazaja dokladnie w tym samy kierunku co Ty. Po
chwili otaczaja Cie dookota.

— Tak, tak — komunikujg Ci mentalnie chéralnym gtosem/ — My jesteSmy twoim

przewodnikiem.
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Nagle Twoja Swiadomos$é przeskakuje od jednej ryby do drugiej i kolejnej.
Patrzysz na $wiat ich oczyma, ogarniasz rzeczywisto$é ich $wiadomoscig, ktéra okazuje

sie kolektywna.

Dopisz 40 do Karty Liczb.

Ryby zaczynajg recytowaé:

Jestesmy mate, ale jest nas wiele.
Jest nas wiele, choc jestesmy madte,
Glupcy nie wierzq, Ze cni 2 nas przyjaciele,

A tylko twierdzq, Ze nasze umysty sq ospate.

Swiat podziemny jest wody swiatem,
Choc nie kazdy potrafi to dostrzec.
Dobrymi szpiegama jestesmy zatem,

Przed niebezpieczenstwem potrafimy wnet ostrzec.

Teraz umykaj juz tego swiata.
Czas nie jest naszym przyjacielem.
Whptyn do wiru, co preypomina kata,

Lecz nie bdj sie, my bedziemy Twoim sterem.

Nurkujesz i zblizasz sie do dna. Widzisz tam czarny jak otchtann wir. Weigga Cie on
nieubtaganie. Boisz sie, ze za chwile zabraknie Ci powietrza. Zaczynasz krecié sie coraz
szybciej i szybciej, caly $wiat zlewa sie w jedno. Nie wiesz jak dtugo uda Ci sie wytrzymac
bez oddechu. Obraz zamazuje sie przed oczami. Wibracja tego wiru zaczyna wydawaé coraz
szybszy, gteboki odglos.

BUM, BUM! BUM!!I! BUCH!!!

Przejdz do 67.
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75

Zmasz siebie. Wiesz, ze lepsza jest bolesna prawda niz stodkie ktamstwa. Prawda jest
uchwytna, z prawdg mozna sie zmierzy¢, jesli co$ prawdziwego sprawia nam bdl, mozna na
tej podstawie nauczy¢ sie, jak unikaé przyczyny bélu.

[gnorancja jest zgoda na tkwienie w iluzji. Ignorancja jest zgoda na tkwienie
w pajeczej sieci, gdy zbliza sie o$mionogi potwor cheacy wyssaé Twa moc. Ignorancja jest
przyjmowaniem cioséw prosto w twarz, wierzac, ze to czyn mitosci i troski. Ignorancja to
ucieczka, a ucieka tylko ten, kto nie potrafi sie zmierzy¢ z przeznaczeniem.

Oczywiscie, wiedza moze by¢ uzyta w niebezpieczny sposéb... Gdyby nie istniat cyklon
B, nie dosztoby nigdy do Szoa, zginetoby mniej ludzi... Gdyby specjalisci od tortur nie znali
sie na anatomii, nie potrafiliby tak skutecznie S$cigga¢ piekta na ziemie... Gdyby nie
industrialne zanieczyszczenia, nigdy nie byloby kwasnych deszczy, nie byloby tak wielkiej
epidemii nowotworéw...

To tylko $wiadezy o tym, ze to Ty powinienes wiedzieé¢ jak najwiecej, byé jak
najbardziej $wiadomy, mieé przewage nad szalericami. Gdyby Polacy i Anglicy nie
rozszyfrowali Enigmy, nazi$ci mieliby przewage i mieliby wieksze szanse na zwyciestwo.
Gdyby nie wiedziano, ze dymy wydobywajace sie z kominéw niosg tak wielkie zagrozenia dla
zdrowia ludzi i calej przyrody, nie wymyslono by filtréw na nie. Latwiej jest stosowac
tortury, kiedy wiekszosé ich nie widzi...

Niewiedza jest niebezpieczna. Niebezpieczni sa ludzie, ktérzy checa ja wykorzystac
w szkodliwy dla innych sposdéb.

Zdecydowates... Choébys miat zejs$¢ do piekta, dowiesz sie, co sie stato ze Starcem.

Jesli na swojej Karcie Liczb masz 3, przejdz do 64.

Jesli nie, przejdz do paragrafu 76.

76
Nadjezdza tramwaj jadgcy na dworzec. Biegniesz do niego i wskakujesz akurat

w momencie, kiedy dZzwieczy dzwonek zwiastujacy zamkniecie drzwi. Jest bardzo ttoczno...
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Robi Ci si¢ nieprzyjemnie na mysl, ze mogtaby zaatakowaé Cie §wiadomosé tych ludzi... Ale
wszystko jest w porzadku. Kontrolujesz moc.

Jedziesz w strone dworca. Dostrzegasz w czasie jazdy ruda dziewczyne ze
stuchawkami na uszach, ubrang w ciezkie, ciemne buty, ciemne dzinsy, czarny plaszcz. Jej
wzrok wydat sie nad wyraz przenikliwy... Jakby rozpoznawata Cie i chciata sie zapytaé

Czego, do cholery, chcesz?.

Prébujesz poznaé jej tozsamosé i mysli. [Rzué moneta. Jesli wypadnie orzet — odejmij
sobie 3 Punkt Mocy, jesli reszka — 1 Punkty Mocy.] — 82
Jade dalej. Nie bede marnowat mocy na takie btahostki. — 90

7

Delikatnie zginasz sie. Starasz sie wyczué kierunek wiatru. Cate szczescie, mknie
w Twoja strone. Uda Ci sie podej$é to niezwykte zwierze.

Spokojnie i z opanowaniem zaczynasz sie skradaé. Dzieki temu, ze nogi masz zgiete
w kolanach, udaje Ci sie lepiej kontrolowaé kazdy krok, choé wymaga to sporo wysitku.
Omijasz kazdg gatazke i zbyt duza kupke trawy, ktéra moglaby wydaé niechciany szelest.
Jeste$ niedaleko... Az dziwisz sie, Ze jeszcze nie zostales zauwazony. Dzieli Was odlegltosé
nie wieksza niz siedem krokéw.

Nie zwrdcit jeszcze na Ciebie uwagi. Czas to zmienié. Méwisz do niego spokojnym, acz
pewnym glosem: Ty jestes moim przewodnikiem.

Powoli odwraca sie w Twoja strone. Jest ogromny (jak to mozliwe, ze dopiero teraz to
zauwazyte$?) i niezwykle masywny. Jego poroze géruje nad Tobg tak bardzo, ze pomiedzy
jego rogami widzisz storice. Niesamowity blask bije od tego stworzenia.

— Tak. Ja jestem twoim przewodnikiem. Zdates test. Nie prébowales mnie zabié, choé
miate$ takg mozliwosé. Kiedy sie do mnie zblizates, emanowate$ spokojem.

Jelenl zgina jedno kolano i ktania sie przed Tobg.

— Bede ci stuzyt wszedzie, poza podziemnym swiatem. Niedtugo sie do niego udasz
i bedziesz musiatl sam sobie w nim poradzié¢. Niemniej, otrzymasz ode mnie co$ na droge. Wez

kawalek mojego poroza.
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Podchodzisz do zwierzecia i robisz, co Ci polecit. Poroze tamie sie niczym
sucha gatazka.

— Zmiel je tymi kamieniami, ktére lezg nieopodal. To co tobie ofiarowuje, to silne
lekarstwo. Gdy cokolwiek ztego sie stanie, gdy zostaniesz zatruty, spozyj je. Nie starczy na
dtugo, ale zawsze to cos.

Stuchasz uwaznie tego, co méwi i wykonujesz polecenie. Zmielenie rogu na proszek
idzie Ci nad wyraz tatwo. Jest on lekki i przyjemny w kontakcie ze skéra.

Jelert podchodzi do Ciebie.

— Utam teraz kolejng cze$é mojego poroza. Jest ona w srodku pusta. Bedziesz mégt

tam wsypaé jeleni medykament.

Robisz tak, jak zostato Tobie polecone.

Dopisz 8 do swojej Karty Liczb oraz trzy lekarstwa z poroZa do swojego ekwipunku.

— Musisz szybko wracaé do twojego swiata. Nie masz wiele czasu. Starzec cie
potrzebuje, a Zto podnosi swojg glowe, ktéra choé Smiertelnie zraniona, znowu odzyla.
Wskakuj na mdj grzbiet.

Dosiadasz swojego niezwyklego rumaka. Zaczyna biec, rozpedza sie tak bardzo, ze
dokota wszystko sie rozmazuje... Nie potrafisz rozpoznaé¢ mijanych rzeczy.

Nagle przemykajacy $wiat zaczyna wydawac coraz szybszy, basowy odglos.

BUM, BUM! BUM!!! BUCH!

Przejdz do 67.

78

Jej nie zaufasz. Tego jeste$ pewien. Starzec to zrobit... i skoniezyt Zle. Skoro jedynym
innym wyjsciem jest samobdjstwo, to nie ma innej drogi. Kiedy wykluczysz wszystkie inne
mozliwosci i zostanq tylko te najmniej prawdopodobne, wlasnie one sq wtasciwie, powiedziat

sir Artur Conan Doyle ustami Sherlocka Holmesa.
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Bierzesz rozbieg i wyskakujesz przez okno. Nie fatygujesz sie, zeby je otworzy¢ — nie
musisz sie juz niczym martwié, tym bardziej swoim ciatem. Okno peka z gltosnym hukiem,
kawatki szkta porozcinatly Twoja twarz, rece, ramiona i plecy... O dziwo nie czujesz bélu... nie
czujesz nic.

Lot Cie nie przeraza, choé wiesz, ze sprowadzi zagtade.

Upadasz na gtowe.

Dopisz do swojej Karty Liczb 23.

Przejdz do 66.

79

Jest dwukrotnie wiekszy od Ciebie. Znéw zaryczal, tym razem kierujgc paszcze blizej
Ciebie. Ty jednak stoisz nieruchomo i patrzysz mu prosto w §lepia.

On... zdaje sie usmiechadé.

— Tak, to ja jestem twoim przewodnikiem.

Odwraca sie i, ku rozpaczy latajacych pszczét, wyrywa tapg z ula plaster miodu.
Podaje go Tobie.

— Skosztuj. To, ze tak bardzo pozadates tego miodu, $wiadezy o naszej bliskosci.

Jest zbyt pdéZno na ewentualng ucieczke lub sprzeciw, kosztujesz go. Eksplozja
niesamowitych smakéw, niewystowiona stodycz, rozlewa sie po catym Twoim ciele. To jest
cudowne! Niebawem caty plaster miodu jest przez Ciebie wyssany do cna.

Pszczoty bacznie Cie obserwuja, nawet nie myslg Ciebie zadlié.

— Niesamowite prawda? Co teraz powinni$my uczynié?

Najesc sie do syta i odejsé. — 19

Dac pszczotom cos w zamian, inaczej mogq 2ginagc 2 gtodu. — 31
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80

— Byt tu. Powiedzialem mu, ze idzie zta droga, ale nie postuchat mnie. Stwierdzit tylko,
ze tak uwazam, bo inaczej widzimy ten $wiat. Wpadt na pewno w jaka$ putapke. Nie potrafit
czytaé symboli, liczyé... Sama moc tu nie pomoze. Jesli nie checesz skoriczyé tak jak on,
naucze cie czytaé, liczyé, tworzyé stowa i bede towarzyszyt twojemu umystowi w wedrdéwee.
Chceesz?

Rozgladasz sie po tym Slepym zautku. Nie masz wyboru. Twdj filtr umystowy nie
znajduje zadnej drogi. Jeste$ w gorszej sytuacji niz Starzec, a przeciez on zaginal.

— Chce.

Przejdz do 86.

81

Idziesz w strone sosny, ale potykasz sie o co§ i przewracasz. Patrzysz na
sprawce swojego wypadku — jest to ostry krzemien. Przyda Ci sie, moze pemié role
ostrego ,narzedzia”.

Podchodzisz do drzewa i tniesz je. Niebawem pojawia sie obok Ciebie niedzwiedz
1 zaczyna instruowac:

— Jesli checesz zebraé sporg ilosé zywicy, zréb naciecie, pod korg oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dlugosci twojej dioni. Naciecie powinno
przypominaé litere V. Nie moze przebiegaé dookota drzewa, bo to oznaczaloby dla niego
smieré. W najnizszym miejscu zréb gtebsza dziure.

Postepujesz wedtug wskazéwek Twojego przewodnika. Zabiera to troche czasu i jest
baaardzo meczgce. Po dtuzszym czasie zaczyna powoli sgczyé sie zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz ja... Ohyda!

— Nie za bardzo, co? Masz racje. Prawa przyrody sa brutalne. Nie mamy czym
zaplacié pszezotom. Jedz do syta © umykaj — to dobre motto.. Niestety, to nie ja jestem twoim
przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musiat sie niezle napocié,

by do niego trafié. Nie zwlekaj dtuzej.
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Pszczoly, jak na komende, nadlatujg od strony ula i ruszaja do ataku na Ciebie. Zadlg
rozpaczliwie, same padajac po kazdym ciosie. Aura $mierci zdaje sie roztaczaé nad tym
niebiariskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Wréé do 40.

82

Koncentrujesz sie na niej. Zaciskasz lekko oczy i starasz sie poznaé jej swiadomogé,
tak jak robites to juz setki razy z wieloma ludZmi.

NAWET SIE, KURWA, NIE WAZ!!!

Cos odepchneto Cie catkowicie. Nigdy wezesniej nie spotkates sie z czyms podobnym.

Ona spojrzata na Ciebie wzrokiem peinym pogardy.

Przejdz do 90.

83
Jeste$ tak spragniony i glodny. A jaja to przeciez woda, biatko i inne niezbedne
sktadniki odzywecze. Lapiesz jedno z nich, rozbijasz o skate, unosisz nad siebie i wlewasz jego

zawartosé do ust....

... czujesz cos dziwnego, zylastego, zbiera Ci si¢ na wymioty. Wypluwasz to, co trafito
do Twoich ust — widzisz martwe piskle.

Styszysz dziwny dZzwiek w Twojej gtowie: Nie marudzZ, zjedz go. Ma w sobie troche
krwi, ugasisz pragnienie. W Wietnamie takie ptasie embriony jedzq szczegolnie chetnie
kobiety w ciqzy. Wiedzq, jak bardzo sq zdrowe.

Potrafisz wskazaé, skad przechodzi strumiern mentalny trafiajacy do Twojego umystu.

Jego 7rédio znajduje w pieczarze.
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ChodZ, czekam tu na Ciebie. To ja, Twdj przewodnik. Na tej gorze nie ma jui Zadnej
innej istoty. To ja bytem cieniem w pokoju, ktory Cie tu przestat. Pokonales wiele przeszkod
v w kovicu znalaztes mnie. ChodZ szybko, zanim pojawi sie tu matka matego — moze byc

bardzo zia.

Dopisz 17 do Karty Liczb.

Co robisz?

Mimo wszystko probujesz wyssac krew z niedoszlego plaka v idziesz do pieczary. — 84

Idziesz do pieczary. — 89

84
Chwytasz martwe piskle i odgryzasz mu glowe; wypluwasz ja na ptaska skate obok.
Zaczynasz ssaé. Rzeczywiscie nie jest to taka zta receptura na ugaszenie pragnienia.

Wypijasz jego krew i ptyn rdzeniowy z kregostupa.

Odrzucasz truchto i idziesz do pieczary. — 89

85

Widzisz nadlatujaca, dumna, gigantyczng orlice. W szponach trzyma ogromny gtaz.
Jest to wrecz fizycznie niemozliwe, by jakiekolwiek zwierze potrafilo taki utrzymac...
a jednak. Zrzuca go na pieczare tak, ze zostaje ona catkowicie zamknieta. Gdy przygotowuje
sie do ladowania, jej skrzydta przystaniaja storice. Robi to z godnoscig, w petni ukazujac
swo) majestat.

Miode piskle daje o sobie znaé. Orlica czule zajmuje sie maleristwem.

Dumny ptak spoglada na Ciebie pytajacym wzrokiem. Zachowuje sie spokojnie.
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Co robisz?

Przemawiam pewnym gltosem: Ty jestes moja przewodniczkq. — 4

Odchodze. — 40

86

— Najwazniejsze, co powiniene$ wiedzieé to to, ze w alfabecie hebrajskim kazda litera
jest jednocze$nie liczbg i ukrywa sie w niej symbol. Przyktadowo Mem jest liczbg 40, ale jest
takze woda. Litery mozna dodawaé jak liczby. Jesli pojawia sie stowo ztozone z litery he
(liczba 5), bet (liczba 2), alef (liczba 1) i lamed (liczba 30) wyraz ma warto$é 38. Tak wiec
havel, czyli marnosé¢ ma wartosé liczbhowa 38. To bardzo istotne... Nie wiem jeszcze, jak
odnaleZ¢ tu Boga, ale wiem, jak odszukaé Zte i sie przed nim obronié. Musisz poznaé jego
imie. On jest na tyle madry, by nie powiedzieé Ci go wprost, ale na tyle prézny, by postawié
sobie z niego pomnik. Jak je posiadziesz — bedziesz wiedzial wiecej... Dostaniesz wskazéwke,
w jaki sposéb wehodzi on teraz inwazyjnie do waszego swiata. Zawsze tam byl, ale dziatat na
wszystkie istoty jakby przez sen... przez ich nature... teraz chce wtargnaé wyjatkowo
otwarcie i nie ma zamiary opieraé sie na pétérodkach. Samogloski nie sa wazne, nie ma ich
w tym alfabecie (jesli myslisz ze sa, znaczy to tyle, ze mySlisz jak Indoeuropejczyk...). Ja,
patrzac na spétgtoski, od razu wiem, co to za wyraz, ty mozesz mieé¢ z tym problem. Dlatego
jesli dobrze utozysz spétgtoski jego imienia, ja potacze sie z toba mentalnie, podpowiem ci
jakie tam powinny byé samogtoski i powiem, co to za stowo.

— Dobrze, czas nauczyé¢ cie liter, symboli i liczb. Zacznijmy od alef, to jest glowa byka,
ma wartos¢é liczbowg 1...

Kabalista zaczyna tlumaczyé zawitosci alfabetu hebrajskiego i jego wieloznacznosé
foniczng. Spisujesz to wszystko na kartce, ktéra znalaztes w kieszeni ptaszcza (zapewne
symbolizacji Twej pamieci) i zaczynasz notowac...

... po sporym czasie koriczysz i spogladasz na zapiski.
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Znak graficzny Nazwa litery i spos6b| Wartosé liczbowa Symbol kryjacy sie
jej odezytywania pod literg

N alef (nieme; a; e) 1 gtowa byka

al bet (b,w) 2 namiot, dom

1 gimel (g) 3 wielbtad

T dalet (d) 4 drzwi

N he (h, nieme) 5 oddech

| waw (W, 0, u) 6 owo6zdz, igta

T zajin (z) 7 miecz, fallus

n het (he) 8 ptot

0 tet (t) 9 waz, kosz

' jod (j, 1) 10 reka

pla kaf (ch, k) 20 dton

) lamed (1) 30 laska

no mem (m) 40 woda

1| nun (n) 50 waz morski

0 samech (s) 60 drzewo

Y ain (nieme) 70 oko

99 pe (p) 80 usta

XY cade (c) 90 haczyk

», kaf (q) 100 tyt glowy

a| resz (r) 200 gtowa

v szin (sz, $) 300 zeby

n tau (t) 400 krzyz
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— Bede mentalnie z toba — méw kabalista. — Ja widze tutaj za duzo liter. Nie potrafie
zdecydowaé, ktére mogtyby byé pomnikiem Lewiatana. Ty, znajac ten alfabet, masz troche
wieksze szanse je zauwazyé. Niemniej, musze tu zostaé. Musze przeczytaé wszystko
doktadnie. Moze wtedy zrozumiem nature Boga.

— Tylko gdzie ja mam i$¢? — pytasz zdezorientowany. — Tutaj sg same $ciany.

— Na pewno? — pyta kabalista. — Spéjrz jeszcze raz. Poszerzylo sie twoje pole
widzenia...

Spogladasz tam, gdzie dotychczas byta $ciana i rzeczywiscie jest przejscie.

Idziesz w jego strone.

Przejdz do 100.

87
Czy na Twojej Karcie Liczb znajduja sie liczby 17 lub 92
Jesli tak — przejdz do 62.
Jesli nie — przejdz do 85.

88

Dopdki zmija jest pod woda, nie widzi Cie. Mozesz szybko przeczotgaé sie w strone
spizarni. Masz w rece kamien, ktérym planujesz roztrzaskaé jej czaszke.

Czekasz. Zmija pewnie wyplywa z wody, a Ty w tym momencie uderzasz. Trach!
Kamien z catym impetem pada na gtowe gada. Zabijasz go, z ust wypadaja, i tak umierajace
juz (i takze roztrzaskane przez Ciebie), ryby.

Podnosisz kamieri i dostrzegasz rzecz niezwykla. W glowie gada, w jego mézgu,
ukryty jest diament.

Bierzesz go w rece i ogladasz.

W tym momencie czujesz komunikat, ktéry kierowany jest do Ciebie:
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— Drziekujemy. Ta bestia zabitaby nas wszystkie i wrzucita do ciata wiekszego weza.
Tam bytyby$my na powrdt ,zywe”, ale juz bez naszej jazni. Kierowatoby nami to wielkie
wodne plugastwo.

Rozgladasz sie za Zrédtem tego komunikatu i dostrzegasz ptywajace przy tafli ryby. To
one ,mowig” do Ciebie.

Zastanawiasz sie, kto jest wielkim wezem.

— Rzeka, ktora przekroczyte$ na poczatku, tak naprawde nie jest rzeka. To ciato weza,
ktéry udaje takows. Przenikasz przez niego, poniewaz jego istota nie potrafi dobrze
dostosowaé sie do ciata tego $§wiata. Potrzebowal on tej zmii, ktéra zabites. Jej jad sprawia,
ze ofiara zaczyna drga¢ na wolniejszych wibracjach, do ktérych jest on dostosowany.
Wéwezas moze ja pozrec¢ i nig zawladnaé. Dobrze, Ze ciebie to nie spotkato. Niestety, nie
wiemy, czy nie ma wiecej takich wystannikéw.

— Wiemy, zZe jestes zdziwiony diamentem, ktéry trzymasz w dioni. Spozyj go, kiedy

bedzie z tobg Zle. To lekarstwo.

Dopisz 11 do swojej Karty Liczb.

— Moze chcesz popltywacé z nami w jeziorze? Jego woda jest naprawde kojaca.

Tak, chetnie. Moze przewodnik jest w jeziorze? — przejdz do 99.

Nie, wracam. Musze kogo$ odszukaé. — 40

89

Pieczara jest obszerna i gleboka. Bije od niej przyjemny chidd... ale czujesz tez zapach
siarki. Jeszcze nie widzisz, co jest w jej w §rodku. Twoje oczy musza dostosowac sie do
minimalnej ilosci §wiatta, jakie tu wpada.

Dostrzegasz co$ niezwyktego. Wielki waz zwiniety w ktab, przykrywajacy sie para
skrzydet. Trudno powiedzie¢, czy sg one zbudowane z tuski, czy z bardzo specyficznych piér.

— Ssss... witaj. Jesssstem twoim przewodnikiem, ale zanim zdecyduje sie ci pomde,

oczekuje daréw. Masz coss$s?
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Jesli 9 wystepuje na Twojej Karcie Liczb — przejdz do 18.
Jesli nie — przejdz do 26.

90
Spojrzates na szybko przemijajacy widok za oknem. Katem oka zauwazyles, ze
dziewezyna... znikneta. Rozgladasz sie po tramwaju — nie widzisz jej w tym tlumie.
Dojezdzasz do dworca, czas wysigsé.
Kupujesz bilet i biegniesz na odpowiedni pocigg osobowy. Wsiadasz. Jest sporo
wolnych miejsc. Mita odmiana po ttumie w tramwaju. Zajmujesz jedno z nich przy oknie.
Pociag ruszyt. Wiesz, Ze podréz bedzie trwaé 1,5 godziny. Jeste§ wykonczony

— nastawiasz budzik w telefonie komérkowym i ucinasz sobie krétkg drzemke.

Zmajomy dzwiek alarmu dat Ci znaé, ze juz czas. Czujesz sie troche bardziej
wypoczety.

Wygladasz za okno — tak, poznajesz ten teren.

Pocigg zatrzymuje sie na opuszczonej lesnej stacji. Nikt tutaj nie wysiada...
poza Toba.

Teraz czeka Cie péttorej godziny marszu przez las... Bierzesz gleboki wdech i ruszasz
przed siebie. Musisz przyznaé, ze o tej porze roku jest on zdecydowanie bardziej przyjemny
niz w czasie Twojej ostatniej wizyty. Dobrze Ci sie maszeruje w cieniu drzew, posréd
kojacego $piewu ptakow.

Im jeste$ blizej celu swojej wedréwki, tym rzadziej styszysz radosne éwierkanie
podniebnych stworzen. Wiesz, ze nie masz innego punktu zaczepienia — musisz tam is¢.
W konicu styszysz tylko kukanie kukutki i las cichnie. Drzewa nie wydaja sie juz takie kojace,
jak przed chwilg... Mégltby$ przysiac, ze widzisz kgtem oka, jak jakies ruchome, ciemne, na
poty widzialne ksztalty przeskakujace od jednego do drugiego cienia tych majestatycznych
roslin. Kiedy starasz sie wyraznie uchwycié wzrokiem, nie dostrzegasz nic niepokojacego.

Przed Toba pojawia sie domek. Choé wiedziales, ze go tu znajdziesz, jego widok jest

dla Ciebie niezwykly, przerazajacy i prowokujacy, niczym widok wisielca na rozstaju drég.
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Zblizasz sie i czujesz, ze Twdj krok mimowolnie robi si¢ wolniejszy... mniej pewny... jakbys
szed! po omacku.
Moze lepiej nie wiedzieé¢ zbyt duzo? Moze lepiej nie sprawdzac, co sie stato ze

Starcem? Mozesz jeszcze sie wycofaé.

Jesli tak uwazasz — przejdz do 34.

Jesli decydujesz sie spenetrowac¢ domek — przejdz do 68.

91

Idziesz w strone $wierku, ale potykasz sie o co$ i przewracasz. Patrzysz na
sprawce swojego wypadku — jest to ostry krzemien. Przyda Ci sie, moze petnié role
ostrego ,narzedzia”.

Podchodzisz do drzewa i tniesz je. Niebawem dotacza do Ciebie niedZzwiedz i zaczyna
instruowac:

— Jesli checesz zebraé¢ sporg ilosé zywicy, zréb naciecie, pod kora oczywiscie, dosé
glebokie, nie szersze niz dwa i jedna druga dlugosci twojej diloni. Naciecie powinno
przypominaé litere V. Nie moze przebiegaé¢ dookota drzewa, bo to oznaczatoby dla niego
$mieré. W najnizszym miejscu zréb wieksza dziure.

Postepujesz wedlug wskazéwek Twojego przewodnika. Zabiera to troche czasu i jest
baaardzo meczace. Po pewnym czasie powoli zaczyna saczy¢ sie zywica.

— I jak smakuje? — pyta niedZzwiedz.

Bierzesz lepka ciecz na palec. Pachnie przyjemnie. Smakujesz jg... Ohyda!

— Nie za bardzo, co? Masz racje. Prawa przyrody sa brutalne. Nie mamy czym
zaptacié pszezolom. Jedz do syta © umykaj — to jest dobre motto. Niestety, to nie ja jestem
twoim przewodnikiem. On czeka na ciebie w pieczarze na gérze. Bedziesz musial sie niezle
napocié, by do niego trafié. Nie zwlekaj dtuzej.

Pszczoty, jak na komende, nadlatuja od strony ula i ruszaja do ataku na Ciebie. Zadla
rozpaczliwie, same padajac po kazdym ciosie. Aura $mierci zdaje sie roztaczaé¢ nad tym
niebianiskim obszarem.

Biegnij! Biegnij szybciej! Wtedy uda Ci sie zgubié ten bolesny, szalericzy poscig.

Wréé do 40.
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92

Po cichu podnosisz tuk i wyciagasz strzate z kotczanu. Przyktadasz ja do cieciwy tuku,
ktéry podnosisz wysoko, tak, by strzata byla na wysokosci Twojego oka. Naciagasz cieciwe,
celujesz prosto w serce zwierzecia. Skupiasz sie najmocniej, jak tylko potrafisz — nie istnieje
nic poza Tobg i celem. Przenosisz $wiadomo$é na strzate. Teraz ona jest Tobg, jest
przedtuzeniem Ciebie, Ty kierujesz jej lotem...

i wypuszezasz! Pomkneta niczym blyskawica i trafita bezbtednie. Zwierze
zaskoczone odskoczyto kawalek. Zaryczato donosnie, zrobito jeszcze kilka krokéw i padto.

Podbiegasz szybko do swojej ofiary. Nieprzytomnie i agonalnie uderza racicami
w ziemie.

Wtem styszysz glos w swojej gtowie:

Brawo! Witasnie o to chodzito! Moc smierci tego zwierzecia umozliwita nam kontakt.
Jestem w pieczarze na gorze. ChodZ do mmnie, a powiem Ci, co masz uczynic, abym mdgt
2 Tobg podrézowac jako duch opiekuviczy. Nieopodal lezy kamien. Utam za jego pomocq
piekne porode tego zwierzecia. Przyda nam sie.

Dostrzegasz kamien i robisz tak, jak kaze Ci Twdj przewodnik.

Dopisz 9 do Karty Liczb.

Przejdz do 40.

93

Wstrzymujesz oddech, zaciskasz usta z determinacja i szybko schodzisz w ciemnosci...

Zstepujesz coraz nizej i nizej. Dotyk zimnych szczebli drabiny dodaje Ci otuchy.

Po okoto minucie dotykasz stopami nieréwnego gruntu. Chciatbys odetchnaé, ale
wiesz, ze nie mozesz. Szybko starasz sie zapalié zapaltke... Nie pojawia sie nawet najmniejsza
iskra. Trzymajac wyciagniete rece przed soba, podbiegasz i dotykasz $ciany. Pod nig
jest przejscie. Jesli gdzie§ bariera ma koniec, to na pewno tam. Szukasz go nerwowo...

Nie mozesz znalezé! Szybko uspokajasz sie, mimo dramatycznej sytuacji — wiesz, ze
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stres powoduje wieksze zapotrzebowanie na tlen. Czas nigdy nie byl Twoim tak

zaciektym wrogiem.

Udato sie! Znalazte§! Jeszeze chwila i padniesz. Przeczotgujesz sie pod kamienng

sciang — jestes po drugiej stronie. Szybko prébujesz zapalié zapatke... nic. Nic!

Mozesz podbiec do korica komnaty i tam sprébowaé zaczerpnaé tchu (nie masz czasu
na kolejng zabawe zapatkami). — 56

Mozesz sprébowaé cofngé sie do kuchni. — 65

94

— Tutaj jeszcze nie doszedtem do niczego konstruktywnego. Wpadiem na trop tego
miejsca, jako obszaru poszukiwan, gdy czytalem ksiege Hioba. Pojawia sie tam fragment,
w ktérym prorok méwi o mocy Boga i wskazuje na fakt, ze przeciez on stworzyt Behemota
i Lewiatana. Demony niesamowicie potezne, miotajace ztem i okrucienstwem. Zdziwiony? No
tak, wasi ttumacze was oktamuja. Zamieniajg imie Behemot na hipopotam, zas Lewiatan na
krokodyl. To tak jakby zamienié stowo smok na Zotw. Kretacze... Chronig swoja owczarnie
przed bardzo prostg informacjg, ktéra jest niezbedna do poznania Boga... To on stworzyt
szatana, demony, pomioty piekielne. On stworzyt zto. Nie wiem dlaczego... Wiem, ze musiat
mie¢ w tym jakis cel. Zapewne wzniosty, ale wspomniany przeze mnie czyn jest faktem. Jesli
chcesz poznaé Boga, zejdz do piekta. Bog jest Bogiem, Bég jest Catoscig, Bog jest Jednos$cia.
Nie mozecie dzielié¢ catosci na przeciwstawne czesci. To bardzo trudne. Choé i tak ta nauka
pojawia sie nawet w chrzescijariskich wierzeniach. Jezus zstapitl do szeolu po meczeriskiej
Smierci, dopiero tak mégt dokonaé zbawienia... Bo dopiero tak mégt poznaé Boga.

Kabalista usmiecha sie nerwowo.

— Widzisz, to czym sie zajmuje, to Sciezka trudna, wymagajaca, niejednoznaczna. Nie
moge p6jsé na skrdty, niczego upraszcezaé, szukaé pasujacych mi wyjasnieri. Musze znaé
prawde. Tylko tak moge doj$é do Niego, do Najwyzszego. Gdyby kabalisci, ktérzy mnie
uczyli, wiedzieli, jak wykorzystam te wiedze, nigdy by mnie do niej nie dopuscili. Oni méwig,

ze lepiej sie nie narodzié, niz szukaé... Lewiatana. To o nim méwi ksiega Hioba. Demon
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wezowaty zyjacy w wodach, w najwiekszych glebinach, umiejacy dotkngé podstaw swiata.
W tej ksiedze pojawia sie sugestia, ze on moze stuzyé Bogu... Choé ostatecznie jest jeszcze
radujaca dusze opcja, ze Bég milosierny przebija dzida glowe bestii. Chyba, ze jedno nie
wyklucza drugiego... Zylismy spokojnie, bo Bestia bez glowy nie mogta sobie poradzié, tak
dobrze jakby chciata. Zanim sie tu pojawitem, odwiedzitem w ziemskim $wiecie Iran. Udato
mi sie przekonaé¢ Mandejczykéw, by przekazali mi swoje tajemnice. Wiesz, kim sg wyznawcey
tej religii? To ci, ktérzy uznali Jezusa za falszywego proroka, a zbawce zobaczyli w Janie
Chrzcicielu. Specyficzne, prawda? Nie mam zamiaru z tym polemizowadé, obalaé¢ czy bronié tej
mysli. Pokazali mi pisma, ktére wedtug nich napisat Jan Chrzciciel... Byta tam Apokalipsa.
Uwierzytem im, Ze jest ona jego autorstwa. Uwierzylem... Wiem, Ze jest ona prawdziwg
ksiega. Biblia przekonuje, ze Zte zostanie pokonane, prawda? Waz, ktory skusit Ewe, zostat
przeklety. Ksiega Rodzaju, rozdzial 3, werset 15: Wprowadzam nieprzyjasn miedzy ciebie
v nmiewiaste, pomiedzy potomstwo twoje a potomstwo jej: omo zmiaidiy ci glowe, a ty
emiazdzysz mu piete. Co z tego, ze ztemu zostanie zmiazdzona glowa, skoro przezyje?... Tak,
przezyje, nie oznacza to dla niego kleski. Na calym $wiecie pojawia sie opowiescé
o wezowatym potworze zwigzanym z woda, ktéry najczesciej ginie od ciosu oszczepem
w gltowe, choé pojawiaja sie tez, sporadycznie, inne wariacje uszkodzenia tba. Jednakze Jan,

piszac Apokalipse, moéwi wyraznie: rozdziat 13, werset 1: I ujrzatem Bestie wychodzacg

2_morza, majacq dziesiec rogow i siedem gtow, a na rogach jej dziesiec diademow, a na jej

gtowach imiona bluiniercze, za$ chwile po tym méwi w wersecie trzecim: [ ujrzatem jedng

z jej glow jakby smiertelnie zraniona, a rana jej Smiertelna zostata uleczona. A cata ziemia
w podziwie powiodta wzrokiem za Bestig. Czym za$ jest uderzenie w piete? Odpowiednio
w nig trafiajac, mozna przestaé piorunujacy sygnat bélu prosto do mézgu. Dlatego Achilles
zmart, wydawatoby sie, od tak btahego ciosu. W16z miedzy bajki opowiesé o kapaniu sie
w Styksie za mlodu. Kto wiec wygra? Zyjemy na spokojnej wyspie ignorancji, wiec
wiekszosé ludzi sie tym nie przejmuje. Wiekszo$é nie czyta Biblii, a ci, ktérzy ja czytaja, nie
chcag widzieé wielkiego zagrozenia w tym, co tam sie znajduje. Prawda jest taka, ze Zte ma co
najmniej szanse wygraé. Tak, nawet Biblia o tym pisze. Cztowiek moze byé wiladca tylko
przez jakis czas. Moze znikna¢ tak, jak znikaly inne gatunki przed nim. W historii Ziemi byto
juz pieé katastrof w trakcie ktérych zgineta znaczna wiekszo$é rozwinietych form zycia.
W Ksiedze Hioba pojawia sie jeszcze jeden niepokojacy aspekt... Sugestia, ze czyny

Lewiatana... weza... smoka apokaliptycznego sg kierowane przez Boga. Kleski, nieszcze$cia,
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zlo... Ksiega Hioba, rozdziat 40, werset 28: Czy zawrze 2 toba przymierze, czy weiggniesz go

na state do stuzby?

Nastata dtuzsza cisza. Kabalista zmarszezyt brwi i wyraznie posmutnial.

— Czy widziales tutaj Starca? Posiadat moc szamaniskq... — przejdz do 80.

95

— Snites mi sie. Kolejny, co chce poznaé czekajacego na korzystny uklad gwiazd.
Tylko ty sam nie wpadte$ na to, jaki on jest niebezpieczny i dlaczego warto go wybadaé. Nie
brakuje tobie sprytu — gdyby go brakowalo, nie bytoby cie tutaj. To, w czym masz braki, to
wiedza, stoneczko. Znaczenie fego, co uciekt z zewnetrznej czerni odkryt twéj Starszy. He?
Mam racje? — Pyta retorycznie znuzonym glosem. — Oczywiscie, kurwa, ze mam racje. Ja sie
nigdy nie myle. Ty jeszcze nie wiesz, o co w tym chodzi, nie wiesz, jaka jest stawka tej gry...

A jest zajebanie wysoka. Mozna sie od tego posraé albo zajebad.

Machneta nerwowo reka, w ktérej trzymata papierosa. Dym nikotynowy zatanczyt

dokota niej.

— Cos jeszcze malutki?

Gdzie jest starzec? — 17

Czy to nie ciebie widziatem dzis w tramwaju? — 35

96

... do tego odczuwasz silny bdl przy podstawie kregostupa. Na tyle silny, ze ledwo

mozesz wstagé.

Przejdz do 69.
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97

Lapiesz piskle lewa reka. Piszczy przerazliwie i macha swoimi niewyksztalconymi
jeszeze w petni skrzydtami. Groteskowy widok.

Zastanawiasz sie, jak najskuteczniej urwaé¢ mu gléwke. W korcu stwierdzasz, ze
najpraktyczniej bedzie przydepnaé ja nogg i szybko pociggnaé.

Tak tez robisz.

Pisk ustal.

Szybko bierzesz zdekapitowany kadtub i dostownie wyciskasz go nad jednym jajkiem.

Rzeczywiscie, szybko zmienia kolor i wyraZnie staje sie ciezsze, wgniatajac sie
w gniazdo. Odrzucasz martwe truchto i bierzesz ztote jajo. Niesamowite...

Kierujesz sie w strone pieczary. Znany chtéd przyjemnie koi Twoje ciato.

— Ssss... Maszszsz dla mnie ztoto?

Rzucasz mu je pod cielsko

— Sssss... umowa ssstoi.

Gigantyczny waz zaczyna majestatycznie wypetzaé z pieczary...

— Ssss... WsiadZ na mnie. Mussssimy sssstad odlecieé. Czasssu coraz mniej. Trzymaj
sie naprawde mocno... ssss... Mdj lot jesssst dosé nietypowy.

Dosiadasz tego niezwyklego stworzenia. Lapiesz go moceno za suche tuski. Wypetzacie
7 pieczary i waz zaczyna wznosi¢ sie w powietrze, machajac energicznie skrzydtami. Przez
chwile dostrzegasz jego teb w catej okazatosci. Wydaje Ci sie, ze widzisz na nim zabliZzniona
rane, ktora onegdaj winna byta byé S$miertelna... Nagle Twdj niezwykly niebianski
wierzchowiec zaczyna mknaé do przodu z niesamowitym pedem. Jego lot rzeczywiscie jest
nietypowy — leci niczym spirala, dlatego z calych sit wpychasz swoje dlonie i stopy
w przestrzenie pomiedzy tuskami. Raz jestes na gérze, raz na dole, géra, dot, géra, dét, géra,
dét, gora, dot...

Obraz zamazuje sie dokota. Styszysz basowe uderzenie, jakie wydaje szybko
pokonywana przestrzen.

BUM, BUM! BUM!!! BUCH!!

Dopisz 307 do swojej Karty Liczb. Jesli kiedykolwiek pojawi sie polecenie ,skresl

x punktéw mocy”, ignoruj je. Twoja moc jest taczona z nieskoriczong mocg latajacego weza.
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Dotyczg Cie tylko paragrafy, ktére wyraznie méwig, ze mimo opieki latajacego weza, Twoja

moc stabnie.

PrzejdZ do 67.

98

— Gdzie?

— Co gdzie?

— (idzie Biblia méwi takie bzdury?

— No... na pewno gdzie§ tak jest napisane. Ksieza tak moéwig. Nie wzieli tego
z powietrza.

Kabalista odwraca sie¢ w Twoja strone, zdejmuje okulary i patrzy na Ciebie chtodno
piwnymi oczami.

— Biblia nigdzie nie méwi o buncie aniotéw. Pojawia sie taki motyw w Ksiedze
Henocha, ktérej Kosciot Katolicki nie uznaje... Zreszta poza Kosciotem Koptyjskim, zaden
z. waszych chrze$cijariskich koscioléw tego nie robi. Jednakze i w tej ksiedze sprawa nie
wyglada tak, jak méwisz. Tam aniotowie chcieli spétkowaé z ziemskimi kobietami. Zrobili to
i tak powstaty nefilim, potwory. To inna historia.

— Lucyfer — kontynuuje dalej kabalista — nie jest, ani nie by, aniotem buntujacym sie
przeciwko Bogu. Jego imie pojawia sie w Wulgacie — czyli taciiskim ttumaczeniu Biblii
dokonanym przez Swietego Hieronima, Srednio przyjemna postaé, dokltadnie w Ksiedze
Izajasza rozdzial 14, werset 12: Jakze to spadtes z niebios, Jasniejgcy, Synu Jutrzenki?
Jakze runates na ziemie, ty, kiory podbijates marody?. Nie rozumiem, po co szukaé tu
upadtego aniota, skoro widaé, Ze ten rozdziat to potepienie tyranéw ciemiezgcych ludy.

Lucyfer to gwiazda zaranna. To meska wersja bogini Wenus. Skoro Jezus kazat
swoim uczniom szuka¢ znaku Jonasza (ktéry to znak jest planeta Wenus), to blizej
Lucyferowi do niego niz do upadtego aniota. Sw. Hieronim demonizowal Lucyfera, gdyz byt
przeciwnikiem filozofii (ludzi zajmujacych sie nia, nazywal lucyferianami), a Lucyfer — jego
imie znaczy dostownie ,niosacy swiatto$é” — byl czasem uwazany za opiekuna ludzi

mitujacych madrosé. Gwiazda zaranna niosta odkupienie, nie potepienie. Budda, medytujac
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pod drzewem Bodhi, spojrzat wtasnie na to niezwykle ciato niebieskie i wéwczas osiggnat
stan nirwany.

— To skad sie wzieta opowie$é o buncie aniotéw? — drazysz temat, nie dajac zbié sie
z tropu.

— Nie wiem. W Biblii takiego opisu nie ma. Ksiega Henocha opowiada o pewnym
buncie, ale w innych barwach. Sg zydowskie mity, opowiesci okotobiblijne. Rzeczywiscie
pojawia sie tam buntownik. Nosi jednak inne imie. Samael. — Gdy kabalista wymawia to

stowo, przechodzg Cie dreszcze. — Samael... Bég narkotyczny.

— Skad w takim razie jest zto? Co wyczytates? — przejdz do 94.

99

Wskakujesz do jeziora. Moc orzezwienia, jakg daje ta woda, jest niewyobrazalna!
Pltywanie w niej sprawia wrecz orgazmiczng przyjemnosé. Ptywasz i plywasz, a rozkosz
nie przemija.

W tym momencie wpada Ci do glowy szalona my$l — moze to ryby sa Twoim

przewodnikiem?

Jesli twierdzisz, ze tak (musisz by¢ pewien) — przejdz do 74.
Jesli nie, to zakoricz szybko ptywanie, czas Cie goni. To niesamowite uczucie, ale

wiesz, ze musisz wréci¢ do poszukiwan. — 40

100
Jesli masz w Karcie Liczb 3 — przejdz do punktu 45.
Jesli w swojej Karcie Liczb masz 40 — przejdZ do punktu 21.

Jesli nie masz zadnych z powyzszych liczb — przejdz do punktu 101.
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101

Idziesz mrocznym korytarzem przed siebie. Lampy daja jedynie przyémione $wiatto.
Widzisz, ze tunel sie koriczy i wehodzisz na... otwartg przestrzen? Jest noc, nad Tobg $wieca
gwiazdy. Spogladasz zdumiony na nie i wtem zdajesz sobie sprawe, ze to nie sa ciata
astronomiczne. To malerikie, przyczepione do wyzszego sklepienia tej skalnej komnaty,
drobiny swiatta.

W przeciwleglym rogu zdajesz sie dostrzegaé¢ drzewo (w jaskini?). Jedyny punkt
w tych pustych podziemiach, w ktérym mozna co$ znalezé. Obok niego widzisz przejscie do
kolejnego tunelu. Maszerujesz dalej, a Twoje nogi brng w wysokiej i wilgotnej trawie.

Dochodzisz do drzewa i widzisz siedzaca pod nim postaé. Spojrzata na Ciebie
i pomachata przyjaznie reka... Jakby Cie poznawata. Idziesz ostroznie w jej kierunku...
Poznajesz takséwkarza, w ktérym rozpoznate$ swojego czasu padalca gwalcacego wihasng
corke. Zmienites jego zycie wtedy, gdy po raz pierwszy uderzyta w Ciebie moc. Skoriczyt ten
chory proceder. To byt Twdj pierwszy konstruktywny sposéb wykorzystania wtasnej potegi.

— Witaj! — wota do Ciebie. — Co ty tu robisz? Ja... to rozumiem. Ale ty?

Zwierzasz mu sie ze swojej misji. — Przejdz do 10.

Odbijasz piteczke: — Tylko Ze ja nie rozumiem, co ty tu robisz, kolego? — 37

102
7 zakretu przylatuje tawica ryb. Okrazaja Ciebie i przekazujg wiadomos$é swoja

kolektywna $wiadomogcia:

Waqz wodny narysowany na skale,
Nie jest li tylko ikong bezduszng.
Lypie na Ciebie spode tha zuchwale,

Jego marzeniem jest, bys w korcu usngt.
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On w tym swiecie tak dobrze jak my ptywa,
To swiat podwodny, nie jest dnem zwigzany,
Do ataku gdziekolwiek chce sie zrywa.

Zwazaj, bys nie zostat jego trucizng spetany!

bLawica odptywa dalej, az w koricu znika. Czujesz, ze te ryby chca byé jak najdalej od
tego miejsca... Jeste$ blisko.

Przejdz do 115.

103

W pierwszej komnacie zobaczyle$ cala reke wypalong na drzewie (jod — 10), pdzniej
krzyz wyryty w krzyzu (taw — 400), nastepnie w matej sali glowe jednej z sidstr (resz
— 200), nastepnie duzy gwézdz, ktérym przebita byta gtowa drugiej siostry (waw — 6), na
koricu za$ zaatakowal Cie waz morski (50). Sumujesz: 10 + 400 + 200 + 6 4 50 = ...
666.

Odzywa sie w Twojej glowie gtos kabalisty recytujacego tekst:

1 sprawia, Ze wszyscy:

mali © wielcy,

bogaci i biedni,

wolni 1 niewolnicy,

otreymujqg znamie na prawq reke lub na czolo,
v Ze mikt nie moze kupic ni sprzedac,

kto nie ma znamienia —

imienia Besti

lub liczby jej imienia.

Tu jest [potrzebna] madrosc.

Kto ma rozum, niech liczbe Bestii przeliczy:
liczba to bowiem cztowieka.

A liczba jego: szescset szescdziesigl szesc.
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Apokalipsa sw. Jana, rozdzial 13, wersy od 16 do 18.

Imie, ktore poznates to hebrajskie @ aramejskie stowo wystepujgce w Biblii tylko
2 razy, w ksiedze Kohelela (rozdziat 2, wersel 11 i rozdziat 10, werset 11). Brzmi ono
yitron” i oznacza ,zysk”, ,nadmiar”. W ksiegach talmudycznych przyjmuje ono znaczenie
zysku, ktory nie jest potrzebny, zysku dla zysku — w nim lubujg sie krolowie batwochwalczy.

To nie wszystko. Jesli transliterujemy z greki na hebrajski greckie stowo ,terion”,
czyli ,bestia” okazuje sie, Ze jest ono anagramem stowa ,itron”. Sprobuje Ci to ukazac, ale

nie wiem, czy bedziesz widziat to samo co ja*:

1T O Yy'"=1]11"71N

Zarowno Jan Chrzciciel, jak © Jan Apostol, z pewnosciq znali jezyk aramejski

— mowili mim na co dzien. To z pewnosciq imie apokaliptycznej Bestii © pana tych podziems.

[* Pamietaj, ze stlowa w jezyku hebrajskim, aramejskim, arabskim i perskim czytamy od prawej do lewej (inaczej niz

w jezyku polskim, angielskim, acinie, niemieckim ete.]

— Twoje imie to imie Bestii! Twoje imie to sze$éset sze$cédziesiat sze$é! Twoje imie to
Itron! Zysk! Zbedny zysk, zysk dla zysku! — krzyczysz z calej sity

Czujesz, ze opuszceza Cie obecnosé mysli Pana tych podziemi.

— Pokaz mi, gdzie jest Starzec! — rozkazujesz.

Pojawia sie oswietlona posta¢ umeczonego mistrza. Jego gtowa zwisa luzno, twarz
wyraza niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata nié (blizniaczo podobna do tej, ktéra przedta Anna na kotowrotku).
Ni¢ jest naprezona, prowadzi w otchtan i znika w pewnym punkecie.

Spogladasz na swéj splot stoneczny i takze widzisz nié, ktéra znika doktadnie w tym
samym miejscu w przestrzeni.

Tam musi byé wyjscie z tego piekta.

Idziesz po Starca!

W tym momencie styszysz glosne ,trach!”, pekaja Wasze nici. Z zamknigtego prawego
oka starca poptyneta tza. To jego jedyna reakcja. Jest jak bezwtadna kukta.

Znéw sie odezwal! Glo$no! Przerazliwie!

Jan, ktory nazywat Judasza diabtem, napisat w swojej Ewangelii takg preypowiesc:
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»Na to rzekt Judasz Iskariota, jeden z wczniow Jego, ten, ktory mial Go wydac:
«Czemu to nie sprzedano lego olejku za trzysta demarcw i nie rozdano ich wbogim?» Na to
Jezus powiedzial: «Zostaw jq! Przechowata to, aby [Mnie namascic] na dzier mojego
pogrzebu. Bo ubogich zawsze macie u siebie, ale Mnie nie zawsze macie».”™

Zgadtes! Jestem zbawcq, jestem Jezusem! — czujesz furie i szaleristwo w jego glosie.
— Ty zas, za swq bezczelnosé, zostaniesz tu na zawsze! Az szaleristwo cie pochtonie, az Twoja
dusza rozpadnie sie w drobny mak, ai twoja jazn tak sie rozsypie, Ze przez eony nie bedziesz

potrafit jej zebrac!
[* Jana 12,4-8]

W Twojej glowie pojawia sie rozpaczliwe pytanie... Dlaczego?

Nastala cisza.
Nic nie widzisz.
Nic nie styszysz.

Nic nie czujesz.

To jest teraz Twoja rzeczywistosé... po wiecznosé.

Czy Ty w ogéle istniejesz?

104
Kroczysz dalej przed siebie, gdy wtem co$ cieptego kapneto Ci na czubek glowy.

Prébujesz zetrzeé to reka. Ciecz jest lepka. Patrzysz na swa dlor, aby zidentyfikowadé, co to
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za substancja... Widzisz czerwong plame... krew. Spogladasz w gére i widzisz przybita
wielkim gwoZdziem do sufitu gtowe drugiej siostry... Ta takze uczestniczyta w Twojej
inicjacji. Gwézdz zostal poprowadzony od ust do (najwidoczniej) potylicy. Patrzy na Ciebie
wytrzeszczonymi, przerazonymi oczami. Usta zakneblowane metalem zdajg sie krzyczec
jakas niewyobrazalnie przerazliwa opowie$é¢ o swej mece.

Nie jestes w stanie nic zrobié z ta makabra — sufit jest zbyt wysoko.

Jak bardzo okrutny jest ten, ktéry wtada tg kraing?

Idziesz dalszg czescia tunelu... Zaczyna sie tu robié duszno... Kamienny korytarz

nagle skreca.

Jesli masz na swojej Karcie Liczb 40 — przejdz do 102.

Jesli masz na swojej Karcie Liczb 2 — przejdz do 112.

Jesli masz na swojej Karcie Liczb 3 — przejdz do 109.

Jesli nie masz na Karcie Liczb Zadnego z wyzej wymienionych numeréw — przejdz do

105

Szybko odskakujesz. Waz wuderza o s$ciane naprzeciwko. Ty blyskawicznym
uderzeniem piesci trafiasz go w bok glowy. Upadt na ziemie. Nie tracisz ani sekundy
— skaczesz na niego, miazdzgc mu w ten sposob teb i spora czesé ciala.

Oddychasz nerwowo. Catkiem niezle date$ sobie rade. Czas pdj$é dalej.

Robisz krok w strone ciemnosci, lecz gdy styszysz niepokojace szuranie, szybko
obracasz sie za siebie. Spogladasz na ziemie — widzisz Scierwo gada, jak mknie prosto

w $ciane, wtapia sie w nig i znika. Nie ma po nim $ladu.

Czas ruszyé w strone nieprzeniknionego mroku. Wchodzisz w niego $miato, niczym

ciekawska ryba wptywajaca w zgubng dla niej sieé... Nie masz wyboru — przejdz do 131.
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Odejmij od wyniku réwnania tyt glowy wielbtgda. Wynik jest numerem paragrafu, do
ktérego sie udasz. Poznasz go tatwo — znajdziesz w nim szczegdétowe wyliczenie gematryczne

imienia Pana tych podziemi.

107

Spodziewate$ sie tego — szybko odskakujesz. Waz uderza o $ciane naprzeciwko. Ty
szybkim uderzeniem piesci trafiasz go w bok gtowy. Upadt na ziemie. Nie tracisz ani sekundy
— skaczesz na niego, miazdzgc mu w ten sposéb teb i sporg czesé ciata.

Oddychasz nerwowo. Catkiem niezle dates sobie rade. Czas pdj$é dalej.

Robisz krok w strone ciemnosci, lecz gdy styszysz niepokojace szuranie, szybko
obracasz sie za siebie. Spogladasz na ziemie — widzisz $cierwo gada, jak mknie prosto
w Sciane, wtapia sie w nig i znika. Nie ma po nim sladu.

Czas ruszy¢ w strone nieprzeniknionego mroku. Wchodzisz w niego $miato, niczym

ciekawska ryba wptywajaca w zgubng dla niej siec... Nie masz innego wyjscia — przejdz do

131.
108

— Nie radze — odezwat sie glos z drzewa. Spogladasz w tamta strone i widzisz kota
siedzacego na gatezi. — To trucizna. Wyglada tadnie, ale jak je posmakujesz, poczujesz

w ustach popiét. Pézniej porazi cie... i jeste$ ztapany na przynete pana tych podziemi.
Woéwezas nic juz nie bedziesz mégt zrobié.

Spogladasz na jabtko, ktére jeszcze przed chwilg cheiates smacznie zjesé. Wyrzucasz
je ze wstretem za siebie. Obracasz sie ponownie w strone drzewa...

... Nie ma juz na nim kota.

Czas ruszyé w dalszg droge.

Przejdz do 44.
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Znéw ten sam bdl... promieniuje na cate biodra... czujesz, jakby co$ tam sie
kottowato... Przez Twoje cialo przechodza dreszcze. Obraz przed Twoimi oczami sie
rozmazuje. Nagle widzisz wszystko w ciemnoczerwonych barwach.

Odczuwasz przerazenie i rado$é. Chee Ci sie $§miaé... Ale lekasz sie tego...

Ustaje bél... Wszystko wraca do ,normalnosei”.

Przejdz do 115.

110

Szybko! Diament z glowy 2zmii. Bierzesz szlachetny kamien i potykasz go
czym predzej.

Obraz sie stabilizuje... Mozesz sie podniesé.

Udato Ci sie... Zyjesz. Teraz nic Cie nie zatrzyma. Czas ruszyé w strone
nieprzeniknionego mroku. Wchodzisz w niego $miato niczym ciekawska ryba wptywajgca

w zgubng dla niej sieé... Nie masz innego wyboru — przejdz do 131.

111

Szybko! Diament z glowy 2zmii. Bierzesz szlachetny kamien i potykasz go
czym predze;j.

Obraz sie stabilizuje. Mozesz sie podniesé.

Jestes teraz sam w jaskini. Ty i drzewo. Zauwazasz, Ze na jego korze jest wypalony
ksztatt reki. Dziwny widok.

Na drzewie rosng wspaniale wygladajace jabtka. Ich smak mdégtby ukoié Twoje

nerwy. Kosztujesz je?

Tak. — 47
Nie. — 44
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Styszysz przy swoich nogach kocie syczenie. Spogladasz w dét — jest tam Twdj duch
opiekuriczy. Spoglada na Ciebie swymi madrymi oczami i odzywa sie gtebokim gltosem:

— Czuje weza... ale go nie widze. One tutaj tak maja. Moga dobrze sie maskowac...
Swiat, gdzie skryt sie Apop, bede tak go nazywal, choé wiem juz, ze to nie imie, po ktérym
mozna rozpoznaé jego macki...

— Macki?

— Tak... weze nie posiadaja macek, oczywiscie... Ale to, ze ja go tak spostrzegatem
oznacza tylko, ze patrzytem na jego postaé przez taki filtr mego umystu. Oczywiscie, méwiac
macki, mam na mysli symboliczne macki — tylko, ze w $wiecie duchowym wszystko, co
symboliczne staje sie¢ wizualne. Na pewno to wiesz. Niepokoi mnie co$ jeszcze...
— kontynuuje kot. — Wierze, ze ten Swiat musiat by¢ dobrze schowany... Rozumiem, Ze z tego
powodu musiat by¢ niewielki... Ale nie wierze, zeby byl tak pusty. On nie jest zwolennikiem
spartanskich warunkéw, znam go! Skoro wyglada tu tak, jak wyglada, oznacza to, ze zbiera
moc... w jakims$ celu. Widocznie potrzebuje jej naprawde duzo... BadZ ostrozny. Bede czekat
w tobie i czyhal na weza. Kiedy sie pojawi — zaatakuje.

Kot wskakuje w Twoja klatke piersiowa, wtapiajac sie w nig. Czujesz ciepto

rozlewajgce sie po catym ciele.

Przejdz do 115.
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Lepiej tu niczego nie ruszaé. Obchodzisz to dziwne zjawisko z bezpiecznej odleglosci
i wkraczasz w kolejng czesé korytarza.

Zaczyna on byé coraz czesciej usiany stalagmitami i stalaktytami. Po jakim$ czasie
musisz sie przeciskaé miedzy nimi. W koricu zaczyna sie robié troche luzniej, ale wcigz
musisz meandrowa¢ miedzy kamiennymi, jaskiniowymi przeszkodami. ,Powietrze” robi sie

coraz bardziej gestsze...

Przejdz do 104.
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114

Jego glos mentalny wibruje po calym Twoim jestestwie (nie chcesz tego, ale nie
potrafisz sie¢ mu przeciwstawic)... Alez oczywiscie, Ze jestes... Sam dobrze wiesz. Dokonates
zbrodni, zabites nmiewinnosé i orzet za to Cie ukarat... Zginates w swiecie neulralnym,
w Swiecie, w ktorym miates odnaleZc swojego ducha opiekuriczego, i tak trafites do krainy
jeszcze ciemniejszej, gestszej, dolnej... Ginge w ktorymkolwiek ze swiatow duchowych, giniesz
tez w Twoim swiecie ,naturalnym”. Twdj organizm sie poddaje, nie potrafi 2yc bez Ciebie.

Teraz patrz! Nie jestes tu sam!

Pojawia sie oSwietlona postaé¢ umeczonego Starca. Glowa zwisa luzno, twarz wyraza
niewystowione cierpienie, czltonki sztywno zwisajg z korpusu. Z jego splotu stonecznego
wystaje biata nié.

Nié peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta 1za. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwladna kukta.

Rozlega sie $miech roznoszacy sie po piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
Odbija sie echem w Twojej niknacej $wiadomogci.

Spogladasz na swdj splot stoneczny... Tu nie ma zadnej nici... Nic Cie nie laczy
z $wiatem, ktory pamietasz jako swdj... Nie ma Ariadny, ktéra zaoferowatyby Ci ratunek
z labiryntu otchtani...

Czujesz, jak Twa jazn rozpada sie... Nie potrafisz powiedzieé, ktéra jej czescia jestes...
Nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dzialania entropicznej sity, ktérej
nie mozna sie oprzec.

Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaly, nie jest Toba... nie istniejesz...

115

Idziesz w strone zakretu, skrecasz i ukazuje sie Tobie korytarz konczacy sie... sciang
ciemnosci. Nie ma tam zadnego swiatla... Czujesz niebezpieczeristwo, ale nie widzisz drogi

odwrotu. Bierzesz gleboki wdech i kierujesz sie w jego strone. Nie widzisz innego wyjscia.
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Sciana obok Ciebie pokryta jest dziwnymi rysunkami, jednak to, co przykuwa Twoja
uwage, to widok weZa morskiego zataczajacego kregi na tafli wody. Jest on oddany
wyjatkowo realistycznie.

Dzieto naskalnej sztuki tak genialne oddaje gada, ze hipnotyzuje Cie swoja
prymitywng perfekcja.

Nie jestes pewien, czy to zludzenie, czy autentyczne wydarzenie, gdy on wyskakuje ze

sciany i rzuca sie w Twojg strone.

Jesli masz ,1” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 119.
Jesli masz ,2” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 118.
Jesli masz ,3” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 129.

Jesli masz ,40” na swojej Karcie Liczb — przejdz do 107.

Jesli nie masz zadnej z tych liczb, rzué moneta:
Orzet. — 105
Reszka. — 127

116

Podchodzisz i patrzysz ze wspdtczuciem na tg, ktora pilnowata, aby inicjacji nie
przeszedt cztowiek bez mitosierdzia. Jak mozna byto ja zniszezyé, jak mozna byto zrobié cos
tak nikczemnego? Chwytasz gwdézdz prawa reka, glowe zas tapiesz calym wolnym lewym
ramieniem (tak, by po szarpnieciu gwozdzia nie upadta na ziemie). Situjesz sie z kawatkiem

dobrze wbitego metalu calg swojg sita. W koricu zaczyna on powoli ustepowaé i wyskakuje...

— NIE! NIEEE!! ZGROZA! ZGROZA!! BLAGAM!!! NIE!! NIEEE!! ZOSTAW
MOJA SIOSTRE!! NIEEEEEEEEEE!!!

Krzyk glowy odbija sie echem po catym korytarzu.

Co robisz?
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Uciekam. Wpisz 20 do Ksiegi Liczb i przejdz do 133.
Whktadam gwiZdZ na miejsce. Wpisz 21 do Ksiegi Liczb i przejdz do 121.

117

Bierzesz smakowite jabtko. Zatapiasz w nim swoje zeby... ale zamiast spodziewanego
soku, poczutes smak popiotu. Szybko wypluwasz ohydztwo.

... Ale czujesz, ze jest za p6zno... trucizna...

Kreci Ci sie w glowie...

... Padasz na ziemie...

Jesli masz 9 na swojej Karcie Liczb — przejdz do 124.
Jesli masz 11 na swojej Karcie Liczb i nie korzystate$ z niej przed chwilg — przejdz
do 111.

Jesli nie masz zadnych z powyzszych liczb lub masz 11, z ktérej to liczby korzystates

przed chwilg — dopisz do swojej Karty Liczb 16 i przejdz do 131.

118

W tym samym momencie, prosto z Twojego splotu stonecznego, wyskakuje w strone
gada kot. Uderzaja obydwoje o $ciane. Dziki syk kota oddaje cata niesamowita furie, z jaka
rzucit sie on do walki.

Zwinne zwierze szybko powala weza i odgryza mu glowe. Z obrzydzeniem wypluwa jg
pod Sciane.

— To bytoby na tyle — méwi lekko zdyszany i wyraznie bardzo zadowolony.

W tym momencie glowa btyskawicznie znika w lewej Scianie, a bezgtowe ciato pelznie
w strone prawej, stapiajac sie z nig.

Kot oszotomiony patrzy na to zjawisko.

— Przyznam, ze tego sie nie spodziewalem... — powiedzial i skoczyt wprost w $ciane za

glowg poczwary.
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Czujesz, ze nie mozesz czekaé na powrét kota. Nie ma chwili do stracenia — czas
ruszy¢ w strone nieprzeniknionego mroku. Wehodzisz w niego $miato niczym ciekawska ryba

wpltywajaca w zgubng dla niej sieé... Nie masz wyboru — przejdz do 131.

119

Ze Sciany wylania sie, réwnie szybko, tapa niedZzwiedzia, ktéry przygniata weza
z. powrotem. Ten prébuje sie wyrwaé, ale nie potrafi. Mocne pociaggniecie urywa gadowi
glowe. Scierwo padlo na ziemie w dwéch kawatkach.

Udato sie — zyjesz. Robisz krok w strone ciemnosci, lecz gdy styszysz niepokojgce
szuranie, szybko obracasz sie za siebie. Spogladasz na ziemie — dostrzegasz glowe i reszte
ciata gada, jak mkna prosto w $ciane, wtapiaja sie¢ w nig i znikaja. Nie ma $ladu po
niedawnej potyczce.

Czas ruszyé w strone nieprzeniknionego mroku. Wechodzisz w nig $mialo niczym

ciekawska ryba wptywajaca w zgubng dla niej sieé... Nie masz wyboru — przejdz do 131.

120

Nie zdgzytes sie uchylié. Ugryzt Cie w szyje i szybko odskoczyt, obrécit sie i zaczat
uciekad, krzyczge z radosci.

Dotykasz lepkiej cieczy na swoim karku, po czym spogladasz na zabrudzong dtori....
Jest czerwona od krwi, ale tez pokryta jakas ttusta substancja.

Zaczyna krecié Ci sie w glowie... Upadasz na ziemie...

Trucizna...

Jesli masz 9 na swojej Karcie Liczb — przejdz do 124.
Jesli masz 11 na swojej Karcie Liczb — przejdZ do 111.

Jesli nie masz zadnych z powyzszych liczb, dopisz 16 do Swojej Karty Liczb i przejdz
do - 131.
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121
Szybko whbijasz gwo6zdz z powrotem w glowe jednej z siéstr. Z poczatku brzmiata,
jakby sie dusita, ale w koricu zupetnie zamilkta... Uff... Odchodzisz stamtad czym predze;.
Korytarz zaczyna byé coraz czesciej usiany stalagmitami i stalaktytami. Po jakims
czasie musisz sie przeciskaé miedzy nimi. W koricu zaczyna sie robié troche luzniej,
jednakze weciaz musisz meandrowaé miedzy jaskiniowymi przeszkodami. ,Powietrze” robi sie

coraz gestsze...

Przejdz do 104.

122

Szybko! Sproszkowany rog jelenia! Bierzesz garsé uzdrawiajacego proszku i potykasz
czym predze;.

[Skresl jedng porcje proszku z rogu jelenia. |

Obraz sie stabilizuje. Mozesz sie podniesé.

Udato Ci sie... Zyjesz. Teraz nic Cie nie zatrzyma. Czas ruszyé w strone
nieprzeniknionego mroku. Wchodzisz w niego $miato, niczym ciekawska ryba wptywajaca

w zgubng dla niej sieé... Nie masz wyboru — przejdz do 131.

123

Zméw oszatamiajacy boll Tym razem tak silny, ze ledwo potrafisz go wytrzymac.
Spogladasz na miejsce, gdzie jest podstawa Twojego kregostupa... I dostrzegasz dwa weze
walczace ze soba. Jeden jest o wiele wiekszy, siny i ma zdecydowang przewage... Drugi jest
mniejszy, na jego tuskach ledwo tli sie czerwony ogien, wyglada jakby zaraz mial zgasngé.

Siny gad oplatuje czerwonego i gasi ogieni na jego tuskach. ,Ognisty” przybiera barwe
popiotu... I rozsypuje sie...

Zwycieski waz zaczyna piaé sie po Twym kregostupie, przeslizguje sie ponizej pepka,

dociera do splotu stonecznego, gardta... dochodzi do glowy i pnie sie dalej... Nic nie jestes
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w stanie zrobié... Czujesz, jak ociera sie z rozkoszg o miejsce miedzy Twoimi brwiami i pnie
sie jeszcze wyzej... Zatrzymuje sie dopiero na czubku Twej glowy.

— Ssss.... Przyniosssstem ci go panie... ssss... Ztapalem go, jeszcze zanim zdazyt
odnalezé¢ ssswego ducha opiekuniczego... sssss... Nie pozwolitem, by ktos go sssskrzywdzit,
zanim tu nie dotrze... ssss... Jest bezbronny bez nich i bez ssstarca... sss...

Chropowaty gltos w Twojej glowie przemawia do gada z powaga i plugawa
wdziecznoscig: Dobrze mdj dzielny stugo, mdj umitowany stugo. Starzec nie wytrzyma
dtuzej. Patrz!

Pojawia sie o§wietlona postaé Twojego umeczonego mistrza. Jego gtowa zwisa luzno,
twarz wyraza niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata nié (blizniaczo podobna do tej ktéra przedta Anna na kotowrotku).

Nié peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta tza. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwladna kukta.

Rozlega sie $miech roznoszacy sie w piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
Odbija sie echem w Twojej niknacej §wiadomosci.

Spogladasz na swdj splot stoneczny... Z niego tez wystaje biata nié... Waz znad
Twojej glowy spluwa na nig jadem... Ni¢ peka...

Czujesz jak Twoja jazn rozpada sie... Nie potrafisz powiedzieé, ktéra jej czescia
jestes... Nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dziatania entropicznej sity,

ktérej nie mozesz sie oprzec.
Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaly, nie jest Tobg... Nie istniejesz...

Peeeeerennnnns | SR ioeeeennaanaes [ TUURNN - SUUUO | SRR Qureereenne Lo.ee. $

124
Szybko! Sproszkowany rég jelenia! Bierzesz garsé uzdrawiajacego proszku i potykasz
czym predzej. [Skresl jedna porcje proszku z rogu jelenia. |

Obraz sie stabilizuje... Mozesz sie podniesé.
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Jestes teraz sam w jaskini. Ty i drzewo. Zauwazasz, Ze na jego korze jest wypalony
ksztalt reki. Dziwny widok.
Na drzewie rosng wspaniale wygladajace jabtka. Ich smak mdgtby ukoié¢ Twoje

skotatane nerwy. Kosztujesz je?

Tak. — 47
Nie. — 44

125
Skad miatbys$ znaé jego tajemne imie?
Nastata cisza.
Nic nie widzisz.
Nic nie styszysz.

Nic nie czujesz.

To jest teraz Twoja rzeczywistosé... Po wiecznosé.

Czy Ty w ogdle istniejesz?

126
Jego glos mentalny wibruje po catym Twoim jestestwie... Nie chcesz tego, ale nie

potrafisz mu sie sprzeciwié: Ales oczywiscie, ze jestes... Sam dobrze wiesz. Putapka, ktorg na
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Ciebie zastawitem, skutecznie zabrata Ci moc, zatruta jg, rozbita. Teraz, gdy w Twojej
postaci ptynie moja trucizna, naleZysz do mnie... Podobnie jak on. Patrz!

Pojawia sie oswietlona postaé¢ umeczonego Starca. Jego glowa zwisa luzno, twarz
wyraza niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata ni¢ (bliZzniaczo podobna do tej ktéra przedta Anna na kotowrotku).

Ni¢ peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta tza. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwtadna kukta.

Rozlega sie¢ $miech roznoszgcy sie po piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
odbija sie echem w Twojej nikngcej §wiadomogci.

Spogladasz na swéj splot stoneczny... Z niego tez wystaje biata nié... Wyglada, jakby

cos ja rozktadato od srodka... przeciera sie powoli... peka...

Czujesz jak rozpada sie Twoja jazn ... Nie potrafisz powiedzieé¢, ktérg jej czescia
jestes... nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dziatania entropicznej sity,
ktérej nie mozna sie oprzec.

Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaty, nie jest Toba... Nie istniejesz...

127

Waz trafia Cie w szyje — zawziecie zakleszeza swoje kty jadowe. Blyskawicznie
puszeza ja i odpltywa w ,powietrzu” w strone, z ktérej przyszedtes.

Padasz na kolana... Jad momentalnie paralizuje Twoje ciato... Obraz staje sie jednym,
wielkim, rozmytym smarem. Potrafisz jeszcze ruszaé korczynami, choé robisz to z bélem.

Masz jeszcze szanse, szybko!
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Jesli masz 9 na swojej Karcie Liczb — przejdz do 122.
Jesli masz 11 na swojej Karcie Liczb — i nie korzystales jeszcze z niej, przejdz do 110.
Jesli nie masz zadnych z powyzszych liczb lub masz 11 z ktérej to liczby juz

korzystates, dopisz do swojej Karty Liczb 16 i przejdz do 131.

128
Jesli wynik réwnania jest liczbg parzysta — przejdz do paragrafu 132.

Jesli wynik réwnania jest liczba nieparzysta — przejdz do paragrafu 106.

129

Twoja reka mimowolnie wystrzeliwuje w strone gada, tapiesz go i Sciskasz.
Spogladasz mu prosto w $lepia i syczysz. Nie jestes w stanie zapanowaé nad sobg... i nie
chcesz, Twdj ,instynkt” dziatla niesamowicie skutecznie. Puszczasz Twojego wroga na
ziemie. On potulnie wtapia sie z powrotem w $ciane.

Czas ruszyé w strone nieprzeniknionego mroku. Wchodzisz w niego $miato niczym

ciekawska ryba wptywajaca w niosaca jej zagtade sieé... Nie masz wyboru — przejdz do 131.

130

W pierwszej komnacie zobaczytes drzewo (sade — 60), pézniej natrafite$ na krzyz
(taw — 400), do czota jednej z siéstr byt whity gwézdz (waw — 6) i skapneta na Ciebie krew
z przybitej do sufitu glowy drugiej siostry (resz — 200). Sumujesz wszystkie liczby:
60 4 400 + 6 + 200 = ... 666.

Odzywa sie w Twojej glowie glos kabalisty recytujacego tekst:
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I sprawia, Ze wszyscy:

mali © wielcy,

bogaci v biedni,

wolni i niewolnicy,

otreymujqg znamie na prawq reke lub na czolo,
v Ze mikt nie moze kupic ni sprzedac,

kto mie ma znamienia —

imienta Bestii

lub liczby jej imienia.

Tu jest [potrzebna] madrosc.

Kto ma rozum, niech liczbe Bestii przeliczy:
liczba to bowiem cztowieka.

A liczba jego: szescset szescdziesiql szesc.

Apokalipsa sw. Jana, rozdziat 13, wersy od 16 do 18.

Imie, ktore poznales to hebrajskie stowo wystepujgce w Biblii tylko raz (w Ksiedze
Liczb, rozdziat 13, wersel 13), jako imie czlowieka, ktory zostat wystany z innyme do
zbadania Kanaanu. Wiecej nic o nim nie wiadomo. Imie to oznacza dostownie ,ukryty”,
yschowany”. Imie to brzms , Setur” bqdz , Satur’.

— Twoje imie to imie Bestii! Twoje imie to sze$éset szescédziesigt sze$é! Twoje imie to
Satur! Ukryty! — krzyczysz z calej sity.

Czujesz, ze opuszezajg Cie mysli Pana tych podziemi.

— Pokaz mi, gdzie jest Starzec! — rozkazujesz.

Pojawia sie oswietlona posta¢ Twojego umeczonego mistrza. Jego glowa zwisa luzno,
twarz wyraza niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata nié¢ (blizniaczo podobna do tej ktéra przedta Anna na kotowrotku).
Nié¢ jest naprezona, prowadzi w otchtan i znika w pewnym punkcie.

Spogladasz na swdj splot stoneczny i takze widzisz nié, ktéra znika doktadnie w tym
samym miejscu w przestrzeni.

Tam musi by¢ wyjscie z tego piekta.

Idziesz po Starca!
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W tym momencie styszysz gtosne trach! i pekaja Wasze nici. Z zamknietego prawego
oka starca poptyneta tza. To jego jedyna reakcja. Jest jak bezwtadna kukta.

Gtos znéw sie odezwal! Donosnie, przerazliwie.

Liczbe dobrze wyliczytes, ale mylisz sie co do wyrazu. Moje imie to Sator. Zbawiciel.
Ty zas za swaq bezczelnosc zostaniesz tu na zawsze! Az szalenistwo cie pochtonie, aé Twoja
dusza rozpadnie sie w drobny mak, ai twoja jasn sie tak rozsypie, Ze przez eony nie bedziesz

potrafit jej zebrac!

W Twojej glowie pojawia sie rozpaczliwe pytanie... Dlaczego?

Nastala cisza.
Nic nie widzisz.
Nic nie styszysz.

Nic nie czujesz.

To jest teraz Twoja rzeczywistosé... Po wiecznosé.

Czy Ty w ogéle istniejesz?

131

Wkraczasz w mrok. Pierwszy krok sprawia, Ze przebiegaja po calym Twoim ciele
dreszcze. Po drugim energia zaczyna pulsowaé¢ w calym Twym jestestwie. Czujesz sie
dziwnie... jakby$ mial zaraz rozpasé sie na kawatki... Do Twojej swiadomosci dobiega cicha,

nieprzyjemnie przenikliwa, obca mysl:
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Samotnik z Providence mial racje, gdy ostrzegat przed 63. Niestely, imienia nie oddat
dobrze... Pomylit wielblqda za drzwiami z gtowq byka leZacq przed namiotem przed wrotama.
Glowa byka przed namiotem lepiej oddaje te nature... 1-2—4...

— Kim jestes? — pytasz.

W Twojej glowie pojawia sie gtos wibrujacy tak poteznie, ze mégtby Cie rozerwac na
strzepy... ale albo nie chce tego jeszcze robié, albo nie potrafi: Panem tych podziemi,
nieproszony gosciu. Ty zas jestes w mej mocy.

— Nie jestem w T'wej mocy!

Glos stal sie nieprzyjemnie aksamitny: Nie jestes w mojej mocy?

Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 3 i niema 5, 16 i1 23 — przejdz do 123.
Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 5 — przejdz do 134.

Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 6 — przejdz do 135.

Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 14 — przejdz do 114.

Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 16 — przejdz do 126.

Jesli na Twojej Karcie Liczb jest 23 — przejdz do 137.

Jesli nie na Twojej Karcie Liczb nie widnieje zadna z wymienionych liczb — przejdz do

132
Liczbe powstala w wyniku réwnania podziel przez dwa i odejmij od niej weza
morskiego z glowg byka. Wynik jest numerem paragrafu, do ktérego sie udasz. Poznasz go

tatwo — znajdziesz w nim szczegétowe gematryczne wyliczenia imienia Pana tych podziemi.

133
Uciekasz ile sit w nogach. Echo przeraZzliwego krzyku pelnego bélu ciggnie sie
za Tobg. Musisz zwolnié, korytarz zaczyna byé coraz czesciej usiany stalagmitami

i stalaktytami. Po jakim$ czasie musisz sie przeciskaé¢ miedzy nimi. W koricu krzyk jest na
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tyle niestyszalny, ze trudno zrozumieé¢ juz jakie stowa padaja w werbalnej lawinie

permanentnego clerpienia.

Przejdz do 104.

134

Jego glos mentalny wibruje po calym Twoim jestestwie... Nie chcesz tego, ale nie
potrafisz mu sie sprzeciwié:

Alez oczywiscie, ze jestes... sam dobrze wiesz. Prdobowates oddychac tam, gdzie
powietrza nie byto, tam gdzie jego Zyciodajng moc zablokowatem... Opanowatem inne
podziemne Swiaty, mogtem wiec zagospodarowac teren dookota nich. Wtargngles w niego
i myslates, ze dasz rade... Ze duch zwyciesy materie do tego stopmia, iz wygrasz, zostaniesz
doceniony. Pomyliles sie. ,Ciato © dusza sq potaczone”.

Nie rozpaczaj! Nie jestes tu sam! Czy moZe jego szukales?

Pojawia sie oswietlona postaé¢ umeczonego Starca. Jego glowa zwisa luzno, twarz
wyraza niewystowione cierpienie, cztonki sztywno zwisaja z jego korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata nié.

Nié¢ peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta tza. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwtadna kukta.

Rozlega sie $miech roznoszgcy sie po piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
Odbija sie echem w Twojej nikngcej $wiadomogci.

Spogladasz na swdj splot stoneczny... Tu nie ma zadnej nici... Nic Cie nie laczy
z $wiatem, ktory pamietasz jako swdj... Nie ma Ariadny, ktéra zaoferowatyby Ci ratunek
z labiryntu otchtani ...

Czujesz jak Twoja jazn rozpada sie... Nie potrafisz powiedzieé, ktora jej czescia
jestes... Nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dziatania entropiczne;j sity,
ktérej nie mozna si¢ oprzec.

Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaly, nie jest Toba... Nie istniejesz...
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Jego gtos mentalny wibruje po catym Twoim jestestwie... Nie chcesz tego, ale nie
potrafisz mu sie sprzeciwié: AleZ oczywiscie, Ze jestes... sam dobrze wiesz. Moja
wystanniczka, Ereszkigal (cho¢ mogla przedstawic sie Tobie innym imieniem), dostarczyta
Cie dla mnie...

Haraczu mdj... powiesites sie. To bilet w jedng strone. Nie ma innej drogi... Nie ma
ucieczki... Naledysz do mmnie... Podobnie jak on. Patrz!

Pojawia sie oswietlona postaé¢ umeczonego Starca. Jego glowa zwisa luzno, twarz
wyraza niewyslowione cierpienie, czlonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu
stonecznego wystaje biata nié.

Nié peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta 1za. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwtadna kukta.

Rozlega sie $miech roznoszacy sie po piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
Odbija sie echem w Twojej niknacej $wiadomogci.

Spogladasz na swdj splot stoneczny... Tu nie ma zadnej nici... Nic Cie nie taczy
z $wiatem, ktory pamietasz jako swdj... Nie ma Ariadny, ktéra zaoferowatyby Ci ratunek
z labiryntu otchtani ...

Czujesz jak Twoja jazn rozpada sie... Nie potrafisz powiedzieé¢, ktéra jej czescia
jestes... Nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dziatania entropiczne;j sity,
ktérej nie mozna sie oprzec.

Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaly, nie jest Toba... Nie istniejesz...
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— Nie, nie jestem w twojej mocy. Przyszedltem tutaj w jednym celu. Oddaj mi Starcal!
Obcy glos w Twojej glowie staje sie oslizglty: Nie bedziesz mi rozkazywac w domu
mym! Pozostaniesz tu na wieki, az Twoja swiadomosc rozpadnie sie na kawatki z bolu
v tesknoty. Bedziesz trwat po eony w cieniu, sam, bez widokw swiatta, bez styszenia nawet

najcichszego diwieku, bez czucia... AZ przestaniesz istniec.
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Do Twojej $wiadomosci dociera jednakze inny glos, stabszy, krepowany przez jakas
site, ale nieustepliwy. Mozesz w koricu go ustyszeé... poznajesz ta moc. To kabalista.

Juz w egipskich manuskryptach zostato napisane, Ze jesli znasz czyjes prawdziwe,
sekretne imie, moiesz nim zawtadnac. Moim zdaniem to przesadzone, ale takie imie kryje
catq nature danej istoty. Pokazujgc mu, Ze je znasz... Ze wiesz... ostabisz go. Bedziesz madgt
umknac, byc moze ze Starcem. Jesli tego zaraz nie zrobisz, on powoli bedzie Cig ostabial, az

rozbije w pyt. Po lakiej anthilacyi wiecznosct nie starczy na Twojq integracje.

To jak? Znasz Jego imie?

Nie znam. — 125

Tak, znam jego tajemne imie. Wylicz jego wartosé gematryczng (liczbowa), odejmij
ostatniq litere w jego imieniu od sumy calego wyrazu v podziel przez dwa — przejdz do
paragrafu 128.

Tak, znam jego dwa tajemmne imiona. Dodaj ich warto$é do siebie, nastepnie podziel
przez 6. Skresl dowolng jedng cyfre z tej liczby i przejdz do paragrafu, ktéry po tejze operacji

wskazuje Ci nowa liczba.
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Jego glos mentalny wibruje po catym Twoim jestestwie... Nie chcesz tego, ale nie
potrafisz sie mu sprzeciwié: Alez oczywiscie, Ze jestes... Sam dobrze wiesz. Wyskoczyles przez
okno, prosto na glowe! Jak inaczej to sie mogto skoviczyc, jesli nie trafieniem do mnie? Mogtes
mi zaszkodzic, wiec w takiej okolicznosci uzylem swojej mocy, aby sciggnac Ciebie do siebie.
Nigdzie sie nie odrodzisz, poki ja mam moc. Rozbije Cie w tak drobne kawalks, Ze przez eony
nie bedziesz potrafit sie zintegrowac.

Pociesze Cig! Nie jestes sam! Zobacz kto jest tu z nami!

Pojawia sie oswietlona posta¢ umeczonego Starca. Jego glowa zwisa luzno, twarz
wyraza niewyslowione cierpienie, czlonki sztywno zwisaja z korpusu. Z jego splotu

stonecznego wystaje biata nié.
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Nié peka... Z zamknietego prawego oka starca poptyneta 1za. To jego jedyna reakcja.
Jest jak bezwtadna kukta.

Rozlega sie $miech roznoszacy sie po piekielnie pustych i ciemnych przestrzeniach...
Odbija sie echem w Twojej nikngcej $wiadomosci.

Spogladasz na swdj splot stoneczny... Tu nie ma zadnej nici... Nic Cie nie laczy
z $wiatem, ktéry pamietasz jako swdj... Nie ma Ariadny, ktéra zaoferowatyby Ci ratunek
z labiryntu otchtani ...

Czujesz, jak Twoja jazn rozpada sie... Nie potrafisz powiedzieé, ktéra jej czescia
jestes... Nikniesz... Permanentna atomizacja postepuje w wyniku dziatania entropicznej sity,
ktérej nie mozna sie oprzec.

Zaden z drobnych kawatkéw, ktore sie ostaly, nie jest Toba... Nie istniejesz....
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Robisz bardzo zwinny unik. Czlowiek pada na twarz obok Ciebie, szybko jednak
powstaje i ucieka z krzykiem.

Jestes sam w jaskini. Ty i drzewo. Zauwazasz, ze na jego korze jest wypalony ksztatt
reki. Dziwny widok.

Na drzewie rosng wspaniale wygladajace jabtka. Ich smak mégtby ukoi¢ Twoje

skotatane nerwy. Kosztujesz je?

Tak. — 47
Nie. — 44

139

Rzué monety, zeby przetestowaé, czy Ci sie udato.

Jesli wypadt orzet — 138.
Jesli wypadta reszka — 120.
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Historia Necronomiconu

Ksiega fikcyjna, ktora stata sie jedna z najbardziej poszukiwanych i posadanych
ksiqg magicznych.

Krakow 2009




I. Wstep

Necronomicon — ,bluzniercza” ksiega, skupiajaca w sobie najszkaradniejsza czarng
magie. Zawarta w niej wiedza miata otwieraé czytelnikowi oczy na przerazajacg prawde
dotyczaca przesztosei i przysztosci wszech§wiata. Zawiera inwokacje do pradawnych bogéw,
mity i rytualy, otwiera bramy do dziwnych form wszechswiata, daje moc, ale zsyta tez
szalenistwo, o czym przekonuje wielu okultystéw, przysiegajac o jej skutecznosci i potedze.

Jest to jedna z najbardziej znanych i poszukiwanych pozycji dotyczacych magii.
Wystepuje powszechnie w pop kulturze. Najbardziej zaskakujace jednak jest to, ze...
Necronomicon nie istnieje. Zostal catkowicie zmyslony przez jednego z pisarzy fantastyki
zyjacego na przetomie wieku XIX i XX. Sam autor przyznaje to wielokrotnie i konsekwentnie
w swojej korespondencji.

Mimo to cata rzesza fanéw nie uwierzylta w spdznione zapewnienia pisarza. Pojawili
sie tacy, ktorzy zaczeli wietrzyé spisek, twierdzili, Ze ten chce ukryé prawde, ale za pézno
ugryzt sie w jezyk.

W tej pracy chce przedstawié¢ historie zmyslonej magicznej pozycji, stworzonej na
potrzebe fikcji literackiej, ktora zaczeta zyé wlasnym zyciem. W XX wieku wydano sporo
dziet o takim tytule — niektére pono¢ skuteczne w praktyce magicznej. Fenomen
zastanawiajacy.

Mit Necronomiconu trwa i nic nie wskazuje na to, by miat osiggnaé swdéj kres.

132



I1. Narodziny mitu.

Necronomicon stal sie stawny dzieki Howardowi Philipsowi Lovecraftowi (1890-
1937). Po raz pierwszy pojawia sie w jego twoérczosci w opowiadaniu ,, The Hound” z 1924
r. PéZniej motyw tej ,bluZnierczej ksiegi”, czy cytatow z tejze, przewija sie wielokrotnie
w jego twérezosci. W 1927 r. napisal ,naukowy” esej, doktadnie opisujacy dzieje tejze
ksiegi, od powstania, po rézne etapy translacji. Historia ta, opisy ksiegi, doktadna biografia
autora tejze i sugestywne nawigzywanie do niej sprawito, ze wielu ludzi Lovecraft przekonat
o jej istnieniu. Pikanterii calej oprawie dodat fakt, ze ,Historia Necronomiconu” zostata
opublikowana dopiero rok po $mierci autora. Wygladato na to, Ze po jego $mierci, segregujac
jego notatki, mozna bylo znalezé wreszcie wyraziste slady moggce poméc w dotarciu do tego
niebezpiecznego, bluznierczego, ale i poteznego artefaktu. Tysigce fanéw, a takze okultystow

rozpoczeto poszukiwania.

. . . 1
II. a. Historia Necronomiconu wg Lovecrafta .

Dzieto zostato napisane przez Abdula Alhazreda, szalonego poete z Sany w Jemenie.
Oczywiscie stowo ,Necronomicon” nie jest pochodzenia arabskiego i pierwotnie nosit tytut
»Al Zif”, ktéry odnosi sie do dZzwieku wydawanych przez nocne owady, uwazanych w owym
czasie przez Arabéw za wycie demonéw. O dziwo, Lovecraft, mimo iz przeswiadczony
o wyzszosci kultury anglosaskiej nad innymi, nie wySmiewa sie z tego wierzenia.
Rzeczywiscie uwaza, ze ten dzwiek moze odnosié sie do demonicznych odgloséw.”

Abdul Alhazred tworzyt ok. roku 700, za panowania kaliféw Omajadzkich. Wiele

czasu poswiecit na swoje duchowe podréze. Pielgrzymowat do ruin Babilonu, odkrywat

1 http://www.necfiles.org/nechisto.html z dn. 22 II 2009 .

2 W jednym ze swoich listow pisze:
Dostrzec mozna, ze w 5 wersie 91 Psalmu znajdujq sie stowa "the terror by night" (nocny terror), ktdre
w staroangielskim brzmiatyby "the bugge by night" [nocne pluskwy; angielskie "bug" oznacza "pluskwe" — przyp.
autora]. W zasiedlonych w pierwszej kolejnosci czesciach Ameryki Péinocnej, kazdy uciqzliwy nocny insekt nadal
nazywany jest pluskwq ("bug"), stqd termin "bugbear" [postrach — przyp. autora], uzywany dla okreslenia tego,
ktory niesie ze sobq terror. Belzebub [od hebrajskiego "baal" — pan i "zebub" lub "zevuv" — mucha. Filistynski bog
z Ekronu, u faryzeuszy zyska range "ksiecia demonow", przez Chrystusa stusznie powiqzany z Szatanem, bo zgodnie
z regutami gematrii* : "baal-zebub" ( = 119 ) + "tzefa" ( = 240 ), czyli "wqz, Zmija, gad", daje w sumie 359,
a liczba 359 to zewnetrzna wartos¢ hebrajskiego "sathan" ( = 359 ), tzn. "przeciwnik, przeszkadzajqcy,
oskarzyciel" — przyp. autora], albo Wiladca Much byt nazwq nadawanq diablu na Wschodzie [zauwazalne
podobienstwo do sumeryjskiego demona Pazuzu, o ktorym jeszcze wspomne przy omawianiu "Simon's
Necronomicon" — przyp. autora], a nocne odglosy, nazywane przez Arabow "azif" wedlug wierzen sq wyciem
demondw. Z: http://www.magia.gildia.pl/artykuly/kontrkultura/necronomicon/necro_alazif z dn. 22 IT 2009 r.
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podziemne tajemnice Memfis, a takze poddal sie dziesiecioletniemu odosobnieniu na pustyni
Raba el Khaliyeh®. Wéwczas mial znalezé zapisy... starsze od ludzkosei, z ktérych to nauczyt
sie czcic¢ potezne bdéstwa takie jak Yog—sothot, Cthulhu, czy innych Przedwiecznych.

Samg pustynie opiewaja dziwne, cudowne, badZ przerazajace opowiesci, wysnute
przez tych, ktérzy pono¢ sie w nig zapuscili.

Szalony poeta utrzymywat tez, ze widzial Irem, miasto kolumn, mimo, iz Arabowie

. o1, , . , . . .. . . . 4
twierdzili wéwezas, Ze choé to miasto istnieje, jest niewidoczne dla zwyktych oczu’.

Al Azif spisal w roku 738 r. pod koniec swojego zycia. Smieré jednak nie przyszta do
niego spokojnie. Ibn Khallikan, stynny arabski biograf, odnotowat, ze Alhazred zostat
zywcem pozarty w Damaszku w roku 738. Biograf powotuje sie na zeznania przerazonych
doszezetnie tym wydarzeniem, swiadkéw, ktorzy twierdzili, ze tego przeokrutnego aktu
dokonat... niewidzialny potwor.

W 950 roku zostata potajemnie przettumaczona przez Teodora z Filetu na greke i to
on nadatl jej nazwe ,,Necronomicon”, co sie ttumaczy jako ,Ksiega Umartego Prawa”. Jednak
juz sto lat pdzniej zostala ona uznana za przekletg przez patriarche Konstantynopola,
Michata I Cerulariusza, ktéry nakazal jej zniszczenie i spalenie wszelkich jej odpiséw.
Wezesniej o ksiedze dyskutowano relatywnie jawnie, acz rzadko, w kregach filozoficznych, po
1050 juz tylko potajemnie.

Mimo to jeszcze w 1692 r. istniatl co najmniej jedna grecka kopia, prawdopodobnie
ostatnia, ktéra zostala spalona wraz z prywatng bibliotekg rodziny Pickmanéw, w czasie
procesu czarownic w Salem.”

W 1228 r. Olaus Wormius przettumaczyt jg na tacine. Dzieki temu istniata
mozliwo$¢ wydania jej drukiem. Pierwsze wydanie ukazalo sie prawdopodobnie juz
w XV w. w Niemczech (mozna sie tego domysleé, badajac jego charakterystyczna, gotycka,
niemiecka czcionke), drugie w XVII w. w Hiszpanii.

W 1232 r. papiez Grzegorz IX umiescit ksiege na Index Expurgatorius.

3 http://www.eldritchdark.com/writings/correspondence/115/from—h.—p.-lovecraft—to—clark—ashton—smith—(1927—
11-27) z dn. 22 11 2009 .

4 Tak przynajmniej bylo zapisane w dziewiatym wydaniu Encyclopaedia Britannica. Podaje za:
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Nameless_City z dn. 22 1T 2009 r.

5 http://www.eldritchdark.com/writings/correspondence/115/from—h.—p.—lovecraft-to—clark—ashton—smith—(1927—
11-27) . z dn. 22 1I 2009 r. Cho¢ istnialy pogloski, Ze jedna z kopii przebywala w rodzinie Pickmanéw jeszcze do
1926 1., czyli do czasu gdy zagingt w tajemniczych okoliczno$ciach ostatni z rodu, makabryczny malarz
realistyczny.
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Istniato takze ttumaczenie na jezyk angielski dokonane przez stynnego dr. Johna Dee.
Jednak nie zostato wydane drukiem (za zycia Lovecrafta).
Istniejgce egzemplarze znajduja sie w nastepujacych bibliotekach (sa one trzymane

pod zamknieciem, a ich istnienie utrzymywane jest obecnie w tajemnicy):

* The British Museum

* The Bibliotheque nationale de France

* Widener Library of Harvard University in Cambridge, Massachusetts
* The University of Buenos Aires

* The library of the Miskatonic University in the Arkham, Massachusetts

Czytanie tej ksiegi jest powszechnie uwazane za niebezpieczne. Lovecraft wspomina,
ze znaczgca wiekszosé osob, ktore przeczytaly i zrozumialy informacje w niej zawarte,

doznawaty ostrego zatamania psychicznego.

IL. b. Krytyczne efekty poszukiwan

W powyzszym podrozdziale widaé, ze historia tegoz dzieta jest opisana doktadnie
i wydaje sie wiarygodna. Zanim przejde do omawiania ,odnalezionych” Necronomiconéw,
wskaze na istotne krytyczne uwagi co do jego historii, zgloszone przez co rzetelniejszych
poszukiwaczy.

Ibn Khallazir rzeczywiscie byl rzetelnym biografem arabskim, jednakze opisywat
jedynie osoby zyjace za jego czaséw, nie napisat ani stowa o Abdulu Alhazredzie, ktéry zyt
wg Lovecrafta przeciez pieé wiekéw wezesniej.

Zreszta same imie Abdul wydaje sie niewiarygodne. W powiesciach brytyjskich to
imie wystepuje niezwykle czesto, §wiadczy to jednak tylko o ignorancji brytyjskich autoréw.
Stowo ,,Abdul” oznacza bowiem ,niewolnik”.

Olaus Wormius (dunski fizyk i alchemik, zajmujacy sie m. in. fenomenem kamienia
filozoficznego) nie mégt dokonaé ttumaczenia w 1228 r., gdyz zyt w latach 1588-1648 r.
By¢ moze chodzitlo o innego Olausa Wormiusa... jednak bardziej prawdopodobne jest, ze

Lovecraft popetnit ten btad, czytajac Krytyczane Uwagi o Piesniach Osjana Hugh Blair'a. Jest
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tam fragment méwiacy o dunskim historyku zyjacym w XIII wieku i Olausie Wormiusie.
Lovecraft mylnie przyjat, ze chodzi o ta sama osobe.

Poza tym, nie odnaleziono zadnej wzmianki ani o Necronomiconie, ani o Al Azif
przed Lovecraftem.

Dodatkowo sam Lovecraft przyznat w listach, ze zaréwno postaé¢ Abdula Alhazreda,
jak i Necronomicon, wymyslit. Szalony arab zrodzit sie w jego fantazji jeszcze w czasach

dzieciristwa, przy lekturze Basni z tysigca i jednej nocy.

II. c. Poprawianie ,btedéw” Lovecrafta

Mimo powyzszych faktéw znalazty sie osoby, ktére badz to nadal wierzyly w historie
Lovecrafta, badZz udawaly, ze wierza. Bronity Lovecrafta, twierdzac, ze moze popeknil on
proste btedy, jednak w wiekszosci jego informacje sg prawdziwe.

I tak Phileus P. Sadovsky (nie mam pojecia, czy to prawdziwe, czy zmys$lone
personalia)’® utrzymuje, ze istnialo dwéch Olauséw z Wormacji (przy czym tlumaczowi
Necronomiconu dodaje tytut ,starszy”). Dodatkowo twierdzi, ze Abdula Alhazred to nie jest
imie i nazwisko tylko tytut btednie przez Lovecrafta zapisany’. Prawidlowo powinien on
brzmie¢ Abd al-Hazard (lub Abd al-Zarada), czyli ttumaczac z arabskiego: ,niewolnik
wielkiego pozeracza” — co dodatkowo pasowaloby do sposobu naglego zejscie poety
z tego Swiata.

Sadovsky doszukuje sie pierwotnej etymologii imion réznych bluZnierczych
béstw opisanych w $wiecie Howarda Philipsa Lovecrafta, o ktérych informowac
miat Necronomicon.

De facto caty tekst stuzy raczej uwiarygodnieniu tajemnej mitologii Lovecrafta na
potrzeby gry fabularnej, aczkolwiek wielu ludzi uznato mozliwe ttumaczenia etymologii imion
Przedwiecznych za nieprzypadkowe.

Pikanterii dodaje fakt, ze Lovecraft pod koniec zycia miat ponoé wierzyé w bluzniercze
istoty przez niego opisane, $miertelnie sie ich bojac®. W ich opisach widaé wpltywy réznych,

6 Phileus P. Sadovsky, In rerum supernatura, [w:] Sadny Peterson i Lynn Willis Zew Cthulhu. Gra fabularna
osadzona w swiatach H.P.Lovecrafta, wyd. Mag, s. 108-113.

7 Zwraca tez uwage, zZe takie bledy byly powszechne przy thumaczeniu dziel z arabskiego na greke i tacine, podajac
jako przyklad Ibn Rushda, ktéry w $wiecie zachodnim znany jest jako Averroes.

8 Byt osoba niezwykle znerwicowang, jego rodzice zmarli pograzeni w obtedzie, cechowal sie psychotyczng
ksenofobia, a dokladnie studiujac jego biografie i dziela, mozna stwierdzi¢ ukryta, acz silng mizoginie.
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czesto archaicznych religii, pojawiajg sie takze autentyczni dawni bogowie (celtycko—rzymski
Nodens, filistyriski Dagon, grecki Hypnos), co takze dla czesci czytelnikéw jest dowodem na
realne istnienie wielkich przedwiecznych.

Ci, ktorzy wierza w mitologie Lovecrafta, dodatkowo powotuja sie na rézne ciekawe
odkryecia, ktére zostalty dokonane po $mierci Lovecrafta. Np. miasto Irem okazato sie realnie
istniejace, poniewaz archeolodzy prowadzacy wykopaliska na terenie miasta Ebla (1975),
znalezli ok. 1000 glinianych tabliczek, na ktérych pojawia sie informacja o tymze miescie.
Dodatkowo w 1984 r., gdy dokonano przegladu zdjeé zrobionych przez wahadtowiec
Challenger, zwrécono uwage na kilka zasypanych miast w Zatoce Perskiej (miejsce to
nazwano Atlantydq Piaskow)”.

Takze co do istnienia opisanego w Necronomiconie zatopionego miasta R’lyeh czy
realnego istnienia boga Cthulhu nawigzuja przy omawianiu tajemniczego, niezwyKkle
gtosnego dzwieku Bloop, zarejestrowanego przez sondy podwodne w 1997 r. Traf chcial, ze
zarejestrowano je mniej wiecej w miejscu, ktére Lovecraft wskazal jako lokalizacje
zatopionego R’lyeh."

Kitab—al-Uhud Abdula Kadira, ksiega magiczna, takze tylko wzmiankowana, nigdzie
nie widziano jej egzemplarza, bywa identyfikowana z Necronomiconem.

Takich fenomenéw mozna znalezé wiecej, co dodatkowo napedza wyobraznie tych,
ktérzy uwierzyli Lovecraftowi, mimo, iz sam przyznal sie (przynajmniej potowicznie), do

zmyslenia Necronomiconu.

9 http://www.magia.gildia.pl/artykuly/kontrkultura/necronomicon/necro_historia z dn. 22 II 2009 r.
10 http://archives.cnn.com/2002/TECH/science/06/13/bloop/ z dn. 22 11 2009 1.
http://en.wikipedia.org/wiki/Bloop z dn. 22 IT 2009 r. 11

137



I11. Wielo$s¢é Necronomiconow

Jak widaé z poprzedniego rozdziatu, Necronomicon zaczal zy¢ wlasnym zyciem.
W XX wieku ukazato sie kilka ksigg magicznych, zbyt czesto traktowanych serio w kregach
okultystycznych, by nie uznaé tego za istotny religioznawezo fenomen. Hasto Necronomicon
stato sie na tyle glosne, ze znalazto swoje miejsce w Encyklopedii Religii PWN.'"' Wymienie

i opisze najwazniejsze z nich:

1. Al Azif, The Necronomicon, wyd. naktadem wydawnictwa Owlswick Press.

Miat go odnalezé L. Sprague de Camp (stynny biograf H. P. Lovecrafta) podczas
swojej wyprawy do Indii i Srodkowego Wschodu. Natkngé sie mial na tajemniczy
manuskrypt zupetnie przypadkowo, w wiosce Duria (kurdyjska czesé péinocnego Iraku). Miat
on byé napisany starozytnym jezykiem durianiskim, rozumianym jeszcze przez Kkilku
mieszkancow owej wioski. Przeoczyt by go zupetnie, gdyby nie rozpoznat jednego stowa...
azif. Wydana cato$é zawierata doktadne faksymile z obszernym wstepem, jednak szybko
pojawili sie eksperci podwazajacy autentycznosé tego dzieta. Uznali oni, ze biograf
Lovecrafta po prostu skopiowal pare stron syryjskiego manuskryptu, pozmieniat koncéwki,
powpisywal wielokrotnie te same stowa we wszelakich konfiguracjach. Po paru latach de

Camp przyznat sie do oszustwa.'

2. Necronomicon, wersja Simona, opublikowana w 1977 r.

Ta wersja robi chyba najwieksze wrazenie. Pomieszana tu zostaje literacka mitologia
Cthulhu z mitologia Sumeryjska i goecja Aliestra Crowleya. W przeciwienistwie do innych
wydanych ,,Necronomiconéw”, autor nigdy nie przyznal sie do tego, ze dzieto jest zartem...
tak naprawde nie do korica wiadomo kto jest autorem tejze.

Ksiega miata zosta¢ mu podarowana przez jednego z wedrownych biskupéw pod
jednym warunkiem: oryginal nie moze by¢ nigdy sfotografowany czy skserowany. Dostep do
niego ma byé uniemozliwiony. Jedynie redakcja Simona ma byé ogédlnie dostepna. Oczywiscie
podwaza to mocno wiarygodnos$é ksiegi, jednak tym bardziej w tej historii czué atmosfere

opowiadan Lovecrafta.

11 Religia. Encyklopedia PWN. wersja 1.0, wyd. naukowe PWN S.A. 2003. Wyjasnienie tego hasta niestety zawiera
pare btedow.
12 El Hazzared, Necronomicon, czyli Ksiega Umartego Prawa, Wroclaw 2000 s. 13.
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Ksiega liczy 12 rozdziatow:

1. Testament szalonego Araba — pamietnik Abdula Alhazreda, w ktérym opowiada,
jak doszto do tego, ze zetknat sie z Nieznanym.

2. O Zonei 1 ich wlasciwosciach — o tzw. drabinie $wiatet majacej 7 szczebli lezgcych
ponad ziemig. Adept musi je pokonywaé. Kazda ze sfer ma swoja liczbe, kolor, pieczec
i posiada swojego straznika i béstwo. Ten rozdziat juz mocno sugeruje, ze mamy do czynienia
z ksiegg magiczng, dodatkowo bardzo niebezpieczng. Adept ryzykuje opetanie, naraza sie
béstwom, ktére moga sie zmaterializowaé i rozszarpaé jego cielesng powtoke, ,,a dusze stracié
w odmety otchtani, gdzie dozna bezkresnych mak”.

3 14. Ksiega Wejscia © Poruszania Sie — opisy czaréw, praktyk magicznych mogacych
otworzyé bramy.

9. Inwokacje Bram — psalmy otwierajace przejscie przez bramy.

6.1 7. Zaczarowanie boga ognia @ Zaczarowanie Strainika — zaklecia umozliwiajace
spetanie odpowiednich istot, by stuzyly adeptowi. Niezbedne w wedréwece, aczkolwiek wielce
niebezpieczne. Straznik majacy strzec ciala badacza w trakcie wedréwki bedzie to robit.
Jednakze jesli mag popetni btad — zniszezy jego ciato i powrdcei na swoje miejsce.

8. Ksiega Maklu — egzorcyzmy przeciw siedmiu naczelnym demonom, podarowane
przez kaptanéw Enkiego.

9. Tekst Magan — streszczenie podstawowych eposéw z Enuma Elisz.

10. Ksiega Piecdziesieciu Imion — opis potegi Boga Marduka. W pdzniejszym
wydaniu zostanie tu dodana ksiega czaréw. Azarewicz w tej ksiedze widzi nawigzania
kabalistycznej tajemnej magii Abramelina.'

11. Tekst Urilia — czyli Ksiega Robaka. Opisy wielkich przedwiecznych
(lovecraftowskich i sumeryjskich istot), zaklecia, magiczne symbole, a takze Hymn do
Wielkich Przedwiecznych.

12. druga czesc¢ Testamentu Szalonego Araba — w niej autor godzi sie z nadchodzgcym

fatum.

Wprawny znawca mitologii Cthulhu szybko zorientuje sie, Ze ta wersja

Necronomiconu bardziej przypomina ta opisang przez Augusta Derletha (ucznia, przyjaciela

13 Ibidem, s. 14.
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i kontynuatora dziet H.P.L.) niz samego Lovecrafta. Pojawia si¢ tu binarna opozycja sit dobra
i zta, ktéra u fatalisty z Providence nie wystepuje.

W sieci pojawito sie dzieto podwazajace (uzywajac raz mocnych, raz bardzo stabych
argumentéw) autentycznosé Necronomiconu Simona o tytule Necronomicon and ancient
Sumer: Debunking the Myth.

Na krytyke nie zwracaja jednak uwage magowie, ktorzy twierdzg... Ze opisane
w ksiedze czary naprawde dzialajg. Zarzekaja sie nawet, ze magia tej ksiegi jest tak
potezna, iz powinno sie bardzo uwazaé, stosujac ja w praktyce, gdyz wielu przyptacito

, 14
to szaleristwem.

3. Liber Logaeth — Necronomicon ttumaczony z enochianskiego.

Redaktorem tej wersji byt George Hay, oprécz niego do powstania tej ksiegi
przyczynili sie: Colin Wilson, David Langford i mag Robert Turner. Liber Logaeth to jeden
z traktatow dra Johna Dee napisany w j. enochianskich (anielskim). Tekst ten Dee mial
otrzymac¢ od ,Aniota z Zachodniego Okna”. Langford mial go rozszyfrowaé i wielce sie
zdumial, gdy znalazt tam imiona wielkich starozytnych z prozy Lovecrafta.

Krytycy obeznani z wiedza okultystyczng zorientowali sie, ze znajdujg sie tu
fragmenty trzech ksiag Okultnej filozofii Corneliusa Agrippy, Geocji Crowleya czy Ksiegt
Istoty duszy Alkindiego.

W koricu autorzy przyznali, ze byt to zart, zas sfere rytualna zmyslnie skonstruowat
na podstawie powyzszych i opowiadan Lovecrafta — mag Turner. Takze wielu magéw
potwierdza skutecznosé tej ksiegi... Takze ten Necronomicon bardziej przypomina opisany

przez Derletha niz Lovecrafta.

4. Necronomicon Gregoriusa.
Wydany w Niemczech. Jest to po prostu tlumaczenie Necronomiconu Simona do

ktérego dodano sredniowieczny Mniejszy Klucz Salomona.

14 http://www.magia.gildia.pl/artykuly/kontrkultura/necronomicon/necro_simonomicon z dn. 22 II 2009 r.
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5. Necronomicon Quine'a.
Mozna znalezé czasem napomknienia o nim, tlumaczony miat on byé przez Antoniusa

Quine'a, jednakze ta wersja prawdopodobnie nawet nie istnieje.

6. Necronomicon Ripel'a

Ta wersja jest o tyle ciekawa, ze zostala zredagowana przez Frank G. Ripe,
naczelnego Zakonu Mistycznej Rézy. Wydana w jezyku wloskim i hiszpariskim. Redaktor
posuwa sie tu do twierdzenia, ze... Abdul Alhazred dokonal plagiatu, gdyz dzieto to istnieje
juz od 4 000 lat. Jest to de facto potaczenie wersji enochianiskiej Necronomiconu, do ktérego
Ripe dodaje rézne dziwne informacje np. o Naryx (byl to wszech§wiat ktéry istnial zanim
Azatoth eksplodowal; gdy to nastapito powstal Naxyr, dodajac tez pewne dziwne informacje

o wspoétezesnych zakonach okultystyeznych (istniaty 4 000 lat temu?).

7. Necronomicon Azarewicza

Polacy réwniez maja swéj wktad w wydawanie Necronomiconu. Krzysztof Azarewicz,
znany okultysta, nakladem wydawnictwa FOX, opublikowat ciekawa kompilacje
Necronomiconu Simona, enochiariskiego i jeszcze kilka innych pomystéw, takze swojego
autorstwa. Odnosi sie on juz nie tylko do mitéw wymyslonych przez Lovecrafta, ale tez do

catego dziedzictwa jego nasladowedow.

8. Magia Chaosu a Necronomicon.

Ten nowoczesny nurt magiczny dowodzi, Ze mozna korzystaé z poteznej mocy
Necronomiconu... nawet jesli on realnie nie istnieje. Sama wiara w niego ma dostateczng
moc, by moégl skutecznie dziataé jako ksiega magiczna. Kenneth Grant dowodzi, Ze skoro
Necronomicon tak zawtadnal wyobraznia wielu ludzi, istnieje on w astralnej Kronice Akaszy.
Podtaczajgc sie do niej kazdy ma prawo napisaé swéj wilasny Necronomicon, ktéry bedzie

skutecznie dzialat.
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8. a. Pseudonomicon

Napisany przez Phila Hine, chaosyte i badacza mitéw. Opisuje w nim on jak za
pomocg podstawowych technik charakterystycznych dla magii chaosu doswiadezy¢
Przedwiecznych. Ksiega ta jest o tyle oryginalniejsza od innych wersji, gdyz traktuje
Przedwiecznych nie jako przeciwieristwo natury, co jej integralng czesé'. Stad mozna tu
znalez¢ wpltywy szamanizmu. Jest to pomyst zdecydowanie blizszy Lovecraftowi, gdyz w jego
utworach Przedwieczni sg czezeni gtéwnie przez ludy prymitywne i zdegenerowane persony,
dla ktérych magia rytualna mogtaby byé zbyt skomplikowana. Zreszta w wiekszosci
opowiadann samotnika z Providence'® odnosimy wrazenie, ze czczacy Przedwiecznych to
raczej uczestnicy niesamowicie podobnych, porozrzucanych po calym $wiecie kultow
ekstatycznych, za$ rytualy ich przypominaja krwawe obrzedy szamariskie, bardziej
przypominajace oddawanie czci nieokrzesanemu numinosum Rudolfa Otto niz
zdogmatyzowane rytuaty geockie charakterystyczne dla nowozytnej magii europejskiej.

Krétka, acz bardzo ciekawa pozycja.

15 Powotujac sie gtéwnie na opowiadanie Howarda Philipsa Lovecrafta ,,Koszmar w Dunwich”.
16 Tytul odnoszony do Howarda Philipsa Lovecrafta.
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IV. Podsumowanie.

Fenomen Necronomiconu jest zaskakujacy. Wymyslona ksiega tak rozbudzita
wyobraznie milionéw, ze nie tylko w nig uwierzyli, nie tylko jej poszukiwali wytrwale, ale
takze, gdy tylko natrafili na co$, co mogto nig byé (chocby pachniato falsyfikatem na mile)
przysiegali o jej skutecznosci.

Co by na to powiedzial Howard Philips Lovecraft? Sadze, ze zachichotat by i pokazat
rozbawiony swoje pierwsze opowiadanie, ktére napisal w wieku szesciu lat, o tytule The
Lattle Glass Bottle. Opowiada tam o liscie dryfujacym w butelce, znalezionym przez kapitana
pewnego okretu. Byl w nim namiar na skarb. Gdy kapitan dotart do miejsca, opisanego
w liscie, rzeczywiscie znalazt tam skrzynie. Niestety gdy ja otworzyt zamiast skarbu znalazt
liscik, w ktérym jednostronny korespondent wys$miewal naiwnego kapitana. Nie byto
tam skarbu, jednak dowcipni§ byl na tyle uczciwy, by zostawi¢ sume mogaca pokry¢
koszty poszukiwania.

Chyba wtagnie tym skarbem jest Necronomicon, ktérego nie ma. Poszukiwania jego
rozszerzaja badaczowi na tyle horyzonty, ze nie narzeka on, iz samotnik z Providence tak
z niego zakpit. Byé moze wiara Lovecrafta w Przedwiecznych, ktérych opisywat miata byé
wzaptatg za trudy”, by ostrzec poszukiwacza przed nadchodzgcym niebezpieczeristwem. Nie
mozna go uniknaé, ale mozna sie do niego przygotowac. Tym bardziej, ze rzekome informacje
zawarte w lovecraftowskim Necronomiconie przypominaja niektére tresci zawarte
w apokryficznej Ksiedze Henocha. Zreszta, wspomina o niej w swym eseju Nadnaturalny
horror w literaturze. Lovecraft mial wlasnag wizje apokalipsy. Tu juz jednak jest miejsce na

kolejne badania i kolejne artykuty.
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