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Annie,

Siostrze w Korbie Krolewskie;.
I Diable.

On dobry,

Ona dobra!
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Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece ksigzke, w ktorej to Ty jestes bohaterem. Jest to gamebook,
czyli gra ksigzkowa (zwana takze gra paragrafowa). Co to oznacza? Otéz przyjdzie Ci odgrywaé
na czas lektury podwdjng role: bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktéra dla Ciebie
przygotowatem, opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych w jej trakcie
decyzji. Aby$ w pelni zrozumial, jak graé¢ — czytajac, zapoznaj sie z ponizszymi wytycznymi.
Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscia nie sprawi Ci zadnego problemu.

Na poczatku uzbréj sie w co$ do notowania, to jedyne ,wymagania sprzetowe” (précz
chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Calosé tekstu podzielona jest na numerowane paragrafy,
czyli mini rozdziaty. Nie czytasz ich jednak wedtug kolejnosci numeracji! W kazdym paragrafie
znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odnosnikéw do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje,
ktérg z drég chcesz obraé¢ i udajesz sie do wskazanego numeru. Przyjdzie Ci wiec ,skakac”
pomiedzy kolejnymi paragrafami, lecz nie bedg to zazwyczaj ,,skoki” nazbyt duze, bez obaw.

Podczas lektury niejednokrotnie spotkasz sie tez z nastepujacymi zapisami:

- (U#X), gdzie ,X” zastepowaé beda rézne liczby lub litery. Skrét ten oznacza, ze w danym
paragrafie wtasnie Uzyskale§ Informacje oznaczong stosownym numerem (#). Moze sie
zdarzy¢, ze oznaczenie to pojawi sie przy jednej z mozliwych drég decyzyjnych, co znaczy, zZe jej
wybor oznacza uzyskanie danej informacji.

- NumerParagrafu, #X — musisz wybrac te Sciedke, oznacza to, iz jesli posiadasz Informacje
»X” musisz udaé sie do wskazanego numeru paragrafu.

- #X — Sciezka niedostepna, oznacza to, iz jesli posiadasz Informacje ,X” nie mozesz wybraé
wskazanego numeru paragrafu.

- #X — weyskanie #Y niemozliwe, oznacza to, iz jesli posiadasz Informacje ,X” nie mozesz
uzyskaé Informacji ,, Y”.

Koniecznie zapisuj zdobyte Informacje, przydadza Ci sie podczas dalszej gry,
bowiem dostep do niektérych paragraféw zalezny bedzie od posiadanych Informacji. Jesli zdarzy
sie, ze w roznych paragrafach trafisz na polecenie zapisania tej samej Informacji — nie musisz
tego robié.

Na koniec jeszeze stéwko o przygotowanej dla Ciebie historii. Wykreowatem §wiat oparty

na zamierzchtej przesztosci, lecz stanowigcy jedynie fantazje na jej temat, nie zas zrédlo
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rzetelnej wiedzy historycznej. Tytut niniejszego dzieta to sumeryjski zwrot ,Hé-mu-u-zu”, ktéry
mozna przetlumaczyé (za — przyznaje — Wikipedig) jako ,,Obys$ tego doswiadezyt”. Miejscem
akcji nie jest jednak Sumer, chociaz mozesz przyjaé, ze wydarzenia, w ktérych bedziesz
uczestniczyt rozgrywaja sie w czasach schytku owej cudownej cywilizacji. Geograficznie
przeniesiemy sie nad brzegi Bajkatu, aczkolwiek raz jeszcze zaznacze, iz tekst 6w to dzieto me;j
fantazji. Nie przywiazuj sie zatem nazbyt do naszej rzeczywistosei, a przekazane Ci wiasnie
informacje potraktuj bardziej jako wskazéwki pomocne przy stworzeniu obrazu $wiata
przedstawionego. Nie dzialalem jednak w zupetnej prézni zmyslenia, bezcenng inspiracja okazaty
sie lektury fascynujacych ksiazek: ,Kowale i alchemicy” (Mircea Eliade), ,Etnologia religii”
(Andrzej Szyjewski), ,Szamanizm i archaiczne techniki ekstazy” (Mircea Eliade), a takze serii
gier ksigzkowych ,Tajemne Oblicze Swiata” piéra mego przyjaciela Mikotaja Kotyszko. Gorgco
polecam! Tymeczasem znikam juz za kotara narracji, oddajac Tobie miejsce na scenie wydarzeri,

ktérych tok zalezeé bedzie od podejmowanych przez Ciebie decyzji. Zapraszam do Prologu.
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Prolog

Przeszto$é rozwiata sie w ludzkiej niepamieci niczym mgta. To, co poprzednie przemineto.
Nie zostalo po prostu zapomniane, lecz wyrwane z pamieci niczym chwast. Chwast... To tez
jedno z nowych stéw! Jeszcze ojcowie naszych ojeéw i matki naszych matek mogli stuchaé
opowiesci o Dawnym. Ojcowie ich ojeéw i matki ich matek mieli okazje otrzeé sie zycie, ktére
dzi§ jest celowo zapommiane. Odwieczny tancuch pokolen zespolonych wspélng wieczng
wedrowkg zostal zerwany. Dawne ustgpito pola Nowemu. Polowanie i zbieractwo — droga
przodkéw. Uprawa pdl i hodowla zwierzat — szlak nowych ludzi, ktérzy wybrali pogrzebanie
w mroku niepamieci lowieckich zwyczajéow, swietych prawd swoich protoplastéw. Umarli,
a wraz z nimi ich prawdy. Niech umarli grzebia umartych, niech zywi ryja po kres sit w ziemi!
Swietej i ptodnej. Oto prawda.

Pochéd, w ktérym biorg udziat wszyscy mieszkaniey wioski, z wolna posuwa sie naprzdd.
Dwéch ludzi, kaptan i kowal, niosa wspélnie duzy pleciony kosz. Co pewien czas zatrzymuja sie,
aby wydobyé z niego kolejny fragment, pozostato$é tego, co niegdys zyto, myslato i czuto.

Na wzgoérzu grzebig w ziemi, $wietej, pltodnej ziemi, oczy i uszy ofiarowanej kobiety.
Bedg strzec mieszkancéw przed niespodziewanym nadejsciem tego, co wrogie.

Na szlaku prowadzacym do innych osad grzebia w ziemi, $wietej, ptodnej ziemi, stopy
i tydki. Beda dodawaé sit w wedrdéwece.

Na placu pracy rzemieslniczej grzebia w ziemi, $wietej, ptodnej ziemi, dionie. Beda
dodawaé zrecznosci kobietom wyplatajacy tutaj piekne i pozyteczne rzeczy, kosze, torby,
odzienie.

Na brzegu pobliskiego, wielkiego jeziora, do ktérego wpada setki rzek a wyptywa tylko
jedna grzebiag w ziemi, swietej, ptodnej ziemi, ramiona. Bedg wspieraé ptywakéw i napedzaé ryb
do sieci.

W domu porodéw grzebiag w ziemi, swietej, ptodnej ziemi, uda i tono. Bedg sprawowac
piecze nad porodami ludzi i zwierzat.

Wiytuskane z ciata, pokruszone kosci grzebia w ziemi, $wietej, plodnej ziemi pé6l. Beda
dawaé¢ wzrost zyciodajnemu zbozu. Pola... Blogostawienistwo i przekleristwo! Im wiecej pél, tym
wiecej ludzi, ktérzy mogg sie z nich wyzywié. Im wiecej ludzi, tym wiecej pdl potrzeba, aby nie

nastal gléd. Praca, ktéra prowadzi do coraz ciezszej pracy. Cykl, raz zaczety, nie ma konca.
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Bedzie trwad, taka jest jego natura. A wraz z nim, zakleci w wiecznym kole zycia i $mierci,
zaplatali sie ludzie, ktérzy porzucili szlak i las dla bezkresnych potaci kuszgcego ztotem
zboza pol.

Mieso rzucaja dla $win. Bedg stale obrastaé¢ w tluszez, karmié soba w strasznych
miesigcach srogich zim.

Skéra, sprawnie zdarta przed rozezlonkowaniem, zostaje wypchana stoma na
podobienistwo oblicza poSwieconej kobiety. Kukta trafia na zywiczny stos, do ktérego kazdy
mieszkaniec musi dorzucié¢ szczapke. Nawet nieSwiadome niczego dzieci, wiedzione dotykiem
rodzicéw, ciskaja raczkami smolne patyczki. Ogien zaczyna pochtaniaé ofiare, dym wznosi sie ku
wladcy wszystkiego, co zywe, Niesmiertelnemu Storicu. Kaptan nuci w sekretnym jezyku Wielkg
Piesni, kowal milezy.

To jego partnerka zostala ofiarowana. Powita mu dwdjke dzieci w tym samym czasie.
Dwoje dzieci z jednego tona, dziewczynka i chtopiec. Bliznieta. Od kiedy siega ludzka pamieé,
cos$ takiego zwiastowato wielkie zmiany. Tak bardzo i tak nieodwracalnie wptywajace na oblicze
swiata, ze zaczeto bac sie ,podwojonych dzieci”. Kiedy ostatnim razem zdecydowano sie nie
zabijaé takiego rodzenstwa, doprowadzito to do porzucenia drogi przodkéw, osiedlenia sie w tej
okolicy, rozproszenia na liczne wioski, osady i siota, ktore szybko utracity ze soba kontakt.
Wielka, wedrowna rodzina rozpadta sie. Jednak tym razem dzieci przezyja. Dlaczego?

Z woli ich matki. Prawem kazdej kobiety jest bowiem decydowaé o zyciu i $mierci tego, co
nosi w swym tonie. Niemniej swiat utrzymuje sie w kruchej réwnowadze pomiedzy dniem
anoca, nic nie moze jej zaklécié. Dla zachowania porzadku, nalezalo ztozyé ludzka ofiare
ochronng wedle starych zwyczajow. Dlatego wtasnie kowal musiat zadusié we $nie kobiete, ktora
kochat, matke swoich dzieci, a nastepnie wraz z kaptanem, nieubtaganym inicjatorem tej ofiary,
oprawi¢ jej zwtloki. Kaptanem Nie$smiertelnego Storica, opiekunem spotecznosei i przepetnionym
zalem mezczyzng odrzuconym niegdys przez kobiete, ktéra wybrata nie jego, lecz kowala.

Ogient cheiwie pochtania zywiczny stos, jego zar zmusza ludzi do wycofania sie o kilka
krokéw. Tylko kowal stoi w miejscu, a po chwili zbliza sie do Zywiotu i wsuwa w jego paszcze
dtonie z okrzykiem:

— Od tej pory nie jestem juz Simug! Zwijcie mnie Uruk! Uruk! Uruuuk!
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Jego nowe imie przechodzi we wrzask, a on wyrywa okaleczone czlonki z plomieni

i mdleje z bélu. Te mysli, ciato i czyny zalezg odtad od Ciebie. Tys jest Uruk!

Przejdz do paragrafu 1.
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Zreczne palce lepia z wilgotnej, zmieszanej z krwig gliny podobne ludziom figurki.
Figurki natychmiast ozywaja, zaczynaja krzataé sie wokét wlasnych spraw, zatroskane o los
wlasny i swoich bliskich. Ich trud jest zabawa dla niewidzialnego Garncarza. NieSwiadome tego,
czym sg w istocie, gliniane ludzki intryguja, kochajg sie, tocza okrutne wojny, gromadzg btotne
skarby, az wreszcie pekaja z nieprzyjemnym chlupotem pod naporem jednego z Palcéw. Zabawki
okrutnika. Iluzja wolnego wyboru. Czy my wszysey to...

Budzisz sie o $wicie zlany potem, natychmiast zapominajac straszny sen, ktéry nawiedza
Cie cyklicznie od kilku miesiecy. W ustach czujesz gorzki posmak btota, spluwasz ze wstretem.
W rogu izby przebudza sie jedno z Twoich dzieci, drugie niemal natychmiast réwniez otrzasa sie
z sennych majakéw. Zaczynajg kwilié, co przywotuje do nich kobiete, ktéra uwazaja za swoja
matke. Po ofiarowaniu Twojej ukochanej Ashnan jej siostra — Lahar — zajeta miejsce zmartej.
Zmartej? Zabitej! Cata wspdlnota pragnie, aby wszystko trwato tak, jak dotad. Nalegaja, abys
mowit do tej kobiety imieniem ukochanej, przyjat ja jako zastepstwo za... zmarig.

— Uruk — zwraca sie do Ciebie tagodnie kobieta. — Swita, zajme sie dzieémi, ty przygotuj

positek.
— Dobrze — odpierasz. Dobrze...
—... Ashnan — dodajesz. (17)
—... Lahar — dodajesz. (12)

2

Limer jest wyraznie rozzloszczony Twoja odpowiedzia, lecz bardzo szybko kamufluje
swoje uczucia. Jest w tym mistrzem, zupetnie tak, jakby naktadat na twarz jedna ze swoich

rytualnych masek.
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— Tak, masz racje — odpiera chtodno. — Wtasciwie ciesze sie, zZe nie ja musiatem podniesé
reke na Ashnan.

— Nie, nie musiates. Wystarczyty ci stowa.

— To byta jedyna droga. Ashnan sama ja wybrata.

— Nie mozna wybraé drogi, jesli jest tylko jedna.

— Zle uzylem stéw, wybacz.

— Limer... Niech dzieri minie ci dobrze.

— Uruk... Tobie réwniez.

Cisngwszy sobie w twarz pozdrowienia, rozchodzicie sie. (8)

Wiele matek nie ryzykuje wlasnego zycia dla dzieci, ktére zawsze moze zastgpi¢ innymi.
Inne rzucajg sie choéby w ogien, ratujac potomstwo kosztem samych siebie. Ocalone dzieci rosng
potem bez ich mitosci. Niemniej te, ktére dajg zycie, wtadne sg decydowaé o losie tego, co
wykarmity soba w tonach. Ashnan podjeta decyzje, a Tobie pozostato zy¢ z jej konsekwencjami.

[ ukochanymi dzieémi. (25)

— Smier¢ Ashnan... — zaczynasz nagle, co natychmiast osadza w miejscu kaptana.
Stojac naprzeciw siebie, mierzac sie wzrokiem, obaj milkniecie. Limer zamartszy
w oczekiwaniu, Ty ubierajagc w stowa rozbiegane, bolesne mysli.

— Jej Smieré — kontynuujesz — to sprawa...
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—... moja i mojej rodziny. (2)
—... wieksza niz ja i ty. To cos, co ma korzenie w czyms... tajemnym. (15)

—... tego, co mineto. Nie wracajmy, prosze, do przesztosci. (7)

Ashnan... Wiesz, ze kobieta, z ktoéra dzielisz zZycie tylko nosi jej imie, jednak
zdecydowales sie na ten ukltad i trwasz w nim. Z czasem bedzie tatwiej, a przynajmniej wszystko
na to wskazuje. Musisz jednak rozwazy¢, czy naprawde chcesz, aby ta fikcja kiedy$ stata sie
rzeczywistoscia (22), czy tez zawsze juz bedziesz, w ten czy inny sposéb, dawaé do zrozumienia,

iz. ;nowa Ashnan” to tylko wymuszone zastepstwo (23).

6
(U#4)

Od tego dnia niecheé miedzy wami przeradza sie we wrogos$é. Staracie sie nie okazywaé
jej sobie na oczach innych ludzi, lecz bardzo szybko kazdy wystarczajaco uwazny cztowiek
dostrzega, co siedzi na dnie waszych serc. Niektorzy, bardzo ostroznie, zaczynaja okazywaé
wiekszg sympatie Tobie lub kaptanowi, co stanowi zasiew pierwszych chwastéw podziatu wsréd
ludzi, ktérzy powinni wspieraé sie, a nie spieraé¢. Niemniej, dostosowujg sie do okolicznosci, za
powstanie ktérych odpowiadaja dwaj mezczyzni pograzeni w rozpaczy po utracie ukochanej

i odbyciu milezacego, acz nader wymownego, spaceru pod las. (8)
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Limer kiwa ze zrozumieniem glowg. Kaptan i kowal to prawdziwe filary spotecznosci, bez
nich wszystko moze sie zawali¢. Nie powinni sie spiera¢. Ashnan wybierajac pomiedzy zyciem
swoim a dzieci, nie zastanawiata sie czy taki wybdér w ogéle ma racje bytu. Tego wymagata
tradycja, uswiecona rytuatem i przestrogami przodkéw. Czasem najlepiej — i najbezpieczniej
— jest po prostu milezeé, pogodzié si¢ z tym, co nieuniknione. Przej$é do porzadku dziennego nad

krwawg przesztoscig i deptaé ziemie skrywajaca trupy bliskich. (8)

Dzien uptywa Ci na wielu prostych, acz wymagajacych sporej tezyzny pracach. Wedrujac
po domostwach sgsiadéw, z ktérymi umowites sie na dzis, marzysz o powrocie do kuzni. Moze
juz wkrétce bedziesz mégt wrécié do obcowania z metalem. To niezwykte doswiadczenie, kontakt
z ruda, ktéra od zarania swiata, skryta przed ludzkim okiem, dojrzewata spokojnie. Do czasu, az
wyrwana z ziemnego tona, trafia do innego, ognistego, aby przeobrazié sie w metal. Ow sSwiety
i sekretny proces Twoj lud poznal podezas niezliczonych wedréwek przez swiat. Swiat, ktory
7 czasem stal sie coraz mniejszy, coraz bardziej zaludniony przez zazdrosnie strzegacych swoich
granic mieszkaricéw. Od cieptych moczaréw i mérz potudnia, poprzez pustynie i stepy, az tutaj,
na odlegtyg pétnoc, gdzie nikt nie kaze wam iS¢ precz. Zebrawszy od poznanych ludéw wiedze na
wiele tematéw, od swietosci storica po stolarke i budownictwo domostw trwalszych niz namioty
— tutaj, nad jeziorem wielkim niczym morze, znalezliscie swoja ziemie.

Storice chyli sie ku zachodowi, czas wracaé na wieczorny positek, chociaz nie czujesz
gtodu. Kazdy czyms Cie ugoscit, choéby dla uszanowania tradycji goscinnogci! Niemniej cieszysz

sie na mys$l o czasie, ktéry spedzisz z rodzing. Witacie sie na progu.

#1 - (9)
Brak #1 - (14)
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Z trudem szykujesz positek. Rany na dloniach dobrze sie goja, lecz nowa skéra weiaz jest
delikatna. Kty ptomieni zostawitly na Tobie swéj slad, ktéry nigdy nie przeminie. Blizny beda
przypominaé¢ Ci o dniu, w ktérym utracite$ ukochang na rzecz réwnie drogich Ci dzieci. Cérka
Maruta i syn Tuge, niezwykta dwdjka mogaca, byé moze, odmienié oblicze §wiata. Dla Ciebie nie
sg jednak ziarnami burzy, lecz dwiema delikatnymi istotami, ktére od niedawna mozesz
nareszcie tulié. Wezesniej oparzone dtonie byly zbyt stabe, aby pewnie utrzymaé drobne ciatka.
Patrzysz z czulo$cig na potomstwo, zastanawiajac sie mimowolnie, dlaczego ich matka wybrata
wtasng $mierc¢ dla ich zycia? Widziata w nich przysztosé (11), ulegla podszeptowi jakiejs Sity

(26), a moze zadziatal instynkt macierzynski (3)?

10
(U#9)

Sekrety sg jak toczace drewno robactwo. Dzielo zniszczenia dokonuje sie w ukryciu
bardzo dlugo. Pozerana tawa, czy niekiedy cate domostwo, az do konca sprawia wrazenie
solidnego. Tymeczasem pewnego dnia wystarczy zasigs$é ciezko albo oprzeé sie gwaltownie
o §ciane i... Nie! Smier¢ Ashnan to zaden wstydliwy sekret, dlaczego wiec dzieci nie miatyby
dowiedzieé sie o poSwieceniu matki? I ona, i one zastuguja na prawde. I prawde, gdy nabiorg na

tyle rozumu, aby ja pojaé, otrzymuja. (27)

19



11

Przyszto$é... Ashnan znata przeciez, jak wszyscy, opowiesci o podwdjnych dzieciach. To,
jak moga ksztaltowaé rzeczywisto$é. Czy to wilasnie przewazylo, wiara w potencjal drzemiacy
w dwdch miesnych skorupach, ziarnach moggcych zasiaé burze, po przej$ciu ktérej nic juz nie
bedzie takie samo? Byé moze. Nigdy o tym nie rozmawialiScie. Nie bylo czasu. To byla jej
decyzja, jej wola. Tobie pozostaje jedynie zyé¢ z jej konsekwencjami. Z krwig ukochanej na
rekach. (29)

12

Sprzeciwiasz sie woli ludzi, masz bowiem wtasng. Traktujesz siostre swojej ukochane;]
z wielkim szacunkiem, doceniasz jej poswiecenie, widzisz jak dba o dzieci i Ciebie. Jednak nie
mozesz zgodzié sie na petng jej przemiane w Ashnan. Ashnan, ktérg kochates, Ashnan, ktérg
zadusites. Lahar bedzie towarzyszyé Ci w zyciu, moze z czasem nawet ja pokochasz, lecz zawsze

bedzie w Twoich oczach siostra tej, ktéra odeszta. Nigdy nig sama. Nigdy. (9)

13

Wartki nurt czasu porywa ze sobg ludzi i ich sprawy. Pory roku ustepuja przed soba,
niosgce $mieré zimy przegrywaja z zyciodajnymi wiosnami, a wraz z kazdym pierwszym
zakwitnieciem nowych kwiatéw Twoje dzieci stajg sie coraz bardziej rozumne. I zadajg pytania.
Coraz wiecej pytan. Spotecznosé uszanuje Twoja decyzje, a dotyczyé ona bedzie prawdy.

Twoja wola jest, aby dzieci w przyszlo$ci poznaty — i dobrze zrozumiaty — los, jaki spotkat
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ich prawdziwa matke (10)? Moze wolisz zamiast tego zachowaé wszystko w sekrecie (19)
badz tez uraczy¢ ich niebolesng potprawda? (RL[#8 — sciecka niedostepnal)? Wybdr, wraz

z konsekwencjami, ktére niesie — nalezy do Ciebie.

14

Lahar, chociaz bardzo sie stara, nie moze zastapié¢ Ashnan. Przynajmniej dla Ciebie,
dzieci traktuja ja jak matke. Fakt 6w kaze Ci zastanowié sie, czy nadal pragniesz wyraznie daé
odczué kobiecie, ze jest tylko zastepstwem (16), czy tez — nawet wbrew sobie — sprébowaé

zbudowac z nig jakies glebsze relacje (23).

15
(U#5)

Zaczynasz rozmawia¢ z kaptanem nie jak z czlowiekiem, ktérego tez dotkneta $mieré
bliskiej osoby, lecz wlasnie — opiekunem duchowym. Tym, ktéry pojmuje znacznie wiecej, niz
inni, potrafi dostrzec to, co pozornie niewidzialne. Skad biora sie podwdjne dzieci, jesli nie
z samego jadra tajemnic? Ty sam ocierasz sie o podobne sekrety, jeste$s kowalem, w sztucznym
tonie pieca transformujesz mtodg rude w dojrzaly metal. Ashnan wtasnym zyciem kupita zycie
niezwyktych dzieci, ktére po czesci tylko sa ,Twoje”, za§ poza tym stanowia... Okruch, odprysk
czegos$ niepojetego, co zmaterializowato sie na tym $wiecie w jakims celu. Jakim? Tylko czas
odkryje te tajemnice. W to wierzysz, w tym przekonaniu umacnia Cie Limer. To musi by¢, to

JEST, prawda! I, przede wszystkim, pociecha. (8)
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16
(U#8)

Mozecie zyé ze soba w zgodzie, szanujac sie, przyjazniac i... Nic ponadto. Przynajmniej
nie z Twojej strony. Czujesz, ze niezaleznie od uptywu czasu nie zdotasz wykrzesaé z siebie tej
czutosci i zaru, ktére zywites wobec Ashnan. Te uczucia umarty wraz z nia. Wyraznie dajesz do
zrozumienia kobiecie, z ktdra mieszkasz, ze bedziecie zyé obok, a nie ze sobg. Czy ranisz ja w ten

sposob? Coz... zapewne. (13)

17
(U#1)

Nie sprzeciwiasz sie woli ludzi, traktujesz siostre swojej ukochanej jako zastepstwo
zmartej. To wielka ofiara z jej strony, odrzucié¢ wtasne imie, ubraé cudze zycie jak wtasne. Robi
to z woli wspoélnoty, lecz i dla siebie samej. Wiesz, ze zawsze zyta w cieniu siostry. Przeczuwasz
nawet, iz od dawna Cie kochata. Teraz moze mieé wszystko to, o czym marzyta. Tak oto Lahar

umarta, aby zyé w Ashnan. Godzisz sie na to. (9)

18

Nie masz najmniejszego zamiaru pierwszy otwiera¢ ust, skoro kaptan sam przyszed! na
Twdj prég. Najwyrazniej on réwniez, bowiem zaciecie milezy. Spacerujecie zatem w ciszy tak
dtugo, az docieracie do granicy lasu. Limer rzuca Ci przeciagte spojrzenie, na co odpowiadasz
tym samym. Kaptan wykrzywia usta w pogardliwym u$miechu i ktania Ci sie na pozegnanie.
Odwzajemniasz mu sie i ruszasz w droge powrotng do domu.

No to sobie porozmawialiscie... (6)
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19
(U#11)

Poswiecenie Ashnan to sprawa nietatwa do pojecia nawet dla Ciebie. Jak dojrzate
powinny byé dzieci, aby udzwignaé brzemie straszliwej prawdy? Ich matka musiata umrzecé, aby
one mogty zyé. Kto ja zgtadzit? Skoro cata prawda, to nic nie moze sie skryé¢ w cieniu! Oto wasz
ojciec, oto morderca! Falsz bywa czasem litoSciwym panem, nie chcesz, aby Twoje dzieci
cierpialy, nie chcesz co wiosne zastanawiaé sie, czy to juz czas na szczerosé. Twojg wolg jest

zakryé prawde tak, jak ziemia przykryta cztonki Ashnan rozwleczone po catej okolicy. (27)

20

Szczesliwa jest spotecznos$é, nad ktéra czuwa kaptan. Wesela sie ludzie, wérdéd ktorych
zyje kowal. Jesli zas obaj przebywaja w jednym miejscu, to zaiste, niedola nie zawita pod dachy.
Jestescie $wiadomi swoich rél we wspdlnocie oraz tego, jak wazne jest, abyscie zachowywali,
chociaz na pokaz, przyjazne stosunki. A przynajmniej nie skakali sobie do gardet. Dlatego tez
w wielu uprzejmych, acz pustych stowach rozprawiacie o tym i owym, wspominacie drogg
Ashnan, dumacie nad losem, jaki czeka jej niezwykle dzieci.

Pod granica lasu ruszacie kazdy w swojg strone, nie otworzywszy serc jeden przed

drugim. Wiesz, ze nie predko, jesli w ogéle, Limer ponownie stanie na Twoim progu. (8)
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21

Nie chcesz obarczaé swoich dzieci okrutnym jarzmem prawdy! Jednak Twoja wolg nie
jest takze skrywaé je w mroku ktamstw. W przyszlosci dowiedza sie, ze ich matka wydata je na
swiat, co bylo dzietem tak wielkim i pieknym, iz zabrakto jej sit, aby dalej zyé. Jej ciato
poswiecono dla dobra wspdélnoty, aby strzegto dobrobytu i bezpieczeristwa ludzi, wychowaniem
dzieci zajeta sie zas siostra zmartej. Poniewaz byly jednej krwi, tak oto siostra stata sie matka.

Oto prawda dla Twoich dzieci. Twoja prawda. (27)

22
(U#7)

Ashnan nie zyje. Tymczasem ,nowa Ashnan” — kobieta o twarzy zmeczonej, acz
pogodnej — stoi naprzeciw Ciebie. To z nia bedziesz dzielit zycie, to ona z po$wieceniem
wychowuje dzieci siostry jak wlasne. Witasz sie ze swoja rodzing i zasiadasz do positku, dopiero

po chwili pojmujac, ze nieswiadomie sam zaczate$ sie usmiechaé tuz po wkroczeniu do izby. (13)

23
Sytuacja, w ktérej sie znalazle$ nie jest tatwa ani dla Ciebie, ani dla Twojej partnerki.
Niemniej postanawiasz dac¢ z siebie tak wiele, jak bedziesz mdgt, aby dobrze wam sie ze sobg

zyto. Owo ,dobrze” bedzie — przynajmniej dla Ciebie — zupelnie wystarczajace. (13)
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Wasza tréjka, Ty, Ashnan i Limer, od szczeniecych lat trzymaliscie sie razem. Zawsze
mogli$cie na sobie polegaé, a wielu smiato sie, ze jestescie istnym ,rodzernstwem z réznych
matek”. Ashnan, mata siostrzyczka. Ashnan — kobieta. Wraz z przysztym kaptanem, po
przejsciu rytuatéw inicjacyjnych, zaczeliScie poszukiwacé dla siebie stalych partnerek, lecz szybko
pojeliscie, ze we wszystkich prébujecie jedynie dostrzec odbicie Ashnan. ZaczeliScie o nig
starania, sktadajac coraz bogatsze dary jej matce, az ta uznala, iz wypada podjac¢ decyzje. Po
naradzie ze swojg matka, a takze samg Ashnan, kobieta oddata pierwszenistwo Tobie.

Limer wspomina to wszystko, przypominajac, ze zwyciezytes dzieki ,kwiatom z metalu”,
dzietom swoich rak, podczas gdy on ofiarowal rzeczy skromniejsze. Czesto méwit z Ashnan
catym sercem. Wygral jednak metal. Zimny, martwy metal. Jego ciepte, Zywe serce byloby
lepsze! Spieracie sie, lecz nie gniewnie, a raczej petni zalu. Powoli, krok za krokiem, stowo za

stowem, zaczynacie jednak dostrzegaé, jak wiele jest tego, co was lgczy, a jak niewiele dzieli.

#3 - (19)
Brak #3 - (4)
25

Zaczyna sie kolejny dzien, podczas ktérego bedziesz pomagaé, na miare mozliwosei,
swoim sgsiadom w podziece za opieke, ktéra otoczona jest Twoja rodzina. Nie brak wam
pozywienia, ani dobrych stéw, chociaz Ty dlugo jeszcze nie bedziesz mogt chwycié za kowalski
mtiot. A Twoja partnerka... Wszyscy traktujg ja ze czcia, nieomal bojaznig, jakby sam fakt
wychowywania pary niezwyklych dzieci wystarczat, aby kazdy gotéw byt pemlié jej ustugi.
Jednak tego poranka, po sutym $niadaniu, na progu zastajesz czekajacego na Ciebie kaptana.
Limer to cztowiek znany ze swego spokoju, lecz takze cichej, srogiej zawzietosci. Wiesz, ze

miedzy wami jest wiele ztej krwi, przemilczeri tego, o czym powinno sie rozmawiac.
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Zaprasza Cie na przechadzke do granicy lasu, na co przystajesz. Stawiacie niewielkie
kroki, wymownie milczgc (18). Wiesz, ze Limer bardzo rzadko pierwszy zaczyna powazne
rozmowy, chociaz czesto okazuje ku nim cheé zjawiajac sie na progu czyjegos domu. Od Ciebie
zalezy, czy zachecisz go do podjecia nietatwego tematu ofiarowania kobiety, ktéra obaj
kochaliscie (24), czy tez wykpisz sie gadaning o btahostkach (20). O ile w ogéle masz ochote na

jakakolwiek rozmowe.

26
(U#3)

Kaptan, tak jak jego poprzednicy, nieraz udowadnial na wiele sposobéw, ze wszystko to,
co zyje, zawdziecza swoje istnienie Niesmiertelnemu Storicu. Jednak czyz poza dniem nie ma
i nocy, ksiezyca, gwiazd? Jak wielka jest moc tych bytéw, skoro moga zmusié Storice do skrycia
oblicza na wiele godzin? Nie mozna tez zapomnieé, Ze podczas zimy noc panuje nawet dtuzej niz
dzieni. Czasem zastanawiasz sie, na ile to, co cztowiek mysli, czuje i czyni zalezy od niego, a na
ile jest to ledwie wybor jednej z kilku z dawna ustalonych Sciezek. Wybér? Kto go dokonuje, kto

wytycza te $ciezki? Dosyé! Porzucasz te straszliwe mygli! (25)

27
Z wolna, acz w petni odzyskujesz wtadze nad swymi dtorimi. Ponownie mozesz chwycié za
mtlot, rozzarzy¢ ogien, przygotowaé tono pieca na rude, ktérej pomozesz dojrze¢ w ptomieniach.

Czas przyspiesza, zanurzasz sie az po szyje w jego strumieniu, mknac wraz z nim ku przysztosei.
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Zdecydowales, w jaki sposéb bedziesz zyt ze swoja partnerkg. Wybrate$ prawde, ktorg
o losie matki poznaja jej dzieci. Twoje dzieci, ukochane drobiny, ktérym pomagasz wzrastaé
i nabiera¢ mocy tak, jak wspierasz rude, aby przeistoczyla sie w metal. Swieta miedz, ktéra
potaczona w mitosnym uscisku ze swym rodzenistwem, moze zrodzié zaiste najSwietszy: braz.

Jednak nim Twoja corka stanie si¢ kobietg, a syn mezczyzng raz jeszcze los rzuca przed
Tobg, i nie tylko, wyzwanie. Oto pewnej péznej wiosny w oddali, na drugim brzegu jeziora,
gdzie zyje pokrewny wam réd, chociaz rybaczy, gardzacy ptodami ziemi, ku niebu wzbijaja sie
stupy dymu. Geste, czarne i ztowrogie. Tak nie ptong ognie ku zabawie czy positkowi! To czarne
weze rozboju! Lupiezey dotarli nawet tu, cheiwi bogactw ziemi, ludzi i trzody.

Zbiera sie grono najbardziej powazanych ludzi, aby radzié¢ nad tym, co nalezy, a czego nie
nalezy czynié. Wsrdd nich — takze Ty. Wielu ustucha tego, co powiesz, wiec zwaz stowa niczym
cenny kruszec. Zasiadacie w okregu, aby powiedzieé to, co kazdy skrywa w sercu. Rozgladasz
sie po zatroskanych twarzach, pozdrawiasz spojrzeniem kazdego. Lugalbanda, Dumuzi, Etana
— wieley sposrdd pasterzy! Bazi, mistrzowski wytwoérea skér. Dumuzi, zreczny rybak i Mamagal,
ktéry réwniez lubi przemierza¢ wody, lecz nie dla potowu, a przyjemnosci. Susuda, piesniarz
o gromkim glosie i, bo jakze mogtoby go tutaj zabrakngé, Limer, kaptan. Wéréd mezezyzn nie
moze braknaé kobiet, rzecz prosta. Jest Lamasztu, ktéra odbiera porody tak niezrecznie, Ze
wiekszos$é dziatek ginie, za to te, ktére przezyja, cieszg sie zyciem dtugim i pelnym zbytkéw.
I siostra jej, Nintu, zdolna przywotaé kazde dziecie na $wiat bez szwanku dla niego i matki. Na
koniec, dwie jakze ukochane, warzgce piwo Ku-Baba i Ninkasi.

Wraz z nimi radzisz, co czynié¢ nalezy. Zwlekadé, dzieri, moze dwa, zebraé, przeliczy¢ swe
sity (835)? Ruszy¢ co tchu juz teraz, chmara zbrojng, kazdy chwytajac, co ma pod reka? (50)?
Bo tam przeciez morduja sasiadéw! Czy tez zamarudzié troche z pomoca, uradzié wpierw jakis
plan (39)? Nie ma dobrej drogi, wszystkie w jednym lepsze, w innym gorsze od siebie. Niemniej

— czas na decyzje! Jaka jest Twoja?
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28
(U#16)

Porzucasz pole walki, nawotujac wszystkich, aby poszli w Twoje slady. Tak tez sie dzieje,
lecz ze skutkiem zupelie innym, od spodziewanego. Zamiast ku todziom, wiekszo$¢é rusza
w strone linii drzew, aby szukaé schronienia w lesie.

— Do todzi! Do todzi! — wotasz za nimi.

Pojmujac swdj btad, zawracaja, aby wpasé prosto na szyki nieprzyjaciét. Podczas gdy Ty
z ledwie garstkg towarzyszy spuszczacie na wode pierwszg z lodzi, reszta z was krwawo
wyrabuje sobie droge do brzegu. Bardzo niewielu sie to udaje. Chociaz zdotaliscie powalié
najmniej polowe nieprzyjaciot, to finalnie poniesli$cie zdecydowanie wieksze straty. Z rybakoéw,
w imie ocalenia ktérych tutaj przybyliscie, nie przetrwat nikt. I wszystko to, aby na koniec zbiec

z pola bitwy jako zwyciezeni. Niemniej, uniostes glowe cato. (38)

29

Ustalacie, ze teraz odejdziecie, zabierajac tez swoich rannych. Po zabitych wrdcicie
nazajutrz, wraz z sutymi zapasami jedzenia, ktére maja wystarczyé tupiezcom na wiele tygodni
marszu. Inaczej zostang w okolicy i nadal beda grabié. Przystajecie na to, lecz z waszej strony
nie padajg zadne zwyczajowe stowa przysiegi, a jedynie obietnica dotrzymania umowy. Po
powrocie niemal natychmiast zaczynaja sie narady nad tym, jak zgladzié nieprzyjaciét. Skoro
nikt z was nie uzyt §wietych kajdan stéw, a przysiegi obcych nie maja zadnej mocy na tej ziemi,
to wlasciwie nic nie stoi na przeszkodzie, aby ,ztamac jak trzcine stowo dane pod grozg rozlewu
krwi”. Szczegélnie, ze w czasie waszej nieobecnosci, ktos§ sprowadzit do wioski grupe zrecznych
mysliwych. Pochodzacy z wielu matych, rozrzuconych w lasach osad towcy co pewien czas
wyruszaja na wspélne, wielkie polowanie, ktére szczesliwie tym razem przywiodto ich w wasza
okolice. Jesli tylko szybko wykujesz dla nich troche dobrych, metalowych grotéw, to przed

switem zaatakuja i zapewne wytrzebia nieprzyjaciét. Masz na tyle surowca, aby zadoséuczynié
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(32) tej proshie, o ile taka jest Twoja wola. Réwnie dobrze mozesz odméwié (48), czy wrecz
sprobowaé odwiesé ich od tego pomystu (44). Wiadasz sekretem metalurgii, wielkim i $wietym,

nikt nie moze zmusié¢ Cie do podjecia pracy. Decyduj!

30

Przybyliscie tu, aby walczyé! Wznoszac wysoko nad glowe zbrojne w mtot ramie,
wydajesz z siebie potezny okrzyk bojowy. Nic wiecej nie potrzeba méwié. Ruszacie hurmem na
wrogéw, ci za$ natychmiast formuja dwa zwarte szeregi. Stojacy z przodu widcznicy celnymi
pchnieciami powalajag wielu z was, nim odlegto$é czyni ich bron bezuzyteczna. Drugi szereg
natychmiast reaguje i wysuwa sie naprzéd, gromige was bez litosci. Jedynym atutem, jakim
dysponujecie to kilku wprawnych mysliwych, ktérzy grajg na cieciwach swoich tukéw msciwg
pies $mierci. Poczatkowa rzeZ, jaka urzadzili wam tupiezey, szybko przemienia sie w ich
odwrét. Wprawdzie karny, bez cienia strachu, lecz okupiony licznymi stratami. Pancerze
najezdzcow sa w wiekszosci lekkie, wojownikom prawie zupetnie brak tez tarcz. Przybyli tu na
rozbdj, nie bitwe. Mysliwi za$ zabrali ze soba swoje najlepsze strzaty, te z grotami wykutymi
przez Ciebie.

Nieprzyjaciele potozyli trupem przeszlto potowe z was, sami tracagc przy tym wiekszosé
swych sit. Niemniej, chociaz sg w odwrocie, mogg jeszcze wygraé to starcie, wykrwawié was do
cna. Wtem jedna ze strzat przeszywa ramie nieprzyjacielskiego wodza, ktéry wypuszeza
dzierzony dotad krotki miecz o szerokim ostrzu. Mozesz doskoczyé do niego i sprébowaé
zaatakowaé (37), do obrony pozostata mu tylko niewielka, owalna tarcza obleczona skéra
z rombem brazowej ptyty posrodku. Niestety, jego towarzysze juz spiesza mu z pomocg, moze
powiniene$ zaczekaé na rozwdj wypadkéw (48)? Albo wykorzystaé¢ sposobny moment na
ucieczke (28)? Naprawde poniesliscie ciezkie straty, a zwyciestwo wymagaé bedzie jeszcze

krwawszego trudu. Czas do namystu dobiegt korica, trzeba dziatac!
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31
(U#18)

Wojownik usmiecha sie nieprzyjemnie.

— Czy oddam ci méj pancerz? To, co nosze, nalezy do przysztosci. Zaskoczy cie ten metal,
kowalu! Mocny, a jednak starzeje sie jak zaden inny, pokrywa krwawym, piaskowym nalotem...
Czy oddam ci méj pancerz? — zerka ku swoim ludziom, zdziesiatkowanym, zbroczonych juchg
wlasng i wasza, lecz weiaz gotowych do walki. — Oddam. Nie najem sie metalem, nie ogrzeje
mnie w grobie!

Tak oto, przysiegajac na Niesmiertelne Storice, zawieracie pakt z nieprzyjaciétmi.
Zdziesigtkowani, ruszacie w droge powrotng unoszgc ze sobg rannych i dogorywajacych,
a pozostawiajac stos trupéow. W kilka dni pdézniej tupiezey sg juz tylko ponurym wspomnieniem.
Zaopatrzeni w zywnosé, opuszezaja okolice, co potwierdzaja wystani za nimi zwiadowcy. Czy

wrogowie moga kiedys powrdécié? Czas pokaze! (38)

32
(U#15)

Nie trwonigc ani chwili, zabierasz sie do pracy. Zastaje Cie przy niej zmrok, lecz
w krwawej poswiacie ognia widzisz wystarczajgco wiele, aby nie przerywacé. Smiercionogne,
kute groty mysliwi otrzymuja od Ciebie kiedy ksiezyc jest jeszcze wysoko na niebie. Zrecznie
osadzaja je w promieniach strzal, zastepujac krzemienne, gotowi, aby w kazdej chwili wyruszy¢
na towy. Odprowadzeni piesnig dziekczynna kaptana, obdarzeni przez Ciebie zadtami zdolnymi
przektué nawet grube, skérzane pancerze wrogéw, ruszajg bezszelestnie w ciemnosé.

Wracaja pézno, niemal o zmierzchu nastepnego dnia, do tego nie wszyscy. Zwiezle
opisuja poranny atak, podczas ktérego bez trudu usmiercili odzianych w zbroje wartownikéw
wrogiego obozu, aby nastepnie rozpoczaé pogrom wsréd spigcych. Tylko wédz zdotal umknagé,

chociaz dosieglto go kilka strzal. Jednak Spiac przezornie w swoim pancerzu z niezwyklego
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metalu, nie zginat od nich. Przynajmniej, nie od razu. Ostabiony uptywem krwi, dtugo uciekat
przed pogonig, zdotal nawet zaczaié sie i zabié jednego z mys$liwych, aby z pomoca jego tuku
zgtadzié jeszcze trdjke kolejnych, nim nareszcie padt ugodzony wtécznig. Tak oto wszyscy
tupiezey poniesli $mieré, a chociaz nie spotkata ich ona z Twej reki, to w oczach wiekszosci to Ty
jestes$ ich pogromes, za$§ mysliwi — co sami przyznaja — tylko prowadzili wykute przez Ciebie

zgdta $mierci. (38)

33
(U#14)

Przybylicie tu na ratunek, a sttoczona na brzegu grupa rybakéw to najwyrazniej
jedyni ludzie, ktérzy ocaleli najazd. Byé moze wasza liczebno$é przewazytaby nad uzbrojeniem
i wyszkoleniem najezdzcow, lecz jakim kosztem?

— Wracajmy! — krzyczysz ile sit w ptucach. — Do todzi! — zachecasz rybakéw. — Wszyscy
ocaleni do todzi!

Zamet wkrada sie w wasze szeregi. Jedni cheg walczyé, drudzy uciekaé, a wszystko to
dzieje sie na oczach znieruchomiatych w dwéch szeregach tupiezcéw. Wrogowie, widzac wasza
przewage liczebng, nie kwapig sie do ataku, chociaz zaczynaja nieznacznie zblizaé sie do brzegu,
krok za krokiem bez przerywania szyku. To przewaza szale. Duch walki opuszcza was zupetnie,
szybko zabieracie niedobitki rybakéw i odptywacie, odprowadzeni nieprzyjacielskimi okrzykami
pelnymi triumfu i wzgardy. Ztapales tez pozadliwe spojrzenie ich wodza, ktére spoczeto na
Twoim miocie z brazu. Czy w jego umysle zrodzita sie mysl, ze warto by odszukaé lud majacy

u siebie poktady cennego metalu? Coz... Zapewne! (38)
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34

Woédz rzuca Ci nieprzyjazne spojrzenie, lecz decyduje sie rozmawiac.

— Macie prawo broni¢ tego, co wasze — zaczyna — tak jak my posiadamy prawo
silniejszego, aby wydzieraé¢ stabszym ich dobra. ZaptaciliSmy juz zbyt wiele krwi za jakze marne
zdobycze. Nawet jesli pokonacie nas w walce, to pomyslcie, jakim kosztem? Patrzcie! Ile juz
waszych trupéw krwawi w ziemie! Pozwdlcie nam odejs$é z tupami, a takze obedrzeé polegtych
z tego, co maja. Wyprawicie tez nas na dalszg podroz.

— Nie moge méwié w imieniu wszystkich — odpierasz, lecz niemal natychmiast styszysz za
plecami entuzjastyczne okrzyki.

Nie przywykliscie do wojennego rzemiosta. Skoro pojawita sie szansa na zaprzestanie
walk, ludzie chca z niej skorzystaé. Mozesz jedynie przekazaé wole wiekszosci swoimi ustami,

chociaz kusi Cie, aby dorzucié co$ od siebie.

— Zgoda, zawrzyjmy przymierze — oznajmiasz. (29)
— Zgoda, ale... — dodajesz po chwili namystu — oddasz swéj pancerz. Chce poznaé metal,

z ktérego go wykuto. (31)

35
(U#12)

Kuznia uczy pokory i cierpliwosci, a Ty jeste$ pojetnym uczniem. Wobec nieznanego
zagrozenia nie wolno dziataé pochopnie, a juz na pewno $miertelnym bledem bytoby zostawic
wioske bez ochrony. Bo co jesli w okolicy krazy wiecej napastnikéw? Byé moze jedna, duza
grupa tupiezcow dotartszy do waszego wielkiego jeziora odkryta, ze wokdét obsiadty go rozliczne,

mate i duze, osady. Lupiezcy mogli podzielié si¢ na watahy gotowe spustoszyé wpierw malutkie
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osady, takie jak niszczone wtasnie siedlisko rybakéw, a dopiero potem pomysleé o wiekszym
tupie. Wasza spotecznos$é powinna byé niczym piesé, zjednoczona i gotowa do uderzenia. Lepiej
nie rozprostowywac jej palcdw, przez co rozumiesz opuszczenie dobrze znanego, tatwego do
obrony terenu gtéwnej osady. Takie jest Twoje zdanie!

I takie jest zdanie wiekszosci. Odczekujecie kilka dni, podczas ktérych wspélnymi sitami
przygotowujecie sie do obrony. Opasujecie wioske pierscieniem wbitych w ziemie zaostrzonych
pali, splatanych ciernistymi galeziami wszedobylskiego rokitnika i wystawiacie warty. Kiedy
w koncu pewien odwazny mtodzik rusza na zwiad, odkrywa stygngce zgliszcza rybackiej osady,
ograbionej ze wszystkiego, co miato jakakolwiek warto$é. Ciata pomordowanych spalono na
wielkim stosie, kt6z wie z jakiego powodu? Slady wskazuja, ze tupiezey podazali stale w jednym
kierunku i trafiwszy na rybakéw, skorzystali z okazji do rabunku, po czym ruszyli dalej w swoja
strone. Kimkolwiek byli, odeszli. Czy jeszcze tu wréca? Tego nie sposéb przewidzieé! Chociaz...
Czy drapieznik ztowiwszy ofiare ze stada, ktére rozprasza sie zamiast wzajemnie chronié, nie

zechce raz jeszcze zakosztowaé tatwej zdobyezy? (38)

36
(U#13)

Zgodnie z przewidywaniami, na miejsce docieracie tuz przed $witem, powitani martwsg
ciszg zniszczonej osady. Zgliszeza doméw, brunatna od krwi ziemia i ciala pomordowanych
sciagniete w jedno miejsce, do niewielkiego parowu. Napastnicy zrabowali dostownie wszystko,
co mogli unie$é, reszte zniszezywszy. Nie mozecie juz nikogo uratowac, a jedynie pochowaé.
Zasypujecie zatem zwtloki ziemig zbierajac sie do powrotu, gdy niedobitki rybakéw wytaniajg sie

z laséw. Ich pelne wyrzutu spojrzenia kwitujg stowa jednego z ocalatych:
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— Jestescie. W korticu...
Nikt nie odpowiada na ten utajony zarzut. Lupiezcy znikneli, nie wiadomo czy odeszli

sami z siebie, czy tez sptoszyl ich nadciagajacy zbrojny ttum. Czy wréca? Czas pokaze. (38)

37
(U#15)

Nacierasz bez chwili wahania, poteznym zamachem druzgoczac tarcze. Bezwtadne ramie
zwiesza sie wzdtuz tutowia, lecz nie udaje Ci sie powalié nieprzyjaciela. Niemniej, jest teraz
bezbronny, a Ty bierzesz juz kolejny zamach. Prébuje wprawdzie niezdarnie zastonié¢ sie drugg
reka, lecz tkwigca w niej strzala spowalnia reakcje na tyle, abys mégt doprowadzié cios do
korica. Obuch mtota spada wprost na jego szczeke, gruchoczac kosé. Tym razem pada na ziemie,
gdzie dokanczasz dzieta, spuszczajac miot na jego czaszke. Okrzyk zgrozy wybucha ze strony
szeregow nieprzyjaciot, gdy podrywasz w triumfalnym ges$cie swéj orez pokryty resztkami
skory, drobin kosci i mézgu. Odwaga opuszcza wrogéw, natychmiast gniezdzac sie w sercach
Twoich towarzyszy. Gromicie wrogéw, a gdy rzucaja sie do ucieczki, w slad za nimi ruszajg
wasi nieustepliwi mysliwi, gotowi wytropié i zgtadzié ludzkg zwierzyne. Zwyciestwo jest wasze!

(38)

38
Tak oto, w dotad spokojnej okolicy pojawili sie agresorzy. Swiat ludzkich spraw, ktory
wasi przodkowie porzucili na rzecz odlegtej, bezludnej péinocy upomniat sie o te tereny. Co

przyniesie przysztosé? Jej ziarna zostaly juz zasiane Twojq reka za sprawg powzietych decyzji!

34



#12 - (3D

#13 - (65)
#14 - (74)
#15 - (82)
#16 - (63)
#17 - (76)
#18 - (66)
#19 - (70)
#20 - (79)
#21 - (73)
39
(U#14)

Zachowujac ré6wnowage pomiedzy pospiechem a rozwaga, w ciggu paru godzin ustalacie,
co nalezy uczyni¢. Formujg sie dwie grupy zbrojne. Jedna ttumna, wyruszy pod wieczér,
zebrawszy prowiant i bron, jaka kto sobie znajdzie. Druga to wlasciwie ledwie zwiad — kilku
bystrookich ludzi, ktérzy wsiadajg wtasnie do todzi, aby zblizyé sie do przeciwlegltego brzegu.
I Ty wyruszasz z nimi, a chociaz nie planujecie schodzi¢ na lad, zabierasz ze sobg swéj wierny,
kowalski mlot. Sciagacie 16dz na wode, wiosta zanurzaja sie z gloénym pluskiem. W droge!

Zwawo mkniecie przed siebie, wkrétce docierajac do punktu, z ktérego mozna dojrzeé
trwajacy pogrom. Stloczeni w ciasne pétkole rybacy maja za plecami wode, a przed sobg
zbrojna, liczagca co najmniej trzy tuziny, grupe napastnikéw. Wygladaja na zbieranine
awanturnikéw, réznig sie od siebie uzbrojeniem, pancerzami i, przede wszystkim, wygladem.
W wiekszosci dzierza proste widcznie, toporki, patki i krétkie, zakrzywione noze. Wasze
pojawienie sie wprawia ich w zdumienie, wyraznie zaczynaja wypatrywac¢ innych todzi, co

natychmiast wykorzystuja rybacy. Wszyscy rzucaja sie ku wodzie i juz po chwili zaczynaja
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plynaé ku wam. Agresorzy nie reaguja, wstrzymani gestem rostego wojownika, odznaczajacego
sie na tle reszty lepszym uzbrojeniem — niewatpliwie przywédey. Rybacy doptywaja po jakims
czasie do was, chociaz nie wszyscy sa w stanie wejsé do todzi, jest ich zbyt wielu. Ruszacie
w droge powrotna, podczas ktérej co pewien czas kolejni ludzie wyskakuja do wody, aby zrobi¢
miejsce dla zmeczonych ptywakow. Szezesliwie wszystkim udaje sie przetrwaé, chociaz — wiesz
to — prawdziwe problemy dopiero sie zaczng. Lupiezcy wiedzg o waszym istnieniu, bardzo

mozliwe, ze wkrétce ruszg wzdtuz linii brzegu, aby was odszukaé. (38)

40

Gniewny okrzyk Twoich towarzyszy potwierdza te stowa. Wyrok zostat wydany! Tylko...
nikt nie kwapi sie do jego wykonania. Spojrzenia wszystkich §lizgajg sie po Tobie, nikt jednak
nie patrzy Ci w oczy. Nagle robi sie tez przerazliwie cicho, nawet ranny wrég nie skomli juz
o taske, pogodzony z losem, spuszcza glowe i wzdycha ciezko. Nie chcesz przedtuzaé jego
cierpiell niepewnosci, poteznym zamachem mtota roztrzaskujesz mu czaszke. Tak oto ostatecznie
zwyciezyliscie tupiezeéw, ktérych ciata chowacie w masowym grobie. Przed powrotem dilugo,

bardzo dtugo optukujesz swéj miot z krwi. (38)

41
Wysuwasz sie przed swoich towarzyszy, wotajac gromko ku tupiezcom:
— Rozmawiajmy!
Odpowiada Ci betkotliwy okrzyk. Ponawiasz propozycje, tym razem uzyskujac w zamian

kilka niezrozumiatych, acz wyraznie pytajacych zwrotéw. Przed szereg wojownikéw wysuwa sie
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ich przywddca, z krétkim mieczem o szerokim ostrzu w dloni i odrzucang wtasnie, niewielka
tarcza. Obok niego staje inny wojownik, pytajacy w waszej mowie:

— Méj pan pyta kim jestes?

— Jestem Uruk, kowal.

Nieprzyjaciel, ustami ttumacza, odpiera:

— Cheesz sie ze mng zmierzy¢?

— Nie, chce porozmawiaé.

— Rozmawiajmy! ChodZ ze mna tam, na tamten pagoérek, a nasi ludzie zostang tutaj.

— Dobrze! (42)
— Nie odejde od swoich. (34)

42

Ruszasz razem z nieprzyjacielskim wodzem, naturalnie w towarzystwie tlumacza, we
wskazane miejsce. Tam, wciaz pozostajac na widoku, a jednocze$nie bedac poza zasiegiem
styszalnosci, pytasz:

— Dlaczego nie chciate$ rozmawiaé przy swoich?

— Wiesz dlaczego tutaj jesteSmy? — odpowiada pytaniem wojownik. — Ja tez — stwierdza,
widzgc jak zaprzeczasz. — Kiedy$ bylo nas wielu, bardzo wielu. W stuzbie kréléw, ksigzat,
wielkich tego swiata... K, co ty tam wiesz o §wiecie! Krétko powiem, tylu nas pogineto, ze mam
juz dosyé takiego zycia. Skarby, ktére zdobyliémy nasza krwia, jako$ sie rozeszty. Pomyslatem,
ze tutaj, na dalekiej pdinocy, z dala od kréléw i ich wojen, bedzie dla nas jakie$ miejsce.
Poprowadzitem ludzi, z ktérych wiekszosé pomarta w drodze, obiecujac dostatnie zycie, a tutaj?
Nedza! Jeszcze troche i nie zobacze kolejnego wschodu storica, zabija mnie we $nie, wiem o tym.
Dlatego... Zawrzyjmy uktad. Zaprzestanmy walk, bede waszym zakladnikiem, gwarantem

rozejmu, a wy nakarmecie moich ludzi. Zatrujcie ich, wybijcie jak swinie!
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— A ty?

— A ja zostane. Jako jeden z was. Jako... twéj domownik, ktérego przysiegniesz chronicé
przed ludzkim gniewem i zemstg za przelang dotad krew.

Niezwykta propozycja! Wiesz, ze nie masz prawa podejmowacé takiej decyzji samodzielnie,
lecz okolicznosci nie pozostawiaja Ci wyboru. Wédz wyciaga ramie na znak przypieczetowania

przymierza, Ty zas$ odpierasz:

— Zgoda, czas zakoniczy¢ przelew krwi. (49)

— Nie moge méwié w imieniu wszystkich. (47)

43

Najsilniejsi, w tym Ty, oraz najzreczniejsi strzelcy — oto ochotnicy gotowi juz teraz
ruszyé¢ z odsiecza. Szybko dzielicie sie na druzyny tak, aby w kazdej todzi znalazto si¢ mniej
wiecej tyle samo ludzi. Za brori stuzg wam giéwnie narzedzia codziennej pracy, toporki, noze,
patki... Wszystkie z kamiennymi trzonami, gtéwnie krzemiennymi, chociaz zdarzajg sie réwniez
obsydianowe — pamiatki z podrézy waszych przodkéw po pétpustynnym, acz nader zyznym
w okolicach wielkich rzek, potudniu. Ty dzierzysz prawdziwy skarb, przekazywany z pokolenia
na pokolenie mtot kowalski z brazu, najwiekszy z kilku, ktére posiadasz. Poza tym paru
mysliwych ma ze sobg wtéceznie i tuki. Broni z prawdziwego zdarzenia jest ledwie pare sztuk — to
jednak musi wystarczyé. Sciagacie lodzie na wode, wiosta z glosnym pluskiem zaczynaja
pracowaé. Ruszacie!

Dosyé szybko docieracie na tyle blisko przeciwlegltego brzegu, aby zorientowaé sie
w sytuacji. Wiekszo$é budynkéw stoi w plomieniach, wszedzie trwaja tez walki, a raczej
nieudolne préby odpierania napastnikéw. Trup Sciele sie gesto, a rybacy — widzgc nadciggajaca
pomoc — tloczg sie na brzegu, oczekujac na wasze przybycie. Lupiezcy réwniez reaguja,

zaprzestajg rabunku i formujg zwarty szyk, wysuwajac na przéd kilku witécznikéw. Lucznikéw
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nie dostrzegasz. Ogétem agresoréw jest nie wiecej niz trzy tuziny, macie przewage liczebna, lecz
dysponujecie zdecydowanie gorszym uzbrojeniem, nie wspominajac o pancerzach. W ich
rekach dostrzegasz toporki, dtugie zakrzywione noze, a takze maczugi i patki. Bron wykonano
w wiekszosci z brazu, céz za bogactwo na ustugach rozlewu krwi! Dostrzegasz tez rostego
wojownika, byé moze ich wodza, w pancerzu z potyskliwego, nieznanego Ci szarego metalu. Na
dalsze obserwacje nie ma jednak czasu, dobijacie do brzegu i stajecie ramie w ramie z rybakami.
Musicie natychmiast zdecydowaé, czy pragniecie konfrontacji z napastnikami (30), czy tez raczej
zabierzecie ocalatych rybakéw i uciekniecie (33)? A moze jest jeszcze jaka$ szansa na rozmowy
(41)? Chociaz przelano juz tak wiele krwi... Cenne sekundy umykaja na bezczynnosci.
Wiele oczu spoglada na Ciebie z wyczekiwaniem, =zaciskasz palce na trzonku miota

i podejmujesz decyzje.

44
(U#19)

Tym, ktérzy zywi wrdcili z niedawnej walki przypominasz o zabitych towarzyszach. Wasi
wrogowi to doswiadczeni wojownicy, ktérzy pomimo znacznej dysproporcji sit na swoja
niekorzy$é odniesli zwyciestwo. Bo jak inaczej mozna nazwaé ten rozejm? Dlaczego macie
zaopatrzyé ich w zywnos$é, dlaczego pozwalacie ograbiaé zabitych? Przegraliscie, ledwie unoszgc
glowy na karkach! Mysliwych natomiast zapytujesz:

— Jegli zranicie zwierze, ktére w odwecie poszarpie was tak, ze musicie ucieka¢ w strachu
o wlasne zycie, to kiedy ponownie ruszycie na polowanie? Od razu, czy po zagojeniu swoich ran?

Odpowiada Ci pelna zrozumienia cisza.

— Nasze rany weigz krwawia! — wotasz z moca.

Wielu Twoje stowa daja do myslenia, dziatajg niczym kubet zimnej wody przezornie
wylany na awanturnika. Nie brak wprawdzie takich, ktérzy mimo wszystko pragna walki, lecz

jest ich zbyt niewielu, aby poczuli sie do$¢ mocni na atak. Nazajutrz wyptywacie z darami dla
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wrogéw, a takze by zabraé ze sobg obdarte nawet z ubran ciata waszych polegtych, jak réwniez
pomordowanych wecze$niej rybakéw. Lupiezcy odchodza w swoja strone, obtadowani lichg
zdobycza, ktéra wkrétce zniknie w ich trzewiach, przetrzebieni. Walka wykrwawita obie strony,

kreslac pomiedzy zwyciezcami a zwyciezonymi bardzo cienka linie. (38)

45
(U#20)

Kategorycznie odmawiasz i ucinasz wszystkie mozliwe pretensje stwierdzeniem:

— Ruda nie moze sie przemienié bez przygotowan, ogien to nie wszystko.

Wszysey wiedza, Zze przed przystapieniem do pracy nie raz czynite§ przygotowania
trwajace po kilka dni. Czasem byto to unikanie spozycia pewnych pokarméw, czasem bardzo
dlugie kapiele potaczone ze $cinaniem zarostu i zgalaniem wloséw. Dla ludzi to, czym sie
zajmujesz jest tozsame z rodzajem magii. Wktadasz w ogienn ,kamienie”, aby w jaki$ sposéb
przeksztalcié je potem w miekkie tworzywo, ktére z kolei mozesz formowaé podtug wtasnej woli.
I utwardzaé w zwyklej wodzie, nadajac wytrzymatosé wieksza niz jakikolwiek kamieri. Mysliwi
ruszajg zatem uzbrojeni w krzemienne groty, butnie zapewniajac, ze to w zupetnosci wystarczy.

Nie wystarczyto. Bardzo niewielu towcéw wraca, aby opowiedzie¢ wam, co zaszto.
Poranny atak korczy sie, w ostatecznym rozrachunku, ledwie potowicznym sukcesem. Pierwsze,
celne strzaty powality wszystkich wartownikéw, dzieki czemu mysliwi mogli zakrasé sie do
spiacych, aby dokoriczyé krwawego dzieta. Niestety, wodZz tupiezcéw mial czujny sen, co
pozwolito mu w pore wszezaé alarm. Spia}c w swoim skérzanym pancerzu wzmocnionym
metalowymi ptytami zdotal przetrwaé ugodzenie az trzema strzatami w piers, gdy zerwatl sie
nawotujac do podjecia obrony. Po krétkiej, chaotycznej bitwie w zwarciu wiekszosé mysliwych
zgineta, a niedobitki zbiegly do lasu. Stamtad tez obserwowali jak zdziesigtkowani tupiezcy

zabieraja co tylko mogag i uciekaja, byle dalej od jeziora, ku potudniu. Przetrwato ich ledwie
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paru, w dodatku uciekli w poptochu, obawiajac sie nadejscia znaczniejszych sit, jednak kto wie

czy kiedy$ nie wrdca, aby wywrzeé na wszystkich pomste? (38)

46
(U#22)

Zabieracie ze sobg jenca, opatrujgc tez napredce jego rane. Jest powazna, a pobladty
z uptywu krwi nieszczesnik wyglada, jakby juz nie dtugo miatl cieszyé sie darowanym mu zyciem.
Zostaje powierzony pod Twoja opieke, ktérej zaznaje przez kilka dni, nim umiera cicho we $nie.
W tym czasie zdazyl jednak wiele Ci opowiedzie¢ o Swiecie tam, hen daleko, na goracym,
potudniu. Od zawsze fascynowaly go poétlegendarne opowiesci o tamtych stronach. Dlatego tez
jako mtodziutki chtopak wyruszyt na potudnie, chociaz pochodzi ze sporej wioski potozonej
stosunkowo blisko waszej. Trafiwszy dosyé szybko na bande, ktéra was napadta, stuzyt im
wpierw jako niewolnik, potem jako towarzysz, na koricu jako przewodnik i ttumacz. Sprowadzit
smieré do rodzinnych stron, nie sprawiat jednak wrazenia skruszonego tym czynem. Do ostatniej
chwili gardzil prymitywnym, zwierzecym zyciem, ktére podobno tutaj wiedziecie. Duzo
nastuchate$ sie o wielkich warownych miastach ze Swigtyniami ,wielkimi jak géry”, na szczyt
ktérych droga wiodta zawsze przez nieskoriczone stopnie schodéw i rozleglte tarasy. O $cianach
z kamieni barwy nieba nazywanych ,cegtami”, o stowach zaklinanych w wypalanych, glinianych
tabliczkach. Stowach mozliwych do powtdérzenia nawet setki lat po §mierci ich twérey! Czary
i dziwy potudnia, do ktérego droga wiedzie przez liczne, charakterystyczne punkty, jakie
malowniczo opisat Ci konajacy. Skaty w ksztatcie ludzkiego oblicza, samotne gory, rzeki, jeziora,
cala mapa namalowana stowami! Stowami, ktérych zaden cudotwdrca nie potrafi zachowac

w glinie, przetrwaja tylko w Twojej pamieci. (38)
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47
(U#15)

— Zwigzmy sie stowem, beda musieli sie z tym pogodzié. Jestes kowalem, jak ziemia dtuga
i szeroka wszedzie ludzie was cenig. Nie uwierze, Ze tutaj jest inacze;j!

— Tak wtasnie jest — potwierdzasz. — I dlatego nie moge lekkomyslnie rozdawaé mojego
stowa, do tego w imieniu innych.

— A zatem...

— A zatem... Nie.

— Krew na twoje rece!

To ostatnie, co ma Ci do powiedzenia wojownik. Ruszacie do swoich, aby wznowié¢ walke.
Ta za$ istotnie wybucha, lecz wsréd waszych wrogéw! Poprzedzity ja gniewne wrzaski ttumacza
i rownie agresywne odpowiedzi przywddcey tupiezeéw. I bez znajomosei ich jezyka nie trudno sie
domyslié, o co poszto. Zajeci bratobdjcza walkg wrogowie, jedni — nieliczni — ginge w obronie
swojego wodza, inni pragnac jego $mierci, wkrétce staja sie ofiarami waszego natarcia. Ging
niemal wszyscy, tylko ttumaczowi udaje sie uj$é z zyciem, chociaz jest zbyt ranny, aby
moéc marzyé o ucieczce. Wydany na wasza taske, oczekuje na wyrok. To wprawdzie jeden
z morderczych tupiezcow, ale tez jemu zawdzieczacie ich kleske. Czujesz, ze odpowiedzialno$é
decyzji ponownie spoczywa na Twoich barkach.

— Laski! — btaga pokonany.

— Przelates zbyt wiele naszej krwi — odpierasz niezruszony. (40)

— Nie zastugujesz na nig! Jednak... nie jesteSmy tacy jak wy. Bedziesz zyl. (46)
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48
(U#17)

W mgnieniu oka wojownicy dopadaja do swego wodza i pomagaja mu wydostaé sie
z ognia bezposrednich walk. Na prézno! Strzata przeszywa mu kark, gdy oparty o jednego
z towarzyszy okrzykiem wydaje jakis, przerwany w potowie, rozkaz. To ostatecznie tamie ducha
nieprzyjaciot, ktérzy rzucaja sie do ucieczki, zostawiajac za sobg liczne trupy — wlasne i cale
mndstwo waszych. Odniesliscie nader bolesny triumf.

Przez wiele dni trwaja jeszcze krwawe towy na ludzkg zwierzyne, jakie urzadzajg mysliwi
wasi i wezwani z innych wiosek. Nieprzyjaciele, rozproszeni po nieznanym sobie terenie, bez
zapasow 1 przywodey padaja tupem sprawnych towcow, ktérzy ztupiwszy niegdysiejszych

tupiezcow, porzucajg ich nagie ciata na zer zwierzat. (38)

49
(U#21)

Obie strony z ulga przyjmuja wiadomos$é o zaprzestaniu walk, chociaz to Twoi
pobratymcy wydaja sie bardziej uszczesliwieni. Szybko przystepujecie do realizacji — jawnej
— czesci zawartego porozumienia. Zabieracie ze sobg niedobitki rybakéw i wrogiego wodza,
ktérego ludzie maja cierpliwie oczekiwaé na wasz poranny powrdét z zapasami zywnosci. Podczas
drogi powrotnej, na srodku jeziora, przychodzi Ci na mysl, ze to wszystko mogto by¢ fortelem
obliczonym na uzyskanie wiadomo$ci o doktadnym potozeniu waszej wioski. Odrzucasz ja
jednak. Czy stusznie?

Natychmiast po dotarciu na brzeg, informujesz wszystkich o prawdziwym uktadzie
zawartym z nieprzyjacielem, co oczywiscie wzbudza wiele pytan i watpliwosci. Sam
zainteresowany niestety nie moze ich rozwiac, nikt nie pomyslat o tym, aby zabra¢ tez ttumacza!
Niemniej, po uwiezieniu nieprzyjaciela w jednej z chat, natychmiast czynicie przygotowania do

podstepu. Nieopodal wioski rosnie spora kolonia szkodliwych grzybéw, ktére potrafig usmiercic
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cztowieka w kilka godzin po spozyciu, dostownie odbierajac mu oddech. Solidnie doprawiacie
nimi napredce przygotowane zapasy zywnosci, aby o $wicie wyptynaé z nimi do nieprzyjaciot.
Wrogi wodz ptynie z wami, otrzymawszy osobisty przydzial Zywnosci, ktorej kosztujecie na
jego oczach.

Plan przebiega bez zaktécen, podczas gdy wygtodniali wojownicy pataszuja swoja zgube,
Ty rozmawiasz z ich wodzem na uboczu. Udajecie, Ze zawieracie trwaly pakt, ktérego wiele
szczegoldow wymaga dokladnego oméwienia i absolutnie nie mozna wam przeszkadzaé do
wieczora. Thumacz, ktéry sitg rzeczy uczestniczy w tych rozmowach, chce ostrzec towarzyszy,
lecz wojownik zadusza go na Twoich oczach. Pod wieczor jest juz po wszystkim, nieprzyjaciele
koto potudnia zaczeli cierpieé¢ na silne dusznosci, ktére szybko pozbawity ich zycia. Dzi$ storice po
raz ostatni pada na ich wodza, ktéry wraz z zapadnieciem nocy na zawsze stanie sie Twoim
domownikiem. Jak ulozy sie zycie z obcym czlowiekiem, ktérego jezyka nie potrafisz pojac,

a z jakim potgczyty Cie nierozerwalne wiezy przysiegi? Czas pokaze! (38)

50

Chociaz wasz lud przybywszy nad wielkie jezioro podzielit sie¢ na liczne wioski, osady
i siota, to czyz nie méwicie jednym jezykiem, czy wasi przodkowie nie wedrowali razem od
zarania ludzkiej pamieci? Laczy was przesziosé i krew! Zreszta, zawsze na wiosne, gdy dzien
zaczyna byé dtuzszy od nocy, wybrani sposréd kazdej wspdlnoty spotykaja sie, aby wspdlnie
ucztowaé. Wielu mezezyzn bierze wtedy dla siebie kobiety, wiele kobiet wybiera swoich
mezezyzn, zalezy jak nakazuje to zwyczaj. Krew miesza sie, uszlachetnia jak ruda w mitosnym
uscisku ognia. Wéréd was zyje wiele dzieci zrodzonych z nasienia rybakéw, oni takze
wychowujg potomstwo pochodzace z waszych ledZzwi. Wahadé sie, czy pomée? Nigdy! Zbieraja sie
mezezyzni gotowi przelewaé krew, gotuja sie dzielne kobiety. Nim zapadnie zmierzch, ruszycie
tlumnie wzdtuz brzegu (36)! Nim zapadnie zmierzch... A droga dluga. Czy nazajutrz bedzie

jeszceze kogo ratowacé? Macie przeciez kilka todzi, ktérymi mozna szybko dotrzeé¢ na drugi brzeg
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(43), chociaz zabierze sie w nich ledwie garstka z ochoczego ttumu. C6z poczaé? Ponownie oczy

wielu wpatruja sie w Twoje oblicze, czas, aby$ zdradzit swoje mysli.

51
(U#23)

Chociaz nieprzyjacielski najazd nie dosiegnal waszej spotecznosci bezposrednio, to mimo
wszystko wywart pietno na zZyciu kazdego. Rybacy, tak jak wy, zyli pochtonieci swoimi
sprawami, nie wadzac nikomu, a czesto wrecz pomagajac w potrzebie. Tymeczasem w ciggu
jednego dnia wszyscy ci ludzie zgineli, po ich domach zostaty tylko zgliszcza, a wszystko to, co
wiedzieli przepadto bezpowrotnie. Nikt w okolicy nie robit réwnie dobrych todzi, nikt tak dobrze
nie znal towisk jeziora. Najstraszniejsze, Ze nic nie zapowiadato tragicznego kresu ich istnienia.
Zmikneli tak... po prostu. Kim byli najezdZcy? Zablagkanymi tupiezcami, czy zwiadowcami,
zapowiedzig krwawych i nieodwracalnych zmian? Nikt tego nie wie! Niewiedza toczy ducha
wspoélnoty jak cheiwy padliny czerw. Nawet jesli kto$ zapragnie wyrzucié z gtowy ponure mysli
i odwrécié¢ wzrok od pierscienia umocnienn wokét wioski, to gdzie pdjdzie? W glab lasu, gdzie
z kazdym krokiem poczucie zagrozenia tylko wzro$nie? A moze nad wode, gdzie wystarczy jeden
rzut oka na odlegly, przeciwlegty brzeg, aby przypomnieé¢ sobie, czego juz tam nie ma. Zycie

wprawdzie toczy sie dalej, czas tagodzi groze, lecz gdzies pod skérg juz zawsze czaié sie bedzie

strach. (69)
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52
(U#26)(#URS)

Chociaz zwyciestwo nad tupiezcami jest zastuga wielu, a nie jednego czlowieka, to
wtasnie w Tobie wiekszo$é ludzi widzi wybawce. Chwata oplata Cie niczym zdobna szata.
Gdziekolwiek sie pojawisz, wszedzie styszysz podziekowania, a wkrdétce w slad za nimi podazaja
dary. Kaptan Limer przyglada sie temu z duzg dozg pobtazliwosci, chociaz czasem dostrzegasz
W jego spojrzeniu jaki$ nieprzyjemny btysk. I to nawet, gdy wraz z uptywem czasu ludzka czesé
dla Ciebie wyraznie stabnie, krzepnie w skorupe szacunku, ktéra to skorupa rzuca jasne refleksy
na Twoje dzieci. Jaki wptyw wywrze to wszystko na ich przyszty los? I czy rzeczywiscie bedzie

miato jakiekolwiek znaczenie? (69)

53

Nazajutrz rozpetuje sie burza tak straszna, jakiej nie pamietaja nawet najstarsi
mieszkancy. Przez dwa dni szat natury powstrzymuje od opuszczenia domostw nawet
najodwazniejszych, a skala zniszczen po jej przej$ciu jest wprost porazajaca. Niemniej, nikt
z was nie zginal, zaden dom sie nie zawalil, a pioruny godzity z dala od wioski. Zniszczeniu
ulegto za to warowne ogrodzenie, co zresztg szybko skutkuje wizyta najezdzcow. Jest to wtasnie
wizyta, nie atak, bowiem dwdéch wynedzniatych przedstawicieli nieprzyjaciot, z ktorych jeden,
mtodszy, jest ttumaczem, sktada wam propozycje. Gniew natury powaznie przetrzebit szeregi
wrogéw, weigz jednak sg gotowi do walki, a chociaz byé moze zdotaliby$cie odeprzeé ich napad,
to odbyloby sie to kosztem przelanej obficie krwi. Dlatego najlepiej bytoby dla obu stron rozstac
sie w pokoju. Nieprzyjaciele prosza jedynie o zapasy zywnosci na dalekg droge, na co — po
dtugich debatach — wolg wiekszosci przystajecie (84). Kaptan Limer proponuje jednak, aby

wyda¢ nieprzyjaciotom zatrute jedzenie (80). Co o tym myslisz?
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54
(U#24)(U#25)

Nie sadzisz, aby rozsadnym byto otrzymawszy od losu szanse na bezkrwawe rozwiazanie
konfliktu ryzykowaé zaognieniem sytuacji. Po prostu wyekwipujcie nieprzyjaciét tak, aby mogli
ruszy¢ w swoja strone. Przybyli tutaj w nadziei na tupy, ale c¢6z mogli zyskaé tupige ubogich
rybakéw, czy nawet was? Najcenniejsze, co znajduje sie w wiosce, to chyba tylko wytworzone
przez Ciebie narzedzia z metalu, a ich nie ma przeciez zbyt wiele. Twoja zdanie podziela
wiekszos¢ mieszkancow, ktérzy cheg jak najszybceiej pozby¢ sie intruzéw, nie ryzykujac przy tym
zbyt wiele. Tak wiec predko przygotowujecie prowiant dla wrogdéw, ktérzy odbieraja go
posytajac do wioski kolejnych przedstawicieli, az uzyskawszy to, czego chcieli — odchodza. Nikt
na razie nie ktopocze sie pytaniami, czy kiedykolwiek wrdéca, nie nadchodzi tez radosé z ocalenia
zycia. Burza przegnata wrogéw, lecz wyrzadzita polom i zwierzetom nie mniej szkody, niz

uczyniliby to oni. (61)

55
(U#32)

Jakze mogthys stanaé w obronie kogo$ obcego, skoro kobieta, ktéra kochates, zostata
ofiarowana? Chcesz, aby Twoje dzieci dorosty, tego pragneta tez Twoja Ashnan, w imie tego
zgodzita sie poswieci¢ wlasne zycie. Popierasz kaptana, ktéry niezwlocznie czyni przygotowania
do ponurego rytuatu. Uposledzony mtlodzik szybko zostaje schwytany, zwiazany i zaszyty
w skérzanym worze, ktéry zostaje zakopany posrodku wioski w taki sposéb, aby kazdy
z uczestnikow mial okazje zaréwno wrzigé udzial w wykopywaniu dotu ofiarnego, jak i jego
zasypaniu. Wasz wybraniec ma za zadanie wyzby¢ sie ciata i ruszyé ze skarga w glab ziemi, az
do drzemigcych tam sit. Poniewaz bedgc w worku nie widzial, kto go pochowat za zycia, pomsta
spadnie na najbardziej oczywistych, potencjalnych sprawcéw — obeych, tupiezedw. Tej logiki nikt

nie prébuje ani podwazy¢, ani nawet w jakikolwiek sposéb skomentowaé. Wszyscy akceptuja
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fakt konieczno$ci zlozenia ludzkiej ofiary, a dla rodziny zabitego sptywaja obfite dary. Teraz

pozostaje tylko czekaé na to, jak rozwigzany zostanie problem najezdzcow. (53)

56

Ludzka ofiara... Czyz oczy i uszy Twojej Ashnan nie zgnity zakopane w ziemi jako
ochrona wioski przed wrogim najazdem? Na c6z sie zdalo to wstawiennictwo?! Pogodny
lekkoduch, chociaz niezbyt lotny na umys$le, nigdy nikogo nie skrzywdzit. Urodzony
z widocznym defektem, od matego traktowany byl jako z géry skazany na los glupca. Moze
wtasnie dlatego, z braku nalezytej troski ze strony rodziny i innych mieszkaricéw, wyrdst na
kogo$, kto wywotuje jedynie usmiech politowania? Tego nie wiesz, wiesz za to, iz podtoscia byto
by, po latach wy$miewania nieszczesnika, zgotowaé¢ mu krwawy kres zywota. Czyz nie urodzit
sie jako jeden z was, czyz nie nalezaly mu sie takie same prawa jak innym? Twdj sprzeciw
przewaza sprawe, do ludzkiej ofiary nie dojdzie. Jesli jakas sita ma pokonaé najezdzcéw, to niech

bedzie to sita waszych wtasnych ramion! (83)

57

W glowie legnie Ci sie kilka pomystéw na sposoby obrony wioski, ktére mozna
w stosunkowo krétkim czasie weieli¢ w zycie. Niestety, nie jeste$ w stanie zainteresowaé nimi
praktycznie nikogo! Wyolbrzymione wiesci o tym, ze to Ty jestes ,odpowiedzialny” za kleske
roznoszg sie szybciej niz prawda o tragicznym przebiegu starcia. Bardzo szybko ludzie, gtéwnie
ci ktérych nie byto na miejscu, dochodza do wniosku, ze zwyciestwo byto w zasiegu reki i tylko

Twoje tchérzliwe nawotywania do powrotu zaprzepascity te szanse. Podczas pospiesznie
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zwolanego, chaotycznego zgromadzenia wolg wiekszosci postanawia sie, aby tej nocy kazdy
uzbroit sie i zachowal czujno$é we wltasnym domu (62). Natomiast od $witu wszyscy zaczng
pracowaé¢ nad otoczeniem wioski ogrodzeniem z ciernistych gatezi wszedobylskiego rokitnika.
Niektérzy decyduja sie jednak juz teraz uciec do lasu (72), obawiajac sie rychtego nadejscia
wrogdéw. Jedna i druga strona ma swoje racje. W domach tatwiej sie bronié, poza tym watpliwe,
aby nieprzyjaciel nadciggnat tak szybko. Poza tym ucieczka w las jednych, ostabia drugich,
ktérzy zostana gotowi broni¢ doméw swoich i sasiadéw. Jednak brak zorganizowanej obrony
i czekanie w domach na atak, to — zdaniem niektérych — prosty przepis na kleske. Wspélna
obrona wioski tej nocy praktycznie nie bedzie istnieé, dlatego lepiej szukaé szans w mroku wsréd

drzew niz w putapce doméw. A Ty, wraz z rodzing, ktéra z drég obierzesz?

58

To, na co masz bezposredni wptyw, to wykorzystanie dziwnego metalu, ktéry przeszedt
z rak tupiezcow w Twoje. Jest Ci zupetnie nieznany, a jego wtasciwosci zaskakuja. Lzejszy
i wytrzymalszy od brazu, wymaga jednak wyzszych temperatur, aby nalezycie go obrobié. Do
tego nie nadaje sie nazbyt do odlewéw, mozna za to wykué z niego swietne ostrze. Wytrzymate,
jak nic innego, odporne na wykruszenie, a wyszczerbione tatwo daje sie ponownie obrobié
w ogniu. Tymeczasem wystarczy potrzymaé je dtuzej pod golym niebem, aby zaczeto sie
»starzeé” — jego powierzchnie pokrywa wéwezas krwawy, sypki nalot. Ten metal wydaje sie byé
stworzony do przelewania krwi, nie pracy czy tworzenia pieknych przedmiotéw! I dlatego
wtasnie nie mozesz pozwolié, aby ten nikczemny material jej zakosztowal. Postanawiasz uzyé go,

aby wykonaé niewielkie kowadetko (78), badz kilka przydatnych narzedzi (59).
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59

Wykuwasz komplet nozy, ktéry wypozyczasz tym, ktérzy zajmujg sie oprawianiem
zwierzat. Od teraz nie musisz martwié sie o porzadne buty z dobrze wyprawionej skéry dla
siebie i rodziny. Nie braknie Ci réwniez najlepszego miesa! Do tej pory garbarze postugiwali sie
krzemiennymi ostrzami, wolac je gléwnie dlatego, ze nie musieli Ci ptacié¢ za uzytkowanie
narzedzi z metalu. Jednak od kiedy jeden z nich pokusit sie 0 néz z brazu od Ciebie, reszta
zazdrosnie typata okiem na to, jak tatwiej i szybciej mu sie pracowato. Teraz, zdobywszy ostrza

z nowego metalu, to na nich zazdrosnie zerka towarzyszysz. A Ty optywasz w dostatki. (61)

60
(U#30)

Postanawiasz stworzyé zelazne toporki, ale Rimusz przekonuje Cie, aby$ nie robit czegos,
co moze byé wykorzystane jako zwykte narzedzie. Niech to bedzie bron, ostre, ztowieszcze groty
wiéezni! Po kilku prébach udaje Ci sie uzyskaé zadowalajacy efekt, ktéry powielasz w postaci
kilku zgrabnych grotéw o smuklym ksztalcie, o ktérych Rimusz goraco zapewnia, ze sprawdzg
sie rownie dobrze w walce bezposredniej, jak i do miotania. Puszczasz jego stowa mimo uszu,
uznajac, iz beda po prostu pozyteczne dla mysliwych. Przeciez nie planujecie zadnych walk! To
zapewnienie z kolei Rimusz zbywa usmiechem, nadal zachwalajac bojowe zastosowanie wtéczni
o zelaznych grotach. Niemniej, po wystaraniu sie o najlepsze drzewce i osadzeniu nan ostrzy, nie
wypozyczasz widezni mysliwym, lecz trzymasz je w domu, gdzie wiszg ztowieszezo na jednej ze
scian. Wiesz, ze marnuja sie tutaj bezczynne, lecz raz zdobywszy wyborng broi, jako$ nie

chcesz sie z nig rozstawacé... (61)
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Nurt czasu nie zwalnia, a wrecz przeciwnie, wraz z kazda wiosng zdaje sie stale
przyspieszaé. Sam nie wiesz, kiedy Twoje dzieci z maluchéw przeistaczaja sie w podrostki,
ktérych nie sposéb juz dituzej traktowad, jakby ich wola i zrozumienie $wiata dopiero
paczkowaty. Narodzone do czynéw niewatpliwie wielkich, zatrwazajaco podobne do siebie
pomimo réznych plei, kazdego dnia przypominaja Ci coraz bardziej o ciazacej na Tobie
odpowiedzialno$ci. Musisz nadaé kierunek rozwoju dla bliZniaczego zywiotu, poki jeszcze nie
wymknal Ci sie z dloni. Tak tez czynisz. W jakich okolicznos$ciach i z jakim skutkiem?
Odpowiedzi na te wazkie pytania korzeniami siegaja wprost w przesztosé, do powzietych przez

Ciebie decyzji!

#24 - (81)
#29 - (109)
Brak wymaganych # — (97)

62
(U#2)

Lupiezcy przypuszezajg atak o brzasku. Udaje im sie zakras$é niepostrzezenie do wioski
i w wielu miejscach wzniecié pozary, ktére wypedzaja ludzi z zabudowan, wprost na ztaknione
krwi ostrza napastnikéw. Cata akcja jest bardzo dobrze zorganizowana, widaé¢ ze wrogowie
maja duze doswiadczenie w tego typu pogromach. Nim z chaosu paniki rodzi sie jakakolwiek
préba zorganizowanej obrony, trup gesto zasciela dobrze Ci znane $ciezki. Ogieni rozprzestrzenia
sie, podsycany dodatkowo podmuchami ziosliwego wiatru, zupeiie jakby rdéwniez natura
sprzysieglta sie przeciwko wam. Krwawe zmagania trwajga bardzo dlugo, a wasz opér wyraznie
zaskakuje nieprzyjaciét, sg jednak na tyle zdesperowani, aby doprowadzi¢ rzecz do korica.

I koniec w istocie nastaje, dla wszystkich.
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Do potudnia wszyscy tupiezcy sa martwi, podobnie jak zdecydowana wiekszosé
mieszkancow, w tym cata Twoja rodzina. Dom wraz z kuznig réwniez sptonety. Wioska stata sie
jednym wielkim cmentarzem i tym tez zostaje, bowiem nieliczni ocalali grzebig swoich zmartych
i rozpierzchaja sie po okolicznych osadach. Ty jednak nie jestes wstanie pozostaé w ziemi, ktéra
skrywa w sobie truchta Twoich bliskich. Ukochana Ashnan. I po c¢6z bylo to matczyne
poswiecenie dla dobra blizniat? Gdzie ich niezwykla przyszto$é, gdzie wielkie czyny?! Trupy,
trupy, trupy! Na zawsze porzucasz kraine wielkiego jeziora, ruszajac przed siebie, tam, gdzie

oczy poniosa. Byle dalej od miejsca, ktére tak dtugo nazywates domem. (200)

63
(U#27)

Oto wracacie pobici, przerazeni, nie zyskawszy nic, za to straciwszy wielu dobrych ludzi.
Po wylagdowaniu na rodzimym brzegu, natychmiast wzieci w ogienl pytan, szybko streszczacie
fatalny przebieg niedawnych wypadkéw. Niestety, konczgc opowiesé nie mozecie z ulgg
zapewnic, ze koszmar z ktérego sie wyrwaliscie dobiegl konica. Wrég wie o waszym istnieniu,
dlatego zapewne wyruszy, aby zgladzi¢ was w imie zyskéw i zapewnienia sobie bezpieczenstwa.
Czasu macie niewiele, zbyt mato nawet na zal po zabitych. Trzeba dziataé, gotowac sie do

obrony, ale wasza wioske spotka ten sam los, co zgliszcza po drugiej stronie jeziora. (67)
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64

Wielu pyta Cie o rade, tak wielu, ze postanawiasz co predzej zwolaé powszechne
zgromadzenie mieszkancow i przedstawié swoje pomysty, a raczej jeden z nich. Po gtowie
chodzg Ci trzy sposoby na rozprawienie sie z zagrozeniem. Pierwszy to urzadzenie zasadzki,
stworzenie pozoréw, ze opusciliScie wioske (71). Zreszta, spora cze$é mieszkaric6w rzeczywiscie
powinna szukaé schronienia w lesie, podczas gdy reszta zaczai sie oczekujac na przybycie wroga
i spadnie na niego znienacka niczym drapiezne ptaki. Drugi to wykorzystanie ocalatych
z pogromu mysliwych. Chociaz zyli na uboczu rybackiej spotecznosci, wybierajac towy wsrdd
lesnej gestwin, a nie przejrzystej toni jeziora, to wszakze stracili wszystko co mieli i wszystkich,
ktérych kochali. Mégtby$ wykué dla nich solidne groty, aby wraz z kilkoma waszymi towcami
ruszyli o zmroku zapolowaé¢ na waszych wrogéw (68). Trzecim, ostatnim pomystem jest
rozpoczecie budowy solidnego ogrodzenia wokét wioski, w miedzyczasie trzymajac stale gotowe
do walki warty (78). To czasochtonne rozwigzanie, ale za to zapewniajace najmniejsze ryzyko
utraty ludzi. Nie majac zbyt wiele czasu do namystu, z werwa przekonujesz stuchajacych Cie

ludzi do jednej z tych drég.

65
(U#24)

Niedobitki rybackiej spotecznosci zamieszkuja z wami, nie chege zyé na spalonej ziemi
pelnej trupéw pomordowanych bliskich. W wiekszosci to ludzie lasu, juz weczesniej luzno
zwigzani ze swoja wioska, gdzie spedzali czas pomiedzy jednym a drugim polowaniem. Niemniej,
straciwszy wszystko i wszystkich, réwniez nie pragna zy¢ na cmentarzu. Przyjmujecie ich
z otwartymi ramiona, lecz ich obecnosé szybko zaczyna prowokowaé konflikty. Wielu z nich nie
kryje sie z oskarzeniami dotyczacymi waszego péznego przybycia z pomocs, kiedy nie byto juz
ani komu jej udzielié, ani tym bardziej z kim walczyé. Szczesliwie, nie dochodzi jednak do

powaznych utarczek, ludzie rozumieja, ze rany po utracie bliskich wciaz sa swieze, a zto$é szuka
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dla siebie ujscia. Cata spoteczno$é bedzie wspélnymi sitami dazyé do jedno$ei, nie opuszeza Cie
jednak mys$l, Ze mimo wszystko obecne wydarzenia bedg miaty swoje powazne konsekwencje

w przysztosci. Zte czy dobre — czas pokaze. (69)

66
(U#28)

Lupiezey odeszli, zostawiwszy po sobie trupy i niepokéj. Oczywiscie wszystkich cieszy to,
iz udalo sie zawrzeé uktad, dzieki ktéremu dalszy rozlew krwi zostal powstrzymany. Niemniej,
ziarno obawy dotyczgcej powrotu nieprzyjaciét padiszy na podatny grunt, cicho wzrasta
w sercach mieszkaricow wioski. Wiesz, Ze nic juz nie bedzie odtad takie samo, a wychowujac
swoje dzieci bedziesz musial pamieta¢ o przypominaniu im, Ze poza waszym malym swiatem
istnieje tez o wiele wiekszy i grozniejszy. A jego odpryski moga trafi¢ nawet tutaj, nad
olbrzymie, zagubione na péinocy jezioro, znad brzegu ktérego znikta bezpowrotnie jedna ze
spotecznosci. Pewna pocieche moze dla Ciebie stanowié¢ niezwykty metal, w ktérego posiadanie
wszedtes. Tymeczasem, mimo wszystko, wielu wciaz raczy sie obficie piwem, Swietujac

zwyciestwo i przegnanie zb6jow. Co ciekawe — zaden z tych ludzi nie byt w ogniu walki. (69)

67

W sytuacjach krytycznych, wielu zwraca sie do Ciebie o rade. Szczegélnie teraz, wszakze
to Ty popartes pomyst wyruszenia z odsiecza rybackiej spotecznosci. Obecnie fakt 6w wielu
prowokuje do niezbyt przyjaznych uwag, niemal zarzutéw. Czy Twoje zdanie wciaz ma sile

sprawcza, czy na Twoje barki raz jeszcze wlozone zostanie jarzmo podjecia wazkiej decyzji?
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#27 - (89)
Brak #27 — (64)

68

Twdj pomyst wzbudza tyle entuzjazmu, szczegélnie wsréd najmniej do$wiadezonych
toweow, ze wpierw trzeba wybraé niewielka grupe najlepszych wsrdéd wszystkich chetnych. Do
boju rusza wszyscy ocaleni z rybackiej spotecznosci oraz ledwie tréjka waszych mysliwych. To
niewielka grupa, lecz lepiej zaufaé doswiadczeniu niz zapatowi. Gra toczy sie o zbyt wysoka
stawke, aby pozwoli¢ aby czyj$ entuzjazm albo nieporadno$é pozbawit was efektu zaskoczenia.
Kiedy wszystko jest ustalone, szybko zabierasz sie do pracy, wykuwajac z cennych rezerw brazu
solidne groty do strzal. Pracujesz w pocie czota, uwazajgc jednak, aby mordercze tempo nie
odbito sie nazbyt na jakosci. Mimo wszystko konczysz dopiero po zmroku, a osadzenie grotéw
pochtania dalsze cenne godziny. Dopiero o pétnocy mysliwi sg gotowi do towéw, jakich jeszcze
na tej ziemi nie byto.

Mysliwi nie wracaja przez trzy dni. Dopiero o czwartym Swicie zjawia sie jeden z nich,
pochodzacy z waszej wioski. Jak sie okazuje, tylko on przezyt, chociaz cata wyprawa nie
zakoriczyta sie kleska. Po udanej zasadzce, w ktérej udato sie zgladzié spora czesé wrogéw,
doszto do odwrdcenia rél i to mysliwi musieli salwowaé sie ucieczky. Dotartszy nad brzeg
lesnego jaru, stoczyli krwawag walke, w ktérej poleglta reszta nieprzyjaciét za wyjatkiem ich
wodza. Jego tropem ruszylo dwéch ocalatych mysliwych, aby po calodziennym poscigu
i podchodach nareszcie dopasé nieprzyjaciela, ktérego truchto wrzucili do skalnej rozpadliny
odmawiajac godnego pochéwku. Z zalem myslisz o utraconym na zawsze niezwyklym metalu,
z ktorego wykonano jego pancerz. Drugi z towcéw zmart w drodze powrotnej na skutek
wezesniejszej rany, ktorg zignorowat w ogniu poscigu. Oto finat walki z tupiezcami.

Sciagacie z lasu trupy swoich i wrogéw, chowajac wszystkich godnie. Tobie przypadaja

w udziale nieliczne bronie z brazu, nalezace do najezdzcéw. Po ich przetopieniu zyskujesz
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nieporéwnywalnie wiecej surowca, niz zuzytes na wykucie grotéw. Te zresztg réwniez wracaja
do Ciebie. Jestes kowalem, panem metali, nikt nie moze ich posiadaé¢ na wtasnos$é, mozesz je

jedynie wypozyczaé albo darowaé na czas zycia obdarowanej osoby. (61)

69

Czas nie stoi w miejscu, nawet jesli wydarzy sie cos, co pozornie mogloby wyrwaé go
z utartych Sciezek. Przesztosé jest wazna, nalezy troskliwie pielegnowaé ja niczym glebe pod
zasiew tego, co nadejdzie. Jednak to przysztosé — plon — jest tym, co wykarmi czlowieka.
Dlatego Ty réwniez, chociaz masz w pamieci znamienne wydarzenia ostatnich czaséw, skupiasz
uwage na tym, co moze nastgpié. Jako kowal, stale wystepujesz wbrew naturze, w tonie swojego
pieca dokonujac przemiany rudy w metal w ciggu ledwie ,,chwili”, a takze tworzac stopy, ktére
samoistnie nigdy by nie powstaly. Nawykte§ do aktywnosci, dziatania i zmiany zastanej
rzeczywistosci. Dlatego tez nie myslisz zbyt wiele nad tym, jak bardzo zmienit sie otaczajacy Cie
swiat na skutek niedawnych wydarzen. Zamiast tego zastanawiasz sie nad tym, jak TY mozesz

na niego wplynaé.

#28 - (98)
Brak #28 - (61)
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70
(U#24)

Chociaz tupiezcy odeszli, nikt nie $mie $wietowaé ,zwyciestwa”. Dla wszystkich jasny
jest fakt, iz po prostu wykupiliscie swoje Zycia. Wasza determinacja i caty przelew krwi,
do jakiego doszto pozwolit wtasnie na to — dostaliscie szanse, aby wycofaé sie, zanim wiekszos¢
z was, jesli nie wszyscy, zgineliby w obronie... czego? Po rybackiej wiosce zostaly zgliszcza
i niedobitki mieszkancéw, ktorzy osiedlg sie u was. W wiekszosci nie sg to nawet rybacy,
a mieszkajacy u nich mysliwi, ktérzy nadbiegli z polowan, widzgc, ze ktos zaatakowal ich domy.
Niemniej — wrogowie odeszli, a to, jesli nie zwyciestwo, to na pewno sukces. Swiat nie jest
miejscem sprawiedliwym, a $mieré czai sie niczym waz, gotowa pokgsaé¢ nawet najbardziej
spokojnych, szanujacych zycie wtasne i cudze ludzi. Ty przezytes, bedziesz miat szanse

wychowaé swoje dzieci. A ci, ktérzy zgineli — nie. To wszystko. To zycie. (69)

71
(U#24)(U#28)

W opuszczonej wiosce zostala jedynie spora grupa gotowych do walki, dzielnych kobiet
i mezezyzn, wsréd ktérych i Ty sie znajdujesz. Pozostali mieszkaricy, pod przewodnictwem
kaptana Limera, wyruszyli do serca lasu, aby spedzié tam kilka najblizszych dni chronigc sie
w sieci jaskini stuzgcej niegdy$ za cmentarz. Tymeczasem wy, skryei nieopodal granicy wioski,
oczekujecie na przybycie nieprzyjaciot, sypiajac na zmiane.

Wrogowie istotnie nadciagaja jeszcze tej nocy, a wlasciwie niemal o $wicie. Wyczerpani
forsownym marszem, wydaja radosne okrzyki, wskazujgc na zabudowania, ktérych najwyrazniej
od dawna poszukiwali. Ich przywédeca szybko ucina te nieroztropne hatasy, ale widzac brak
jakiejkolwiek reakcji, réwniez wydaje gromki, radosny okrzyk. Lupiezcy kreca sie przez jakis
czas wokot domostw, a w koncu zaczynaja pladrowaé, w czym nie przeszkadzacie, czekajac na

dalszy rozwdj wypadkéw. Te zreszta toczg sie nader pomyslnie, tuz po wschodzie storica cata
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grupa wraz z zrabowanymi napredce dobrami, gléwnie zywnos$cig, udajg sie do najwiekszego
domostwa, jakie znajdujg. Wystawiwszy przed drzwiami jednego wartownika, szykujg sie do
snu. Zaczynacie sie ostroznie podkradaé. Celna strzata powala nieszczes$nika, gdy ten oddaliwszy
sie na chwile za potrzeba, traci czujnosé. Dotartszy bez przeszkdd do drzwi, nastuchujecie, aby
upewnié sie, ze nieprzyjaciele istotnie posneli. Wéwezas wehodzicie do $rodka, aby zaczaé rzez.
Prawie wszyscy wrogowie zostaja zabici nim na dobre rozumieja, co miato miejsce. Jedynie ich
wodz zdotat w pore odzyskaé przytomnosé i zabija pigtke z was, nim wyczerpany od ran, pada
pod ciosem Twojego mtota. Klepisko chciwie spija krew poleglych, a wy usmiechacie sie
triumfalnie, nie moggc jednak wydoby¢ z gardet okrzykéw radosci w obecnosei §wiezych trupéw

polegtych towarzyszy. (61)

72

Byé moze bytbys gotéw zaryzykowaé zycie w walce ze straszliwym wrogiem, jednak nie
tylko wtasny los postawitby$ na szali. Na Twoich barkach spoczywa — mimo wszystko stodki
— obowiazek troski o rodzine, a czujesz, ze nie zdotasz zapewni¢ jej ochrony, pozostajac
w wiosce. Dlatego, ignorujgc szyderstwa sgsiadéw, wraz z bliskimi przytgczasz sie do
niewielkiej grupki, ktéra postanowitla jeszcze przed <$witem uciec. Bierzecie tylko
najpotrzebniejsze rzeczy i zapasy na najblizsze dni, z zamiarem forsownej wedréowki w glab lasu,
a nastepnie ostroznego powrotu. Zamiar ten spetniacie. A po powrocie...

Jak cos, co istnialo tak dlugo, moze tak nagle zniknaé z tego swiata? Domostwa,
w wiekszosci wybudowane jeszcze przez przodkéw, teraz dogasajg smetnie na waszych oczach.
Wyloniwszy sie ze $ciany lasu, docieracie do wioski-pogorzeliska, wsrdéd ktérego krzataja sie
wasi sgsiedzi. Zdziesigtkowani, lecz nie na tyle, aby mozna byto pomysleé o totalnym pogromie.
Kaptan Limer wita Cie glosnym i oskarzycielskim okrzykiem:

— Witaj Uruk! NARESZCIE wrdécite$ ty i... reszta. Wszyscy wrogowie zabici, podobnie

jak wielu z nas. Masz szczescie, twdj dom i kuznia stoja cate! Nie to, co domy obroricow.
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Mijasz go bez stowa i wraz z rodzing ruszasz w strone, istotnie nienaruszonego,
domostwa. Inni uciekinierzy réwniez wracaja do siebie, aby ujrzeé zgorzate zgliszcza badz cale
chaty. Tak oto ocalates Ty, Twoi bliscy i catle wasze mienie. Nie musieliscie przelewac za nie

krwi, inni zrobili to za was. Kto na koniec dnia okazatl sie zwyciezca? (61)

73
(U#28)

Pierwszg nicig porozumienia, jaka nawiazujesz z obcym czlowiekiem, ktéry zaczyna zycie
pod Twoim dachem jest poznanie jego imienia.

— Uruk — méwisz wyraznie, wskazujac na siebie.

— Uruk — powtarza mezczyzna, wykonujac gest w Twoja strone, a nastepnie ktadgc dton
na piersi oznajmia: — Rimusz.

Rimusz. Imie, cos, co przynalezy do kazdego cztowieka niczym twarz, staje sie pierwszym
peknieciem na powierzchni muru nieufnosci, ktéry was dzieli. Zaczyna sie dilugi, acz nader
ciekawy proces przelamywania bariery jezykowej, a takze znajdowania miejsca dla nowego
cztonka spotecznos$ci, ktéry jeszcze do niedawna byt jej smiertelnym wrogiem. Szybko okazuje
sie, ze mezezyzna ma jakie$ pojecie na temat pracy w kuzni, dzieki czemu moze pomagaé Ci
w prostszych zajeciach. Nie szczedzi tez sit w pracy dla innych, rozumiejac, iz tylko
udowadniajac swoja uzytecznosé, zdota zapuscié tutaj korzenie. Co dziwne, nie wydaje sie
specjalnie przejety utrata wiadzy. Sprawia wrecz wrazenie szczesliwego, moggc nareszcie nie
mysleé za wszystkich i po prostu robié, co mu kazg. Z drugiej strony, mogg to byé tylko pozory.
Ciezko przeniknaé¢ Ci do serca tego dziwnego cztowieka i to pomimo szybkich postepéw w nauce
jezyka. NajwyraZzniej to nie brak stow, lecz brak checi sprawia, ze wciaz pozostaje on dla

wszystkich zagadka. (79)
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Wraz z ocalatymi z pogromu, do waszej wioski zakrada sie cieni strachu, ktéry wkrétce
pada nawet na najdzielniejsze serca. Roznosza go w szczegdlnosci niedobitki z rybackiej wioski,
ktérzy zreszta okazuja sie zyjacymi wsréd rybakéw mysliwymi. Zwigzani z mieszkaricami nie
zajeciem, a wiezami krwi, przybyli z lasu widzgc stupy dymu, wieniczace dzieto zaglady zZyjacej
z potowow spotecznosci. Nie jest to po prostu lek przed nieznanym, lecz obawa przed jak
najbardziej realnym przeciwnikiem. Czasu na przygotowania nie ma zbyt wiele, za$ to, ze ten
nastapi, dla wszystkich jest jasne. Co gorsza, przeszto$é milezy. Nigdy wezesniej nie musieliscie
sie mierzyé z grozg zbdjeckiego napadu! Wprawdzie w pamieci najstarszych — skarbnicy wiedzy
tego, co byto, kotacza sie mgliste wspomnienia dosyé podobnych zdarzeri, lecz dotyczg one
czasow jeszcze sprzed osadnictwa nad jeziorem. Wtedy wystarczylto po prostu ruszyé w dalsza
droge, uciec od zagrozenia. Teraz jest inaczej. Jestescie na wtasnej ziemi, a fakt jej posiadania

zobowiazuje do podjecia krwawej walki o to, co swoje. (67)

75

Tworzysz niewielka bryte, ktéra zastepuje Ci podobnej wielko$ci kowadlo z brazu.
Uwolnionego w ten sposéb metalu bedziesz mégt uzyé do stworzenia czegos pieknego badz
praktycznego. Zreszta, te dwie cechy mogg taczyé sie w jednym przedmiocie. Masz ku temu
potrzebne umiejetnosci, a szlachetny braz zawsze chetnie z Tobg wspétpracuje! Jak cudowne
musiato byé zycie Twoich przodkéw, ktérzy ponoé wprost optywali zaréwno w rudy, jak
i gotowe do przetopu sztaby réznych metali. Dzi$ pozostaty Ci tylko skromne zapasy. Wiekszosé
w postaci rozlicznych narzedzi uzyczanych ludziom w zamian za cze$é tego, co za ich pomocs
wyhoduja lub wytworza. Nie masz jednak prawa narzekaé, Tobie i Twojej rodzinie wiedzie sie

dobrze. Kowal nigdy nie bedzie gtodowat! (61)
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76
(U#28)

Triumf nad najezdZcami, chociaz nie przyszed! tatwo, napetnia serca wszystkich dumg.
Przynosi tez materialne korzysci w postaci sporej ilosci brazu z broni pokonanych, ktéry zostaje
Ci w catosci przekazany. Wchodzisz tez w posiadanie tajemniczego jasnego metalu, z jakiego
wykonano elementy pancerza wrogiego wodza. Oczywiscie przedmioty, nawet najcenniejsze, nie
mogg wrdécié zycia zabitym, lecz przynajmniej mozliwe jest pokiwanie glowami z uspokajajacymi

stowami ,,Ich poswiecenie nie poszto na marne”. Dla wielu ludzi to naprawde wiele znaczy! (69)

0
(U#25)

Rozgromienie wrogéw cieszy i dzieli wszystkich. Fakt, iz kilku nieprzyjaciét zdotato
umknaé, sklania wielu do rzucania oskarzen pod adresem mysliwych, ktérzy — zdaniem
oskarzycieli — w ogdle nie powinni przypuszczaé ataku ,tamigcego przysiegi”. Mysliwi reaguja
buriczucznym zapewnieniem, iz ,uratowali wszystkich” i ,,jako jedyni mieli odwage zrobi¢ to, co
nalezy”. Czes$¢é z nich przypomina tez o Twoim udziale, a raczej jego braku wprost stwierdzajac,
ze gdyby$ wykut dla nich groty, to zabiliby wszystkich wrogéw. Klin podziatu, raz whbity
w waszg spotecznosé, oczekiwaé bedzie na dalsze uderzenia, ktére w efekcie mogg raz na zawsze

roztupaé jedno$é wioski. Oby nigdy do tego nie doszto! (69)
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78

Pierwsza, krytyczng noc wiekszosé mieszkancow spedza albo pod bronia, albo czuwajac.
Wrég nie nadciaga, lecz ten fakt jedynie mobilizuje do dalszych wysitkow. Przez caty dzien
opasujecie wioske pier$cieniem whbitych w ziemie palikéw splatanych ciernistymi gateziami
wszedobylskiego rokitnika. Wielu pracuje tez nad stworzeniem witdéczni o krzemiennych grotach,
lub chociaz zaostrzonych i opalonych konicach. Daleki zwiad zostal rozpostarty we wszystkich
kierunkach. Praca przecigga sie o kolejne dwa dni, podczas ktérych szczesliwie nadal nie
pojawia sie nieprzyjaciel. W koricu jednak zostaje dostrzezony, kiedy to posuwajac sie powoli
wzdtuz linii brzegowej, niechybnie zmierza ku wiosce. Wypoczeci, hatasliwi tupiezey zdaja za nic
sobie braé nadciggajace starcie. Zwiadowcy donoszg wam o zagrozeniu koto potudnia, najpdzniej
w godzine przed zmierzchem zbdjey stang u waszych bram. Oczywiscie jesli takowe byscie mieli,
wioska jest zupelnie odcieta, gotowa stawia¢ odpdér do korca albo przepasé. Kaptan Limer
wszem i wobec oznajmia, Ze aby ocali¢ spotecznosé, konieczny jest najwyzszy akt poswiecenia
— ludzka ofiara. Mezczyzna szuka Twojego poparcia, jednocze$nie zapewniajac poufale, zZe nie
bedzie to nikt Ci bliski, a ,staby na glowie niedojda z zajeczg wargg”. Znasz tego lekkoducha.
Nigdy nikomu niczym nie zawinil, ale tez nie przydal sie na nic, nawet podczas ostatnich prac
obronnych tylko zawadzat. Wiesz, ze jego los zalezy od Ciebie. Jesli poprzesz kaptana,
nieszezes$nik zostanie ofiarowany (85). Dla dobra wszystkich! Jesli nie przylozysz do tego reki

— przetrwa (86). Czy tak samo przetrwa wioska pozbawiona mocy ofiarnej krwi?

79
(U#29)

Cierpliwie czekasz, az Rimusz nauczy sie pojmowaé¢ waszg mowe na tyle, zeby mée z nim
porozmawiaé o tajemniczym metalu. Na szczes$cie nie chce robi¢ z tego tajemnicy, a nawet

oswiadcza:
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— Dni wojny dla mnie sg skoriczone. Ten pancerz jest twij, mozesz zabracé zelazo.

— Zelazo? Zelazo — smakujesz obce stowo na jezyku, niczym nieznany, acz apetyczny
owoc. — Opowiedz mi o nim!

— Moze znajde stowa... Zelazo to braz.

Unosisz pytajaco brwi, a Rimusz po chwili namystu wyjasnia.

— Zte stowo. Braz to metal. Metal! Zelazo to metal, to dobre stowo. Wiem, ze braz to
polaczenie, ale Zelazo jest samo z siebie. Latwo je wykopaé, nie siedzi gteboko pod ziemia, nie
trzeba tuneli. Jeszcze mato kto na Swiecie wie, Ze istnieje. Ja dostatem je od kowala zyjacego jak
ty, z ludZzmi mieszkajacymi nigdzie. Jak tutaj, zadnych miast, zadnych szlakéw, tylko dzikosé.
Rozumiesz?

Kiwasz dlonig, zachecajac do dalszej opowiesci. Ta jednak nie nastepuje, Rimusz od stéw
woli czyny. Wraz z Tobg przetapia plytki pancerza w podtuzng sztabe, przy tej okazji dorzucajac
jednak co nieco o wlasciwosciach Zelaza. To metal stworzony dla wojny, wytrzymaty, niezbyt
nadaje sie do odlewéw, za to tatwo go przekué i ostrzyé. Przez wilgoé obtazi go krwawy, sypki
nalot, trzeba go wiec regularnie czyscié. Metal, ktoéry chce byé stale w uzyciu, najlepiej, aby
uderza¢ w inne metalu lub ludzkie ciato, a nie wilgotng ziemie. Chciwy krwi, odptaca sie
niezawodnoscig i pospolitoscia. Wiele miast sprowadza zza horyzontu bezcenng miedZ i cyne,
tymezasem bezmys$lnie kopigc stopami porowate ,kamienie”, bedacymi w istocie rudag zelaza.
Zelazo fascynuje wojownika, wrecz uwaza je za ,metal przyszlosci, ktéry opanuje caly $wiat”.
A Ty? Jaki uzytek chcesz z niego zrobié? Moze niewielkie kowadto (75), lub troche przydatnych
narzedzi (89)? A moze ulegniesz namowom Rimusza, aby wykué prawdziwg bron (60), jakiej

jeszcze w wiosce nie byto?
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80
(U#24)(U#28)

Pokusa, aby po prostu odprawié¢ nieprzyjaciét, poswiecajac na to kilka workéw jedzenia
i ani kropli krwi, jest nader wielka. Niemniej, co p6zniej? Dlaczego wrogowie nie mieliby wrécié
po wiecej, po bogate tupy, po zemste? Skoro los wtyka wam w rece szanse na tatwe zwyciestwo,
gtupota byloby zadowoli¢ sie remisem! Szybko przygotowujecie zapasy jedzenia, dodajac do nich
buktaki nie tylko z wodg, ale réwniez bardzo stodkim piwem doprawionym specjalng mieszanka
z grzybow, ktérych spory zapas posiada Limer. Wszyscy dobrze znaja ten napdj, podawany
w matych ilo$ciach tylko podczas najwiekszych $wiat. Otwiera wewnetrzne oczy, pozwalajac
widzieé to, co niewidoczne. Pamiagtka po czasach, kiedy wsrdéd waszych przodkéw mieszkali
wiladey ognia, szamani zdolni do powietrznych podrézy. Smiato wspinajacy sie na stupy
podtrzymujgce namioty, aby wstepowaé do niebios albo schodzgcy po nich do podziemnych
piekiet. Ostatni z tych cudotwércéw zmart nie znajdujac nastepcy, kiedy osiedlili$cie sie nad
jeziorem, porzuciwszy wedrowny tryb zycia. Zastgpili ich kaptani Niesmiertelnego Storica,
ktérzy zachowali jedynie przepis na niezwykty napar, uprzednio odkrywszy w okolicy
odpowiedni gatunek grzybéw. Wasi nieprzyjaciele otrzymali wywar tak silny, ze poza barwnymi
wizjami sprowadzi na nich rychtg Smieré.

Tak tez sie dzieje. Zgodnie z waszymi przypuszczeniami, wrogowie oddaliwszy sie od
wioski, ucztuja wieczorem raczgc sie bez opamietania stodkim, cudownym napitkiem. Wystani
w §lad za najezdzcami zwiadowey donoszg, ze zaden z nich nie dozyt Switu. Grzebiecie truchta
w lesie, zyskujac przy tym wiele cennych przedmiotéw, w tym bron z brazu, a takze pancerz
przywoédcy, wykuty z nieznanego Ci metalu. Jako kowal, masz prawo do wszelkiego kruszcu,
jaki znajduje sie w okolicy. Mozesz nim dysponowaé wedlug swej woli, w tym wypozyczaé za
optata innym, nigdy nie tracgc do niego uswieconego prawa witasnosci. Tak oto nieprzyjaciele
gnijg w plytkich grobach, a wioska $wietuje. Przechytrzywszy pokonanych przez szal natury

ludzi proszacych o jadlo, dali$cie im pokarm i $mierc. (61)
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Kiedy przed laty przyjeliScie do spotecznosci niedobitki z rybackiej osady kazdy miat
nadzieje, ze ludzie ci szybko odnajdg sie w jej strukturze. Tymeczasem owi przywykli do swobody
mysliwi zaczeli zy¢ tak, jak wczesniej, a zatem pomieszkujgc jedynie, nie zas mieszkajac na
terenie wioski. Zatozyli rodziny, sptodzili dzieci, o ktére dbaja z nalezyta troska, lecz zaden
z nich nie porzucit towiectwa na rzecz hodowli badZ uprawy roli, chociaz obie te drogi oferuja
obfito$¢ pokarmu daleko wieksza i pewniejszg niz polowanie. Dorastajaca miodziez, w tym
Twoje dzieci, podziwia swobode tych ludzi, tak kuszgco odmienng od doli swoich rodzicéw,
ktérzy pracujac w pocie czota, przyuczajg potomstwo do objecia swoich obowigzkéw. Polowanie
to nie tylko sposéb zdobycia pozywienia, lecz takze kuszgcy dreszcz emocji, a takze...
niebezpieczenstwo. Czy, idac za przyktadem wielu innych, kategorycznie zakazujesz swoim
dzieciom udziatu w towach (87), czy tez — nakazujac nalezyta ostrozno$é — zezwalasz na

spedzanie wolnych chwil na tym zajeciu (106)?

82

Cokolwiek go pozarto, musialo byé zaréwno wielkie, jak i wyglodniate. Resztek jest
naprawde mato, a chociaz znalezione $lady nie sa jednoznaczne, to tropiciele sg pewni, Ze atak to
sprawka jednego zwierzecia, a nie grupy. Okazuje sie, ze lekkomys$lna wyprawa mlodych na
zakazane polowanie zakoriczyta sie paniczng ucieczkg po ustyszeniu ,skowytu strasznego jak nic,
co znane”. W rozgardiaszu, wszyscy zapomnieli o ktopotliwym malcu, ktéry uporem i litoscia
wybtagat udziat w wyprawie. Nie czas jednak na potepianie mlodziezy, mysliwi zaczynaja

przeszukiwaé las w poszukiwaniu §ladéw nieznanej bestii. (96)
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Nim nadchodzi czas wieczornego positku Twoje dzieci wracaja pod rodzinny dach.
Dziwnie wyleknione i blade. Nim zapada zmierzch, cala wioske obiega juz wie$é, ze grupa
mtodych wybrata sie na polowanie, z ktérego nie wrdcit jeden z mtodych chtopcéw, towarzyszacy
starszej siostrze podczas tej ,zabawy”. Noc uniemozliwia skuteczne poszukiwania, chociaz czesé
0s6b i tak wyrusza z pochodniami w gestniejgcy pomiedzy pniami mrok. Niemniej, dopiero koto

potudnia udaje sie odnalezé resztki truchta matego nieszczesnika.

#36 — (104)
Brak #36 — (82)

84

Wola wioski jest jasna — czas zakonczyé mysliwskie szaleristwo! Mtodzi i tak prawie
zawsze wracaja bez tupu badZz ze zdobycza tak licha, Ze czas poSwiecony na jej pochwycenie
nijak ma sie do efektu. Wola wioski. Wioski? To znaczy kogo? Wzburzona grupa dorostych
kobiet i mezczyzn, zadecydowawszy w imieniu swojego potomstwa o ich losie, chce spac
spokojnie, pewna postuszeristwa. Czy aby na pewno? Wielu mtodych, w tym Twoje wtasne

dzieci, znika na caly dzieri w akcie bezsilnego protestu. Czy poszli polowaé? Nie spos6b dociec.

#34 - (101)
Brak #34 — (83)
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85

Odmawiasz swoim dzieciom, przy okazji ttumaczac powody swojej decyzji. Jako kowal,
Twoim obowigzkiem jest stuzyé umiejetnosciami wszystkim tym, ktérzy ich potrzebuja. Czasem
odwiedzaja was delegacje z odleglych wiosek, ktére nie posiadaja btogostawieristwa wtasnego
kowala. Na takie wypadki zawsze trzymasz nienaruszalne rezerwy cennego kruszcu. Poza tym
stale potrzebujesz doskonali¢ wtasne, a takze swych dzieci, umiejetnosci. Mozecie wykonaé cos,
choéby grot, dla wprawy, lecz nie bedzie mozna zostawié¢ go do statego uzytku. Metal to dar
ziemi dla ludzi, a kowalstwo to Swiety sekret jego wykorzystania. Dla dobra wszystkich, a nie
wtasnej uciechy. Céz, nie zawsze Scisle trzymates$ sie tej zasady, niemniej nie wtajemniczasz
dzieci w meandry odstepstw od reguty. Przyjmuja Twoje wyjasnienia, kiwaja ze zrozumieniem

glowami, zarazem jednak patrzac mtodzieniczo spode tha z niezadowoleniem. (108)

86

Ranny, olbrzymi, wscieklty wilk nie zachowujacy sie jak Zadne znane wam zwierze, lecz
z bezmysing furig i okrucieristwem, niczym czlowiek — wciaz krazy po okolicy. Nocami stychaé
jego wycie tuz na granicy blasku bijgcego z rozpalanych co noc na terenie catej wioski ognisk.
Mysliwi zapewniaja, Ze w tym stanie bestia stanie sie wkrétce ich tupem. Zaden z nich nie
wyruszy na polowanie nim nie wykujesz dla nich specjalnego grotu sygnowanego znakiem
wilczego tropu i w ksztatcie wilczego kta. Za nic maja niskg uzytecznosé takiego ksztattu ostrza,
ktére praktycznie przeksztalci oszezep towiecki w bron kluts, a nie miotang. Niemniej, sg
przekonani ze tylko taki orez moze wykonezyé¢ zwierze na dobre. Czas nie dziata ani na Twoja,
ani nikogo z mieszkancéw, korzy$é. Rana zwierzecia nie okazala sie Smiertelna, a obserwacja
sladéw nasuwa tropicielom podejrzenie, iz wilk z wolna zaczyna dochodzi¢ do siebie. Trzeba
dziataé! To wielkie, przede wszystkim ze wzgledéw rytualnych, dzieto. Dlatego tak istotne jest

pytanie, czy pragniesz wykué grot samodzielnie (102) czy z pomoca dzieci (114)?
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87
(U#33)

Nie mozesz zapomnieé, iz Twoje dzieci zyja dzieki poswieceniu matki. Ich zycia sa,
w Twoich oczach, cenniejsze niz po prostu zycia ,zwyktych” dzieci, ktére wszak zawsze mozna
zastapi¢ splodzeniem nowych. Dlatego nie pozwalasz, aby lekkomyslnie ryzykowaty dla celu tak
btahego, jak dreszcz emocji. Oczywiscie ta decyzja wywoluje ich gniew, lecz pojmujac ogrom
rodzicielskiej wtadzy, musza jej ulec. Czy na pewno? Mozesz zaufaé, ze bedg respektowaé Twoje
stowa (111) badZ kontrolowaé je na tyle scisle, ze postuszeristwo bedzie pewne (97). Co zatem

postanowisz?

88

Wioska pustoszeje. Nieliczni pozostali zbieraja sie razem w kilku wiekszych domach, aby
czuwac nad swoim bezpieczeristwem. Ty réwniez przyjmujesz pod swdj dach grupke sasiadéw.
Nagonka trwa od switu, jej odgtosy to zblizaja sie, to oddalaja od zamartej w oczekiwaniu
wioski. Tuz przed zmierzchem wraca jedna z grup naganiaczy, z zalem donoszac, ze najgorsze
przypuszcezenia mysliwych okazaty sie prawda. Olbrzymi wilk zareagowal na hatasy agresja, nie
strachem. Zaatakowal i zdotal zabi¢ dwéch naganiaczy, co ciekawe pozywiajac sie nan skapo,
jakby od niechcenia. Zwierze, ktore nie zabija tylko i wylgcznie dla pokarmu, lecz poniekad dla
samej radosci towéw? To nader ludzkie zachowanie! Wkrétce wracaja pozostali uczestnicy
nagonki. Donoszg o $mierci jednego z nich, ktéry zdotat jeszcze powaznie ranié drapieznika

w bok, co dodatkowo go rozjuszyto. Sytuacja zaczyna przybieraé wielce nieciekawy obrot!

#32 - (90)
Brak #32 — (86)
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89

Polowanie to dla mtodych przede wszystkich rozrywka. Lecz przy tym ciezko nazwac ja
— wedlug Ciebie — prézniacza. Ostatecznie udaje im sie co nieco zlowié, a zdobywanie
pozywienia to umiejetnosé potrzebna dla kazdego. Kto wie, czy zty los nie zawiedzie kiedys
jednego z tych mlodych ludzi gteboko w lesne odstepy, gdzie zgubiwszy droge, bedzie musiat
przez jaki$ czas polega¢ wyltacznie na sobie, aby przetrwaé? Argumentacja o pozytecznosci
nabywanych podczas polowan umiejetnosci trafia do przekonania wiekszosci zgromadzonych
ludzi. Swoja droga, sam dobrze pamietasz czestsze swary ze swoimi rodzicami, ktérym nie raz
zdarzalo sie narzekac¢ na zepsucie ,mlodego pokolenia”. A teraz oto owe ,mtode pokolenie”,

doroste juz, czyni wyrzuty swoim wlasnym dzieciom. Zabawne! I smutne zarazem.

#35 - (93)
Brak #35 - (95)

90

Nazajutrz na walnym zgromadzeniu wszystkich mieszkancéw wioski kaptan Limer
przypomina, ze przed laty wiosce réwniez grozita zaglada.

— Kiedy $mieré zaczaita sie na progach naszych doméw — peroruje z pasja — pod postacia
bezwzglednych tupiezcow, wiedzieliSmy, co nalezy zrobié. I zrobiliSmy to!

Wszyscy kiwaja glowami w milczeniu. Wiele mlodych nie pamietajacych tamtych
wydarzen prébuje dowiedzieé sie czego$ od rodzicéw. Ci jednak ignoruja ich natarczywe
zapytania.

— I znéw musimy dokonaé... ofiary — ostatnie stowo Limer wypowiada szeptem. Bierze
jednak gtebszy oddech i powtarza je krzykiem: — Ofiary!

— Niech to nie bedzie zadne dziecko! — wykrzykuje ktos.
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— Ani kobieta! — dodaje przezornie piwowarka Ku-Baba. — Polujemy przeciez na wilka!
— wyjasnia mgliscie, co wywotuje pewng konsternacje, lecz nie protesty.

— Zgoda, zgoda, zadnych dzieci i kobiet — oznajmia Limer.

Wzdrygasz sie. Ludzka ofiara. Po raz kolejny! Planowana tak po prostu, kogo by tym
razemn...

— Maruta i Tuge — imiona, ktére padaja z ust kaptana, natychmiast przykuwaja Twojg
uwage. — Maruta i Tuge, wystapcie! — powtarza gromko Limer.

Rodzeristwo postusznie wystepuje z ttumu, aby tuz potem przyjaé gleboki pokton od
kaptana, proszacego ich tonem pelnym nakazu:

— Jestescie na tyle dojrzali, aby méc podejmowaé rozumne decyzje! Na wasze barki
sktadam brzemie tej $wietej sprawy! Do wieczora zdecydujecie, ktéry z mezezyzn musi zostaé
poswiecony. Wybraniec spozyje odpowiednie mieszanki ziét i grzybow, ktére wprawia go
w doskonaly nastrdj, potem ruszy w las. Bedzie niést w sobie tak wielkg dawke, Ze bestia
pozartszy go, sama stanie sie na tyle otepiata, aby pasé naszym tupem.

Twoje dzieci rozgladaja sie bezradnie na boki, a ludzie, idgc za przykltadem kaptana,
oddajg im pokton. Wgréd ludzkiej tluszezy na wtasnych nogach stoja jedynie one i Ty.
Spogladasz w ich oczy, nie odnajdujac cienia wahania. Spelnia swoja powinnosé, rozumieja ja.
I akceptuja, przyjmujac hotd od catej wioski. Ludzie rozchodza sie do doméw, a Twoje dzieci

dtugo naradzaja sie z Limerem. Nie uczestniczysz w tej rozmowie.

#9 - (92)
Brak #9 - (91)
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91

Wybér pada na waszego sgsiada, nieokrzesanego dziwaka, ktéry nie raz uprzykrzat
innym zycie bolesnymi, acz trafnymi docinkami. Czesto on jeden wypowiadal na gtos to, co inni
tylko mysleli. Nigdy nie bat sie krytykowacé tego, co uznawat za szkodliwe badz ghupie. Nigdy tez
nie kryl sie z opinia, Ze specjalnie traktowanie narodzin bliznigt to ,nadawanie $wietosci temu,
co po prostu rzadko sie zdarza”. Maruta i Tuge ttumaczg swéj wyboér tym, ze mezezyzna bardzo
przypomina wygladem wilka, zdarzato sie tez, ze wyt do ksiezyca. To przekonuje wszystkich.
Szczegdlnie, ze rodzina ,wybranca” zmarta jaki§ czas temu na dziwnag goraczke, ktéra
nawiedzita Smiercig tylko jego dom. Znaki sg wyrazne, kaptan potwierdza madro$é i ,magiczny
wzrok” Twoich dzieci, ktére tak trafnie potrafia dostrzec rytualne znaczenie codziennych spraw.
Sam zainteresowany nie protestuje, co zresztg bytoby bezcelowe i jedynie przysporzytoby mu
cierpienl. Dziekuje tylko za wybér i zrzuciwszy z siebie ubrania, podchodzi pod wasz dom, ktéry
okraza na czworaka i zatrzymawszy sie pod jedng ze $cian, zadziera noge, oddajac mocz
i wykrzykujac triumfalnie:

— Hau! Hau! AuuUUU!

Wstaje i otrzepawszy sie z kurzu, rzuca wszystkim pelne nienawisci spojrzenie. Jest
gotéw przyjaé swoj los. Twoje dzieci prowadza ofiare do Limera. Zastanawiasz sie, czy masz

ochote towarzyszyé im (110), czy tez nie chcesz mieé nic wspélnego z ta sprawa (1085)?

92
(U#6)

Przygotowania do wzniesienia pierwszej w waszej wiosce petlnoprawnej swiatyni, czyli
budynku przeznaczonego tylko do celéw rytualnych, raczo posuwaja sie naprzéd. Wilcza skora
zostaje wyprawiona, a czaszka bestii zatwierdzona na wysokim palu wykopanym przed placem,
na ktérym powstaje stozkowaty, pozbawiony okien budynek z ciosanego drewna. Prace zajmuja

wiele czasu, sit i Srodkéw, nikt jednak nie Smie protestowaé. Szczegélnie, ze Limer co pewien
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czas wspomina, ze byé moze potrzebna bedzie ,ofiara zaktadzinowa”. Kaptan spedza mnéstwo
czasu z Twoimi dzieémi, ktére wyraznie pozostaja pod wrazeniem jego wymowy i ,rytualnego
spojrzenia na zycie”. Nie mozesz ich potepiaé, przynajmniej nie otwarcie, za ciekawosé Swiata
duchéw. Niemniej wyraznie widzisz, jak oddalacie sie od siebie, a czulo$é zastepuja wybuchy
gniewu, niekiedy wrecz wrogosci.

Pewnej nocy, pdézna jesienig, gdy $wigtynia jest juz niemal gotowa, Twoje ukochane
dzieci atakuja Cie we $nie. Zostajesz gleboko raniony, ale udaje Ci sie obronié¢ i obezwladnié
rozjuszone rodzeristwo. Krepujesz je, wystuchujac przy tym catej litanii obelg i grézb. Okazuje
sie, ze — z inspiracji Limera — zapragnety, abys to Ty stat sie ofiarg zaktadzinowsg, a Twoje ciato
spoczeto zaszyte w wilczg skére pod kamiennym ottarzem.

— To samo zrobites matce! Zabites ja na ofiare! — styszysz w odpowiedzi na swoje peine
zalu pytanie ,Dlaczego?”.

To prawda. Sam przeciez odkryles krwawg przesztosé przed ich oczyma. Opatrzywszy sie,
zabierasz kilka potrzebnych rzeczy i bez stowa opuszezasz swéj dom, kuznie i dawne zycie. Nic

Cie juz tutaj nie trzyma, nie po tej nocy. (200)

93

Twoim dzieciom nie jest dane nazbyt dlugo cieszyé sie towieckim oszczepem. Céz sie
stato? Otéz — niedlugo po naradzie w sprawie manii polowarn wsréd mtodych pewna grupa
natrafia na ,,dziwng bestie”, a raczej ogromne zwierze skryte w gestych zaroslach. Jej warczenie
byto tak przerazajace, ze jeden z mlodzikéw cisnglt w gestwine jedyng solidng brori, jaka mial
pod reka, czyli oszczep o grocie wykutym przez Twoje dzieci. Jak sie bowiem okazato, uzyczaty
go kazdemu chetnemu w zamian za odrobine z upolowanej za jego pomoca zwierzyny. Twoja
szkota! Niemniej, cenna broni przepadta, a przerazeni uczestnicy zdarzenia rozpierzchli sie, zanim
ktokolwiek zdotal ustalié, z czym mieli do czynienia. Prawdziwi fowcy postanawiaja sprawdzic,

co tez naprawde miato miejsce. (96)
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Pracujesz wytrwale caty dzieri i udaje Ci sie skonczyé niedtugo po zmroku, nie masz
jednak sil, a przede wszystkim ochoty, przekazaé grotu mysliwym. W tym celu wysytasz swoje
dzieci, samemu udajac sie na zastuzony spoczynek. Wstajesz koto potudnia, obudzony przez
gtosne wiwaty. Oto do wioski wkracza uroczysta procesja mysliwych niosacych zabita bestie,
a takze polegtych w czasie polowania nieszczesnikéw. Okazalo sie, Zze osaczony, ranny wilk
okazal sie bardziej niebezpieczny niz podejrzewano. Zyciem przyplacito to trzech ludzi, w tym...
jedno z Twoich dzieci! Kiedy wezorajszego wieczora rodzeristwo przyniosto wykuty przez Ciebie
grot, ubtagatlo mysliwych o pozwolenie na udziat w porannym polowaniu. Twoje dziatki
zarzekaly sie, ze sa ,jednej krwi z wykonaweg broni”, a ich obecnos$é ,,wzmoceni site kta z brazu”.
Twoja tragedia zostata oczywiscie dostrzezona, lecz cala wioska w pierwszej reakeji na zabicie

bestii przede wszystkim §wietuje. Ty nie potrafisz. (99)

95

Chociaz mtodzi zyskali oficjalne przyzwolenie, aby spedzaé¢ wolny czas na polowaniach, to
sami szybko rezygnujg z tego przywileju. Opowiadajg o tajemniczej bestii, ktorej ,skowyt niesie
sie po calym lesie”. Doswiadczeni mysliwi nie potwierdzaja tych opowiesci, lecz gdy jeden z nich
nazbyt dtugo nie wraca z polowania, postanawiajg przyjrzeé sie blizej opowiesciom mtodzikéw.
Szczegdlnie, gdy w koncu wraca ich zaginiony towarzysz. Na wpét zywy ze strachu

i potwierdza, ze ,,co$ strasznego zalegto sie w kniei”! (96)
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Stosunkowo niedaleko od granic wioski mysliwi trafiaja na bardzo wyrazne tropy, ktére
napetniaja ich w réwnej mierze ekscytacja, co przerazeniem. W okolicy niedawno pojawit sie
wilk tak wielki, ze wydaje sie pochodzié¢ wprost z opowiesci przodkéw, a nie by¢ istota z krwi
i kosci. Bestia. Samotnik, co juz w samo sobie jest nienaturalne, w dodatku niegardzacy miesem
wtasnych pobratymeéw. Zmasakrowane, na wpot dojedzone szczatki okolicznej watahy zostaja
znalezione dwa dni po dostrzezeniu pierwszych tropéw. Nie ma tez watpliwosci, ze zwierze krazy
coraz blizej wioski. Zapada decyzja o urzadzeniu obtawy, w ktérej udziat moga wziaé jedynie
dorosli sprawni na tyle, aby w razie koniecznosci mée sie obronié. Jako naganiacze, bedg mieli
za zadanie zapedzié¢ wilcza bestie wprost na mysliwych, chociaz w wypadku tajemniczego
zwierzecia nie mozna byé pewnym, czy hatas przestraszy je, czy sprowokuje do ataku. Z tego
powodu pewni mieszkancy, w tym Ty, nie musza braé¢ udzialu w nagonce. Ukryte za zastong
wielu stéw przestanie jest jasne — nosiciele pewnych umiejetnosci waznych dla catej spotecznosci
sg nazbyt cenni, aby narazac ich zycia, skoro moze zrobié to ktos inny. Inny? Gorszy? Nie Tobie
o tym sadzié. Postawiono Cie jednak przed wyborem i$é z wiekszoscia (113) czy pozostaé
z nielicznymi (88[#37 — Sciedka niedostepnal)? Byé moze tym stabszym, w tym Twojej
rodzinie, potrzebna bedzie opieka, a byé moze po prostu chcesz skorzystaé z przystugujacego Ci

przywileju. Niezaleznie od motywacji — decyzja nalezy do Ciebie!

97

Maruta i Tuge, cérka i syn, dzieci podobne do siebie niczym odbicie w wodnej tafli, Twoja
krew, krew Twojej nieodzalowanej Ashnan, glina w Twych rekach. Glina? Nie! Nie jestes
garncarzem, lecz kowalem! Przyszto$¢ swoich dzieci wykuwasz w kuzni, dostownie! Teraz, kiedy
sa juz na tyle dojrzate, aby méc Ci pomagaé, po latach opowiesci o $wietej pracy z ruda, czas,
aby same jej posmakowaly. Pewnego dnia, o brzasku, zabierasz je z dala od wioski. Prowadzicie

ze sobg mtode kozle, ktére uwigzujesz do starego debu, a nastepnie prosisz, aby syn i cérka
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uklekli po obu stronach zwierzecia. Musza wyszeptaé do jego uszu wszystkie zte i niegodne
czyny, ktérych sie dopuscili do tej pory, aby oczyscié swoje serca w ogniu prawdy. Gdy koncza,
zabieracie zwierze z powrotem do wioski, gdzie w kuzni podrzynasz mu gardlo, wykrwawiasz
i éwiartujesz, wrzucajac mieso w plomienie, ktére rozpala Tuge, a ktére podsyca zywicznym
drewnem Maruta. Pytasz syna:

— Skad bierze sie ruda?

— Ruda rodzi sie w tonie ziemi, jak kamienie, ojcze.

— Dobrze synu. Cérko! Czy ruda dojrzewa?

— Tak, ojcze. Dojrzewa jak dziecko w brzuchu kobiety, z mniej szlachetnej przeradza sie
w coraz doskonalszg. Tak dlugo osigga doskonatosé, az staje sie ztotem.

— Dobrze, moje dzieci! Czy my, kowale, dzialamy w zgodzie z natura?

Widzac zaktopotanie na twarzach pociech, sam odpowiadasz:

— Drziatamy przeciw naturze. Piec to sztuczne tono, w nim przyspieszamy to, co trwatoby
przez nieskoriczenie wiele pér. Dlatego nasza praca jest tak niebezpieczna, dlatego wymaga
zachowania tak wielu rytuatéw, o ktérych nie raz wam opowiadatem. A teraz — zacznijmy waszg
pierwsza lekcje! Wybdr drewna to rzecz bardzo wazna...

W slad za stowami wkrétce idg czyny. W ciagu najblizszych dni najmniejszy z mtotéw,
dzierzony przez jakze niewprawne jeszcze rece, uderza w rozgrzang sztabke surowicy. Droga

Twoich dzieci jako kowali wlasnie sie zaczeta.

#28 - (160)
Brak #28 — (174)
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Szybko koniczysz prace, nie pozwalajac przy tym, aby tempo wptyneto ujemnie na wyglad
oreza — w korcu to bron rytualna. Podejrzewasz, ze postuzy on jedynie do zadania ostatecznego
ciosu ostabionemu zwierzeciu, chociaz uzycie oszczepu w walce oczywiscie tez bedzie mozliwe.
Mysliwi sprawie osadzaja ostrze na drzewcu i... ofiaruja go Tobie. Uwazaja, ze poniewaz
przelates czgstke siebie w metal, musisz byé obecny na polowaniu. Nie masz wyboru,
oczekiwania calej spotecznosci sg jasne, a umiejetnie podsycane przez kaptana, wybuchajg do
rozmiaréw nieomal histerii. NajwyraZniej przerazeni ludzie nie dopuszczaja mozliwosci, Ze po
wykuciu oszczepu zdolnego do zabicia bestii, nie wyruszysz z nim na towy. Chege nie cheac,
o $wicie ruszasz z mys$liwymi na, jak sie okazuje, calodzienng wyprawe. Zaglebiacie sie tak
bardzo w lesng gestwine, weigz podazajgc za podejrzanie zagmatwanymi sladami zwierzecia, ze
noc musicie spedzié w lesie. Do wioski wracacie o $§wicie, tam bowiem prowadza was znalezione
o brzasku tropy. Okazuje sie, ze tej nocy los wilka zostal przesadzony.

I nie tylko jego.

#7 - (103)
Brak #7 — (117)
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Brutalne przerwanie niewidzialnej nici, od zawsze $cisle tgczacej ze soba bliznieta,
powoduje katastrofalne zmiany w umysle ocalatego dziecka. Ty widzisz to wyraznie. Na pozor
jednak wydaje sie obojetne, nazajutrz po pochowaniu swojej ,,potéwki” wraca do nauki w kuzni,
spedzajac przy ogniu cate dnie. W wolnym czasie nie spotyka innych ludzi, lecz wedruje sobie
tylko znanymi $ciezkami, zawziecie czegos szukajac. Wkrdtce owe tajemnicze poszukiwania
przynosza pierwsze, zgota nieoczekiwane efekty. Naktaniajac jakims sposobem grupke mtodziezy

do pomocy, w wolnym czasie organizuje niewielkg kopalnie odkrywkowsg. Dosy¢ szybko udaje
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sie znalezé rude miedzi, dosy¢ zanieczyszczong, lecz i tak to nader cenne znalezisko! Do pracy
przylacza sie grupa dorostych — z Twojego polecenia — dzieki czemu wkrétce mozesz zaczac
regularnie pozyskiwa¢ metal. Jest go tak wiele, ze wprost oniesmiela Cie to bogactwo!
Szczegdlnie, ze dostownie nic nie wskazywato na to, aby w tym miejscu ziemia skrywata takie
skarby! Na ta zagadke Twoje dziecko ma bardzo prosta odpowiedZ — to zmarte bliznie wskazato
we $nie ten obszar.

Wioska zyskuje mnéstwo narzedzi, a z czasem réwniez przedmiotéw zbytku. Z catej
okolicy $ciggaja tez wasi sgsiedzi, ktérzy korzystaja z okazji do zdobycia bezcennych
przedmiotéw. Praktycznie nie opuszczasz kuzni, uczac ocalate bliznie wszystkiego co potrafisz,
sam nie zauwazajac kiedy dojrzewa, przechodzi rytual inicjacji, a nawet zaktada rodzine. Oboje
dzien po dniu wykonujecie ciezka prace, dzieki ktérej nikomu nie brak miedzianych narzedzi,
a praca staje sie tatwiejsza. Na roli, w towach, wsrdd rzemieslnikéw, w catym codziennym zyciu!
Obfito$¢ miedzi pozwala tez na pewne... eksperymenty. Twoje dziecko jest juz doroste, ma nawet
wilasng kuznie, gdzie poswieca uwage przede wszystkim przedmiotom zbytku. Dla wlasnej
przyjemnosci tworzy jednak co$ na ksztalt cztowieka, a raczej swojej podobizny w metalu,
dziwacznej lalki naturalnej wielkosci o ruchomych koriczynach oddajacych mozliwosci
poruszania sie cztowieka. Oczywiscie samoistne poruszanie nie jest mozliwe. Niepokojaca kukta
pozostaje martwa jak metal, z ktérego jest wykonana. Tym, co szczegélnie Cie niepokoi, w tym
tworze jest twarz. To odbicie rys6w zmartego blizniecia, oddane z takg wiernoscia, ze wprost nie
mozesz uwierzyé, iz komukolwiek udato sie tak bardzo nagiaé metal do swojej woli. Ty nigdy nie
osiagnalbys takiego rezultatu, a przeciez posiadasz wieloletnie do$wiadczenie!

Po ukoriczeniu wszystkich elementéw, 6w czlowiek z metalu zostaje wystawiony
na widok publiczny, wywotujac podziw i groze wsrdd ostupiatych ludzi. Szczegdlnie, iz zyjace
bliznie rozmawia z metalowym wizerunkiem zmartego tak, jakby mialo do czynienia
z. cztowiekiem z krwi i kosci. Przedktada mu prosby i troski mieszkaricéw, proszac o ,rady spoza
zastony $mierci”. Te za$ okazuja sie tak trafne, ze w niedltugim czasie wzniesiona zostaje
swigtynia-kuznia, gdzie powstajg mate posazki, za posrednictwem ktérych kazdy moze wznosic
modlty w zaciszu wtasnego domostwa. Z biegiem lat widzisz, jak kult Martwego Miedzianego
BliZzniecia rozposciera sie po catym regionie, a wszysey ci, ktérzy nie sg nim zainteresowani,

zmagaé sie muszg z coraz wieksza wrogoscig sasiadéw. Jeste$ juz stary, doczekale$ sie tez
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wnuezat, z ktérych jedno przyuczane jest juz do rozmowy z metalowym idolem-krewniakiem.
Twoja rodzina zyskata niewyobrazalne wptywy i bogactwo, a Ty... Ty weciaz, niemal noc w noc,
$nisz o twarzy z miedzi, ktérej cichy, niezrozumiaty szept zaczyna nawiedzaé Cie réwniez na
jawie. Na tozu $mierci pojmujesz w koricu, jak brzmi stowo weigz i weigz powtarzane przez
widziadto: ,Krwil Krwil Krwil”. Jeszcze za Twojego zycia na oltarzu zabity zostaje pierwszy
cztowiek, ktéry otwarcie urggat metalowej figurze. Beda nastepni, cale rzesze nastepnych

niewiernych. Ofiar. Krwi! Krwi! Krwi!

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To mnosi tytut: Dusza z metalu. Mosesz jeszcze wielokrotnie przesyc swoja interaktywng
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyriski

100

Twoje napomnienia odnoszg zamierzony skutek. Maruta i Tuge spedzaja zdecydowanie
mniej czasu na polowaniach, za to traktujac je bardziej powaznie. Dla wielu mtodych te
wyprawy to po prostu pretekst do beztroskich wedréwek wsrdd kniei.

Jednak Twoje dzieci naprawde pragna nauczyé sie sekretéw towiectwal! Obecnie
wiekszo$é czasu wygospodarowanego na polowania spedzaja w towarzystwie mysliwych, ktérzy

aktualnie odpoczywaja we wiosce stuchajac ich opowiesci i porad. Prosza Cie tez o wykucie
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solidnego grotu do oszczepu, ktérego Swietnie wywazony trzon wykonat dla nich zaprzyjazniony
mysliwy. Ulegasz ich namowom (118), czy uznajesz, ze metal jest zbyt cenny na tego rodzaju,

mlodzienicze zachcianki (85)?

101
(U#36)

Wieczorem rodzeristwo wraca skruszone, a Ty... postepujesz tak, jak uznajesz za
stosowne. Sprawa polowarn szybko ulega zapomnieniu, a przynajmniej nie poruszasz jej
w rozmowach z dzieémi. Czas znéw plynie swoim utartym rytmem. Tymeczasem z trudu dnia
codziennego wyrywa Cie na jaki§ czas podstepny atak choroby, ktéra rozpala Twoje ciato
goraczky. Sam bedac w ogniu, dbasz o to, aby nie zagast zar w kowalskim piecu. Pozwalasz
pracowaé swoim dzieciom samodzielnie do czasu, az wrdécisz w pelni do zdrowia. Oczywiscie
zlecasz im tylko proste zadania, o postepach ktérych informuja Cie na biezaco. Spisuja sie wrecz
wzorowo, dlatego pewnego ranka, bedac juz nieomal zdrowym, oznajmiasz im, ze ten dzient
nalezy do nich, dzis§ nie czekajg nan zadne obowigzki. Uradowani, szybko ulatniaja sie gdzie$
w nieznane. Tymeczasem czujesz sie na sitach zajrzeé do kuzni, gdzie odkrywasz dwa przykre
fakty. Po pierwsze, znikneto nieco zapaséw brazu, co Twoje wprawne, kowalskie oko
natychmiast wychwytuje. Po drugie, kto$ staral sie zamaskowaé ten fakt, uktadajac nieco
inaczej niz zazwyczaj sztabki surowca. Cokolwiek wykuty dla siebie Twoje dzieci — znikneto,
podobnie jak one. Co$ podpowiada Ci, Ze rozwigzaniem obu tych tajemnic jest jedno stowo

— polowanie! (83)
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Twoje dzieci to... jeszcze dzieci. Owszem, ledwie o krok od dojrzatosci, lecz nadal przed
rytuatami inicjacyjnymi, po ktérych dopiero mogtyby w pelni, nawet pomimo miodego wieku,
uczestniczy¢ w zyciu wioski. Uciszasz ich pretensje kategoryczng odmowg i nie zwazajac juz na
nic i nikogo, zabierasz sie do pracy w samotnosci. Im szybciej skonczysz, tym szybciej ten
koszmar dobiegnie korica, a bestia zostanie zabita. Dziwna bestia... C6z za straszne czasy, wilk

krwiozerczy niczym cztowiek!

#37 - (94)
Brak #37 — (98)

103

Udreczony, olbrzymi wilk z piana u pyska, targany spazmatycznymi skurczami, do
samego kresu swego istnienia przejawial wyjatkowa agresje. Wpadtszy do wioski, prébowat
dostaé sie do kolejnych domostw, az poszczescito mu sie w jednym. Twoim. Na progu spotkal sie
jednak z furig, ktéra przyémita jego wtasng. Ashnan staneta w obronie swoich dzieci, dostownie
rzucajac sie na bestie. Nie zwazajac na ugryzienia, w nadludzkim wysitku zdotata utrzymac ja
w uscisku wystarczajaco dtugo, aby rodzenstwo zdotato pochwycié co§ do obrony i zgladzié
bestie. Ostatnimi stowami gasngcej kobiety byto ,Jestem... Lahar”. Po raz drugi tracisz
ukochang, ktéra przez wszystkie te lata zdotata — teraz wiesz to z cala pewnosciag — zupetnie
zastapi¢ w Twym sercu swoja siostre, ktorej imie i zZycia przybrata. Nigdy nie doczekaliscie sie
wtasnego potomstwa. Wychowujac nieswoje dzieci, kochala je jak biologiczna matka, az do
heroicznego kresu. Tymczasem wioska $wietuje, na optakiwanie zmartych przyjdzie czas potem.
Twoje dzieci zewszad doznajg oznak szacunku, w koricu zgtadzity bestie! Poswiecenie ich matki
jako$ umyka wiekszosci gratulujgeych, ktérzy ograniczaja sie do bolesnie niesprawiedliwego;

»Szkoda, ze zdazyt ja zagryzé”. Przekleci ghupcy!
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Atak wilka o iscie ludzkiej zadzy krwi byl ostatnim tragicznym wydarzeniem
poprzedzajagcym nieprzerwane pasmo szczesliwego wzrostu wioski. Zwierzeta chowaja sie
doskonale, niedreczone przez choroby i drapiezniki, pola obradzajg nader obficie, a zimy jakby
tagodnieja. Twoje dzieci dorastajg, niepostrzezenie stajac na czele catej spotecznosei, ktéra
upatruje powszechnego dobrobytu w ich przywddztwie. Bliznieta ,opieczetowane krwig ofiarng
z dwéch matek” przyciggaja zainteresowanie mieszkaricéw wielu wsi i osad z catej okolicy,
w wyniku czego spora cze$é ludzi migruje ze swoich doméw, aby zamieszka¢ w Ashnan, taka
bowiem nazwe Maruta i Tuge nadaja wiosce, ktéra staje sie juz czyms$ wiecej. Otoczona
kamiennym murek, z setkami mieszkancéw, z roku na rok rozrasta sie coraz bardziej, pola
uprawne wdzieraja sie na tereny pierwotnie zajmowane przez lasy, wody jeziora roja sie od
rybakéw, a rzemieslnicy wytwarzaja coraz doskonalsze wyroby, a Ty... starzejesz sie. Ostabty
przez uptyw lat, przekazawszy dzieciom wszystko, co umiesz, mozesz jedynie ogladaé¢ przemiany
znanego Ci §wiata, ktéry nalezeé bedzie do mtodych. Swiata, gdzie domostwa staja sie nie tylko
miejscem nocnego wypoczynku, lecz dowodem statusu, dumg i $wiadectwem posiadania wiecej
od innych. Bardzo niewiele zostato juz osad, nie tak dawno jeszcze rozsianych réwnomiernie
wokot wielkiego jeziora. Ludzie gromadzg sie w jednym miejscu, uwazajac Ashnan za najlepsze
miejsce do zycia. Zaczynaja gardzié¢ ,zyjacymi w dziczy”, ludZzmi ,nieznajacymi muréw”.
Doczekawszy sie wnukéw, pojmujesz, ze dzieci te w przysztosci réwniez bedg witadaé tym
miejscem. Nie na mocy zdolno$ci, lecz urodzenia. Oto przyszto$é! Przysziosé zbudowana na
fundamentach z krwi dwéch kochanych przez Ciebie kobiet. O tym jednak nikt, poza Tobg, nie

chce pamietad.

Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Dynastia. MoZesz jeszcze wielokrotnie przesyc swojq interaktywna przygode, aby
poznac inne zakornczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzaqce do nich Scieiki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyne, ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na
tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjams,
w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz jeszcze
gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqgékowe;.

Beniamin Muszynski
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104
(U#37)

Grupa mysliwych przez reszte dnia uwaznie bada tropy w okolicy, przy okazji szybko
znajdujac resztki zniszczonego oszezepu o metalowym grocie ze sladami krwi. Grot, nieudolnie,
wykuty Twoje dzieci, korzystajac z podarowanej im swobody. Mialy zamiar wykorzystaé¢ go
tylko raz, lecz ostatecznie cenna ,zabawka” przechodzita z rak do rak uczestnikéw wyprawy.
W koricu zostata porzucona w poptochu przez jednego z mitodych nieszczesnikéw. Cisnal ja
w kierunku ,wielkiego cienia zalegajacego wsréd krzewow”, gdy dobiegto go z tamtej strony
donog$ne warczenie. Wszyscy rozpierzchli sie podczas panicznej ucieczki, a malec, pozostawiony
wlasnemu losowi... skoficzyt marnie. Brak Ci stéw, aby opisaé, jak bardzo Twoje dzieci zawiodly
poktadane wen zaufanie. Ich czyn zraza do Ciebie, przynajmniej na jakis czas, ludzi. Uwazaja, ze
zbyt lekkomyslnie udzielite§ im dostepu do cennego kruszcu. Kto wie, czy do calej wyprawy
w ogéle by doszto, gdyby mtodzi nie mieli do wyprébowania ,prawdziwej broni”! Tymeczasem

sprawa ataku tajemniczego zwierzecia nie dobiega konca, a wprost przeciwnie! (96)

105

Nie chcesz byé §wiadkiem tego, jak Twoje dzieci bedg braty udziat w przygotowaniach do
wyprawienia ich wtasnego sasiada na $mieré. Szczegélnie, ze same wskazaly go na ofiare.
Cztowieka, owszem, klopotliwego, ale znanego im przez cate zycie! Czy Ty... prébujesz je
osadzaé? TY? Wiesz, ze nie masz do tego prawa.

— Och, Ashnan — szepczesz bezwiednie.

Czekasz cierpliwie na powrét dzieci, lecz zapada juz zmierzch, a Maruta i Tuge wciaz sg
nieobecne. Peten jak najgorszych przeczué, odnajdujesz Limera, ktérego wyjasnienia jedynie
zwiekszaja Twoje obawy. Otéz, ofiarnik, po spozyciu przygotowanego przez kaptana wywaru,
byt w stanie skrajnej euforii. Jego ciato zostalo tez w wielu miejscach ponacinane, aby krew

zwabita doti bestie. Ledwie utrzymujac wzgledng przytomnosé i stojagc o wlasnych sitach, nie byt
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w stanie samodzielnie dotrzeé do granicy lasu i zaglebi¢ sie w gaszcz. Twoje dzieci miaty go
zatem doprowadzié¢ wystarczajaco daleko od wioski, a nastepnie nakazaé¢ po prostu i$¢ przed
siebie. Wyruszyty dawno i powinny juz wrécié. Limer uznal, Ze prosto z lasu skierowaty sie do
domu. Jednak jak widaé¢ nie uznal za stosowne poswieci¢ choéby chwili na sprawdzenie tego.
Mozesz zarzuci¢ mu zta wole, ale brak Ci dowodéw, byloby to wiec jedynie oszczerstwo.
Wracasz do domu, po drodze zastanawiajac sie, czy udatoby Ci sie zorganizowaé poszukiwania.
Pochodnie dajg niewiele $wiatta, ciezko wyluskaé kogos z tonacego w gestym mroku lesie. Poza
tym, czy znalaztoby sie na tyle chetnych, aby wkroczyé na teren wecigz nawiedzany przez
krwiozercza bestie? Szczesliwie, nie musisz tego sprawdzaé. Zblizajac sie do domu styszysz glos
jednego z rodzenistwa. Dzieci wrécity cate i zdrowe!

Wrécito. Jedno. 7Z chaotycznej opowiesci wytawiasz okrutne fakty. Olbrzymi wilk
zaatakowatl przygotowang dla siebie ofiare wkrétce po tym, jak rodzenstwo ruszylo w droge
powrotng, zostawiwszy skotowanego mezczyzne posrodku niewielkiej polany. Maszerujac,
dobrze styszaly krzyki ofiarnika. Przyspieszyty kroku, ale nim udato im sie opuscié las, zwierze
byto juz na ich tropie. Otepiale, lecz wciaz krwiozercze, zabito jedno z Twych dzieci, a tuz po tym
zupetnie opadto z sil, wydajac sie na zer furii ocalatego. Tak zakonczyl zywot straszliwy,

olbrzymi wilk, ktéry wbhrew swej wilczej naturze byt réwnie krwiozerczy co cztowiek. (99)

106

Mtodo$¢é ma swoje prawa! Nie chcesz, aby Twoje dzieci byly niczym ruda, wykute
w ogniu Twej woli, uksztaltowane pod wptywem uderzen. Udzielajac im wielu stosownych
ostrzezen, przede wszystkim proszge, aby jedno pilnowato drugiego, pozwalasz na uczestnictwo
w polowaniach. Ich entuzjazm ku towom jest wprost przytlaczajacy, a przynajmniej o wiele
bardziej widoczny, niz w stosunku do pracy w kuZni. Wiasciwie w dosyé krétkim czasie

polowania staja sie trescig ich zycia, a cata reszta jedynie dodatkiem, stanem ,pomiedzy”.
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Zmusza Cie to do ponownego przemyslenia udzielonej zgody. Musisz zastanowié sie, czy mimo
wszystko kategorycznie zakazaé¢ dzieciom udzialu w polowaniach (87), lub tez czasowo cofnaé

zgode (115). Réwnie dobrze mozesz poprzestac jedynie na surowym upomnieniu (100).

107

Nauczywszy sie biegle wladaé¢ wasza mowa, Rimusz niepostrzezenie staje sie jednym
z was. Zakltada tez rodzine i chociaz przestaje byé¢ Twoim domownikiem, to wciaz czesto
przychodzi, aby pomagaé¢ w kuzni. Nie brak mu wszakze pracy; jako jedyny mezczyzna
zamieszkal w ubogim domostwie wraz z trzema pokoleniami kobiet, gdzie prawem jest wola
sedziwej babki. Twoje dzieci nie zainteresowaly sie nazbyt osobg Rimusza, wrecz unikaly
zwalistego, dziwnie méwigcego mezezyzny, lecz od pewnego czasu zauwazasz fascynacje, jaka
go darzg. Lubig stuchaé o wojowniczym zyciu, jakie niegdys$ prowadzit i odbytych podrézach, co
Tobie wydaje sie... Co myslisz o tych opowie$ciach? Nie widzisz w nich nic w ztego (133)?
A moze uwazasz je za nazbyt szkodliwe dla swoich dorastajgcych pociech i zakazujesz ich pod

swoim dachem (120)?

108
Pasja towiecka szerzy sie wsréd miodych niczym zaraza. I ostatecznie przynosi podobne
donri skutki. Odrywa rece od pracy, a rece to mtode i silne! W konicu przynosi tez pierwsza

$mieré. Pewien nieroztropny chtopak zraniwszy odyrica, sprébowat ,dobi¢” zwierze zamiast
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ucieka¢ od drasnietej ledwie, wsciektej bestii. Cata wioska radzi wiec nad tym, aby kwestie
uczestnictwa mtodych w polowaniach nie rozstrzygaty ich rodziny, lecz rada mysliwych, ktéra
nie miataby prawa zabiera¢ na towy nikogo, kto nie szkoli sie w tym kierunku. Koniec
z beztroskimi wyprawami mtodych uzbrojonych w byle co i wlasng odwage, niebezpiecznie czesto
podszyta gtupota! Glos catej spotecznosci zawsze ma druzgoczaca moc, mtodziez bedzie musiata
jej ulec. Pytanie tylko, czy warto naktadaé sila jarzmo postuszenstwa? Jak to czesto bywa
w takich sprawach, Twdj glos znaczy bardzo wiele. Co uwazasz za stuszna droge? Poprzec
definitywne zakonczenie towieckiej manii wsréod mlodych (84[#35 — Scieika niedostepnal)?
Zaproponowaé droge ugody, a zatem polowania dla wszystkich chetnych, aczkolwiek rzadsze
i jedynie pod nadzorem do$wiadczonych mysliwych (109)? A moze nie widzisz powodu, aby

krepowaé wole mtodych (89[#33 — sciezka niedostepnal)?

109

Kompromis czesto jest postrzegany jako czesciowa porazka obu stron. Niemniej, dwie
strony zwyciezone wywoluja mniej napiecia niz jedna triumfujgca. Mtodzi akceptuja
rozwigzanie, ktére pozwala im nadal polowaé, nawet w ograniczonym zakresie. Zresztg, bardzo
szybko okazuje sie, ze wiekszosé znajduje dla siebie inne rozrywki, a ci, ktérzy nadal interesuja
sie lowiectwem czynig to z prawdziwej pasji. Tak oto grupki zapalczywych mtodych, ujetych
w karby woli i do$wiadczenia prawdziwych mysliwych, zapuszezaja sie coraz dalej i dalej w las.

Co czeka na nich w odmetach kniei, w ktére nigdy nie zapusciliby sie wezesniej samotnie? (96)
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110

Maruta i Tuge to Twoje dzieci! Nie chcesz, aby Limer byl jedyna osobg, ktéra bedzie
towarzyszy¢ im podczas rytuatu, ktéry byé moze odcisnie na nich pietno na reszte zycia. Oto
wybraty cztowieka, ktéry ma umrzeé¢ dla dobra wspdlnoty. Tak po prostu. Zadecydowaty
o czyim$ losie w wieku, w ktérym same nie maja jeszcze pelnej wladzy nad wiasnym!
Tymezasem wszyscy wydajg sie byé zadowoleni z tej sytuacji. Zresztg nic dziwnego! Tym razem
nie na nich spadta odpowiedzialno$é wyboru ofiary, nie muszg brac udziat w zbiorowym mordzie.
Wystarezy, ze cierpliwie poczekaja, az sprawa ,sama” sie zatatwi.

Tymezasem Limer poi wybranca specjalnym wywarem, a takze robi liczne naciecia na
jego skorze, aby krew zwabita bestie. Na koniec prosi Twoje dzieci, aby wprowadzity
otumanionego mezczyzne gteboko w las.

— Nie — protestujesz. — Ty to zrobisz, kaptanie. TY, nie moje dzieci, wejdziesz w gaszcz
z krwawigcym, na wpoét §pigeym mezezyzna, na ktérego w kazdej chwili moze napasé bestia.

Co$ w tonie Twojego glosu sprawia, ze Limer — otworzywszy juz usta — zamyka je
i pokornie kiwa glowg. Bierze pod reke rozesmiang ofiare i delikatnie prowadzi nieszcze$nika
ze soba.

Kaptan wraca grubo po zmierzchu, sam, solidnie wystraszony. Nazajutrz jeden
z mysliwych istotnie napotyka lekko otepiatego, olbrzymiego wilka. Udaje mu sie zranié bestie,
nim sam ginie rozszarpany we wscieklym kontrataku rozjuszonego zwierzecia, o czym donosi
jego cudem ocalaly towarzysz.

— Teraz wystarczy znalezé i dobié tego wilka. Ofiara zadziatata! — o§wiadcza Limer.

Powtarza to wszystkim — zaréwno tym, ktérzy jeszcze cheg stuchadé, jak i unikajacej go

wiekszosci. (86)
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Wychodzisz z zatozenia, ze jesli dzieci nie bedg zwazaé¢ na Twoja wole z szacunku, to
zmuszanie ich do postuszeristwa innymi metodami bedzie jedynie tresurg. Tymczasem chcesz,
aby pod Twoim dachem wrzrastali ludzie, a nie psy. Wprawdzie zauwazasz co pewien czas
znikanie to syna, to cdrki, lub obojga rodzeristwa jednoczesnie, lecz szanujesz ich prawo do
spedzania nielicznych wolnych chwil tak, jak uznaja to za stosowne. Jesli wéwezas, pomimo
zakazu, poluja, to... Nie dopuszezasz do umystu takich watpliwo$ei. Ufasz swoim dzieciom. Czy

stusznie? Czas pokaze. (108)

112

Calodzienna nagonka konczy sie zupelnym niepowodzeniem, wilk jakby zapadl sie pod
ziemie. Tymeczasem nim zapada zmierzch, problem grasujacej bestii zostaje rozwigzany nie przez
mysliwych, lecz pozostatych w domach ludzi. Jak sie okazuje, to witasnie opustoszala, cicha
wioska przyciagneta pragnace spokoju, zaszczute zwierze. Tu wtasnie znalazlto swdj kres.

I ostatnia ofiare.

#7-(103)
Brak #7 - (117)
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113

Skoro mozesz zrobié¢ co§ dla zapewnienia bezpieczenstwa innym mieszkaricom, w tym
swoim dzieciom, to dlaczego nie miatby$ podjaé ryzyka? Zajmujesz przeznaczone Ci miejsce
i halasujac gto$nymi okrzykami zaczynasz maszerowaé¢ w wyznaczong strone, otoczony zewszad
podobnymi nawotywaniami przeplatanymi odgtosami uderzeri nielicznych, skleconych napredce
kotatek. Posuwacie si¢ powoli do przodu, zaciesniajac jeden z kilku okregéw, posrodku ktérych

czaja sie mysliwi. Czy polowanie zakoriczy sie sukcesem? Zalezy dla kogo!

#35 - (116)
Brak #35 — (112)

114

Chociaz jeste$ jeszcze w pelni sil, to nieuchronnie przyszto$é nalezeé bedzie do mtodych.
Nie raz miates okazje wykazaé sie kunsztem kowalskim — stworzenie grotu rytualnego oszczepu
jedynie potwierdzi to, co wszyscy i tak wiedzg. Natomiast dla Twoich dzieci wykucie broni
przeciw bestii bedzie pierwszym sukcesem, dowodem na to, Ze istotnie czeka ich wielka
przyszto$é. Potwierdzeniem... potwierdzeniem celowosci ofiary Twojej ukochanej Ashnan.
Zabieracie sie do pracy, ktéra pomimo najszczerszych checi zabiera o wiele wiecej czasu, niz
potrzebowataby ostabiona bestia do powrotu do wzglednej sprawnosci. Niemniej, kiedy bron jest
gotowa, mysliwi ruszaja na towy peini nadziei na sukces.

Istotnie, otrzymawszy orez o swicie, przed potudniem wracaja ze zdobycza. Z zapatem
opowiadaja, ze bezsilny wilk wprost czekatl na Smiertelny cios! Byé moze ma to co$ wspélnego
z paskudnie zaropialg, zadang mu wezesniej rana, ktéra dostrzegasz na ciele zwierzecia. Jednak

w oczach wiekszosci, to cudowny oszczep sprowadzit $mieré na olbrzymiego wilka, ktéry whrew

88



swej naturze zabijal niczym czlowiek — dla przyjemnosci. Limer natychmiast proponuje
wzniesienie swigtyni, w ktérej ztozone zostang szczatki bestii, aby regularnie sktadaé im ofiary
z zywnosci w celu zapewniania w przysztosci ochrony dla catej wioski. Jest tez na tyle ustuzny,

ze podejmuje sie zarzgdzania nig. (119)

115
(U#34)

Zabierajac jedna reka, jeste$ na tyle roztropny, by obdarowywaé druga. Chociaz
zawieszasz zgode na ich udzial w polowaniach (podkreslajac przy tym, ze jest to wlasnie
zawieszenie, a nie trwaly zakaz) pozwalasz im dzialaé¢ z mysla o towach. Podczas wprawek
w kuzni uezysz ich, w jaki sposéb sporzadzié¢ solidne groty do strzat i oszezepéw. Ttumaczysz
rowniez, 7ze kowalstwo pozwala posrednio uczestniczyé we wszystkich czynno$ciach
podejmowanych przy uzyciu wytworzonych w kuzni narzedzi. Dlatego tez wszyscy, ktérzy z nich
korzystaja, muszg przekazaé Ci czastke uzyskanych za ich pomoca débr. Twoje logiczne

argumenty ocierajg sie o serca dzieci, ale czy zostawiag w nich jaki$ $lad? Czas pokaze. (108)

116

Olbrzymi wilk raz jeszcze okazuje sie dziataé przeciw swej naturze. Wataha hatasliwych,
ludzkich intruzéw na jego terenie wywoluje w zwierzeciu nie strach, lecz gniew. Jego obiektem
padasz Ty. Wyraznie ranny, lecz wprost zabdjczo sprawny — naciera na Ciebie wyskakujgc
z mijanych wtasnie zarosli, gdzie najwyrazniej prébowat szukaé schronienia. Toczgc z pyska

gesta piane, z gloSnym warczeniem przypuszeza atak, ktéry odpierasz dzierzonym w reku
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oszezepem. Tym samym, ktére wykuty Twoje dzieci! Zabrates ze soba 6w efekt waszej wspdlnej
pracy, ktéry teraz zadaje dotkliwa rane rozwscieczonemu zwierzeciu. Olbrzymi wilk nie
zaprzestaje ataku, zupekie jakby gnata go do tego jakas obca wola, czy tez — co moze bardziej
prawdopodobne — choroba. Jego ciatem wstrzgsaja silne drgawki, a wlepione w Ciebie $lepia
przepelnia raczej przerazliwy boél, niz furia. Wilk ponawia napasé, po raz kolejny otrzymujac
cios. Sam przechodzisz do ofensywy. Szybko dobijasz nieszczesne zwierze ktadac kres cierpieniu
jego i wszystkich mieszkancéw. Polowanie dobieglto kornca.

Truchto ,przekletej bestii” zostaje zabrane do wioski, gdzie Limer natychmiast ogtasza,
ze zostata powalona orezem ,wykutym przez zjednoczone w pracy, dwa pokolenia kowalskie!”.
Twoja rola, jako ,ludzkiego narzedzia” dzierzacego S$wieta bron, tez zostaje dostrzezona.
Pare oséb nawet dziekuje Ci za ,udziat w wielkim dziele”. Kaptan ochoczo proponuje
wzniesienie $wiatyni, w ktérej zlozone zostang szczatki bestii. Regularne sktadanie im ofiar
z zywnos$ci zapewnié¢ ma ochrone dla catej wioski. Kaptan jest tez na tyle ustuzny, ze podejmuje

sie jej zarzadzania.

#9 - (92)
Brak #9 - (119)

117

Ranne zwierze, wstrzgsane konwulsyjnymi drgawkami, toczac piane z pyska, w $rodku
dnia wkroczylo na obszar zamieszkany przez czlowieka. Wywréciwszy z furig znalezione na
swej drodze wiadro z wodg, zaczeto biega¢ od domu do domu z przerazliwym skowytem prébujac
dostaé sie do ktéregokolwiek z nich. Udalo sie w Twoim. Nim zostalo powalone poteznym
ciosem kowalskiego mtota przez jedno z rodzeristwa, drugie padto jego ofiara.

Szczesliwy to dzient dla wioski, w ktérym zabito dreczaca ja bestie. I jakze straszliwy dla

ojca, ktéry musi pochowaé rozdarte na strzepy dziecko. (99)

90



118
(U#35)

Zgadzasz sie, ale pod warunkiem, ze jedynie bedziesz nadzorowat prace. Skoro Twoje
dzieci tak bardzo pragna doskonatego grotu, niechaj same go wykuja! Ich entuzjazm jest niemal
tak wielki, jak brak wprawy, co wychodzi na jaw wkrétce po ukoriczeniu pracy, a raczej
pierwszej z wielu préb. Ostrze, ktére ma stuzyé do polowari, musi byé nie tylko solidne, co
niejako gwarantuje samo uzycie metalu zamiast krzemienia, lecz takze posiada¢ odpowiednig
wage 1 ksztalt. Sam wlozyles niegdys wiele trudu w zdobycie nie tylko umiejetnosci
pracy z ruda, lecz takze wlasciwego zrozumienia potrzeb uzytkownika oszczepu. Cierpliwie
przekazujesz te wiedze dzieciom. W koncu osiagaja zamierzony efekt, ostatecznie zyskujac
oszczep prawdziwie godny mysliwego. Dostrzegasz, ze cieszy ich juz nie tyle zdobycie

doskonatego narzedzia do polowan, a sam fakt jego stworzenia. (108)

119

Pomyst wzniesienia $wiatyni najbardziej ekscytuje Twoje dzieci, ktérych zapat Limer
ttumaczy wieksza od innych wrazliwoscia na ,tajemne oblicze swiata”. Za najbardziej stosowne
miejsce dla budowli uznany zostaje jedyny w okolicy pagérek, wznoszacy sie dosyé daleko od
granic wioski, tuz przy S$cianie lasu. Wyboér okazuje sie wiecej, niz doskonaly, bowiem szybko
odkryty zostaje zasypany ziemia szyb skalny, prowadzacy do niewielkiej jaskini. W ciasnej
grocie czeka kolejne odkrycie w postaci niewielkiej, ztotej zyty, ktéra dostarcza jednak na tyle
kruszcu, ze jeste$ w stanie wykonaé¢ z niego jaki$ niewielki przedmiot. Ostatni raz miate$ do
czynienia ze zlotem w miodosci, kiedy to pod okiem ojca uczytes sie obrébki resztek tego
szlachetnego kruszcu. Niewielka figurka spoczeta wraz z nim jako zwyczajowy dar pogrzebowy

od kowala dla kowala.
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Limer przez jaki$ czas nalega usilnie na przekazanie mu, jako kaptanowi Storca,
»stonecznego metalu”, lecz nie znajduje dla siebie poparcia wéréd mieszkaricéw. Kazdy wie, ze
metal nalezy do kowala, ktéry obrabia go i uzycza, lecz nigdy nie traci dori prawa. Stozkowata
sSwigtynia z ciosanego drewna powstaje tuz nad wejsciem do jaskini, ktéra peini role spizarni.
Czaszka i skéra wilka zdobia jej wnetrze, zawieszone tuz nad skalnym ottarzem z nieciosanego
glazu przytarganego na szczyt przez dziesiecioro ludzi. Dary na rzecz przybytku ptyna wartkim
strumieniem, lecz wbrew swoim nadziejom to nie Limer zostaje jej mieszkancem, a... Twoje
dzieci. Rodzenistwo twierdzi bowiem, Ze pewnej nocy nawiedzit je ten sam sen, peten przekaz
tego, co nalezy czynié¢ dla zapewnienia wiosce dobrobytu. Skalny ottarz sptywa krwig kaptana,
zarznietego przemocy przez Twoje dzieci jako ofiara zaktadzinowa. Nieszczesnik, musiat byé
przytrzymywany przez trzech mezczyzn, tak bardzo nie chciat odda¢ gardta! Zreszta jednym
z nich bytes Ty, w ostatnich chwilach zycia kaptana przypominajac mu:

— Ashnan spokojnie przyjeta swoja Smierc.

Otrzymujesz polecenie, aby wykué ze ztota grot wiéczni w ksztalcie roztozystej gatezi.
Nie masz wyboru, musisz tak uczynié. Maruta i Tuge wydaja wszystkim polecenia, ludzie zas
bez szemrania, nieomal ze strachem spetniaja je co do joty. Nie mozesz uzmystowié sobie,
w ktérym momencie wola mtodych bliznigt zapanowata nad umystami wszystkich, lecz zaiste jest
to wtadza niekwestionowana przez nikogo. Szczegdlnie po $mierci Limera. Osadzona na
drzewcu, ztota gataz staje sie symbolem osoby zamieszkujacej na state §wiatynie, ktéra moze zyé
w dobrobycie tak dtugo, jak bedzie przebywata na pagérku. Jesli kiedykolwiek go opusci, kazdy
mieszkaniec bedzie miat obowigzek zabié takiego gardzgcego tym, co Swiete cztowieka. Podobnie
przejecie roli opiekuna sanktuarium moze odbyé sie tylko na drodze krwi. Mordu, uduszenia we
snie. Dlatego tez wybraniec musi stale zachowywaé czujno$é! Maruta i Tuge, po ogloszeniu tego
prawa, opuszczaja swigtynie, aby nadal pobieraé¢ nauki kowalstwa u Ciebie, chociaz czujesz
wyraznie, ze wszelka Twoja wtadza nad nimi przemineta. Przybytek od razu znajduje lokatora,
szybko zreszta zgtadzonego przez nastepnego dzierzyciela ztotej gatezi. Symbol dostatniego zycia
na koszt innych czesto zmienia wtascicieli!

Zaczyna sie okres dobrobytu nie znany nigdy wezes$niej. Zwierzeta rzadko choruja, zbiory
udaja sie rok w rok, a wioska z czasem zaczyna przyjmowaé dary od okolicznych osad, ktérych

wystannicy modlg sie u podnéza swigtynnego pagérka, gdzie mnozg sie mogity poprzednich
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opiekunéw $wigtyni. Czesto tez jeden z owych pielgrzyméw przejmuje nad nig piecze. Oto dar
Twoich dzieci! Pomyslno$é dla wszystkich mieszkaricéw regionu nad wielkim jeziorem. Tak
dtugo, jak beda sklada¢ dary wiecznie czujnym straznikom $wietych szezatkéw bestii.
Przemijasz Ty, z czasem nawet przemija Twoj réd. Jednak ziarno ufnosci w moc rytuatu
wzrasta poprzez stulecia w potezne drzewo Wiary, ktérego korzenie coraz chciwiej pija

ludzka krew.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Zlota galaz. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq interaktywng przygode,
aby poznac inne zakovczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do mwich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie to jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

120

Rimusz w oczach wielu pozostaje oswojong, lecz wcigz — bestig. Prowadzil zycie peine
przemocy i rozlewu krwi. Mogity pomordowanych przez jego ludzi mieszkanicéw rybackiej osady
weciaz sa dobrze widoczne! Jego opowiesci o przygodach to nic innego jak relacje z tupiezczych
wypraw — nic dobrego nie przyjdzie z nich dla Twoich dzieci. Dlatego tez kategorycznie
zakazujesz ich pod swoich dachem. Rimusz spetnia Twdj rozkaz. Poniekad.

Czystym przypadkiem dowiadujesz sie, ze Twoje dzieci nadal stuchaja krwawych
wspomnieni, chociaz istotnie nie dzieje sie to pod Twoich dachem, a w domu Rimusza. Nie masz
prawa dyktowaé drugiemu cztowiekowi jak powinien sie zachowywaé we wiasnym domu,

pozostaje Ci zatem surowe egzekwowanie postuszenstwa od dzieci (157) badz tez zajecie czyms
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ich uwagi i niepostrzezenie odciggniecie od Rimusza (132). Réwnie dobrze mozesz tez daé za

wygrang. Niech mtodzi stuchajg tego, co ich ciekawi (133).

121

Nigdy nie respektowates swojej woli sitg ramienia, przedktadajac nad nig moc stowa.
Twoje dzieci sa Ci postuszne z szacunku, nie strachu. Ich wychowanie od zawsze traktujesz jako
szczegolny, swiety obowiazek. Wszak ich zycia zostaly okupione krwig drogiej Ashnan. Poza
tym przejma Twoja schede jako kowale. Od umiejetnosci jakie nabeda zalezy przysztos$é
i dobrobyt catej spotecznosci. Tam, gdzie nikt nie trudni sie kowalstwem, nigdy nie nastanie

dostatek, to znana prawda! (154)

122

Zaiste, wielkie brzemie spadto na barki Twych dzieci! Znalazty jednak w sobie dosy¢ sity,
aby mu podotaé, przetamac stabosé, zadziataé. Zupekie jak podczas zmudnej nauki pracy
w kuzni pod Twoim okiem. Zupetnie jak podczas zmudnej nauki wojennego rzemiosta pod okiem
Rimusza. Te dwa do$wiadczenia zlewaja sie w jedno, ktérego owocem jest wymyslony przez
bliznieta sposéb na odnowe wspdlnoty. Otéz, wszysey chetni maja zmagaé sie w rytualnych
zapasach o $cisle okreslonych regutach, tak aby jednocze$nie wytadowaé frustracje, a przy tym
nie narazié¢ nazbyt na szwank zdrowia oponentéw. Walki szybko zaczynaja obrasta¢ w gaszcz

regul, a takze pojawiaé sie w nowych wariantach, niekiedy zdecydowanie bardziej brutalnych,
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niz zaktadal pierwotny plan. Okazuje sie, Ze nie tyle osobiste uczestnictwo, co sama obserwacja
cudzych zmagan dziata szczegdlnie oczyszczajaco. Bliznieta starajg sie na biezaco modyfikowaé
swoj pomyst, wzbogacaé warstwe wizualng i rytualng, a takze coraz bardziej polegaé na radach
Rimusza. Dawny wojownik, majac nareszcie okazje do wykazania sie w doskonale sobie znanym
rzemiosle, wktada wiele serca w to przedsiewziecie. Pod jego okiem wyrasta niewielka grupka
wzbieraczy gniewu”, ludzi ktérzy maja za zadanie chodzi¢ po domach, wystuchiwaé ludzkich
skarg, a nastepnie walczyé ze sobg w coraz krwawszej orgii przemocy, roztadowujac cate
napiecie wspélnoty. Potyczki stajg sie bardziej wyszukane, podobnie jak sposoby ich
prowadzenia. Pierwotny, btotnisty plac zastepuje rodzaj zagrody o ubitym podiozu wysypanym
piaskiem. Piesci zastepuje drewniana bron, z poczatku owijana stomg, pézniej pozbawiona oston,
a niekiedy nawet wzbogacana o niewielkie krzemienne zgbki. Ta nietypowa rozrywka, nigdy
zreszta — oficjalnie — tak nie nazywana, Scigga wielu ciekawskich z coraz odleglejszych wiosek
i osad. Wielu z nich zostaje juz na state, aby jako zbieracze gniewu wiesé na poty awanturnicze
zycie pelne krwi i szacunku. Kiedy zdarza sie pierwszy $miertelny wypadek, widzowie sg...
zachwyceni! Przemoc przylgneta do nich niczym druga skéra, a przy tym zdaje sie ograniczaé
wytacznie do piachu, na ktérym toczg sie walki. Twoje dzieci, doroste i powazane, z wtasnymi
rodzinami, précz obowiazkéw kowalskich stale nadzorujg S$wiete walki, a niekiedy same
— symbolicznie — biora w nich udziat. Spokdj, harmonia i zgoda panuja wsréd ludzi z taka sama
sita, jak ich krwiozerczo$é. Sam nie wiesz kiedy do zwyczaju przechodzi to, iz do walki staja
sedziwi ochotnicy i ochotniczki, ktérzy pragna zakoriczyé swoje zycie jeszcze przed tym, jak
staro$¢ ostatecznie ztamie ich ciata. Te groteskowe niekiedy zmagania koricza sie zazwyczaj
skrajnym wyczerpaniem, a ostabtych z ran i utraty sit ludzi trzeba dobijaé¢. Krew... Z roku na rok
coraz wiecej krwi. I coraz mniej spokoju. Starzejesz sie widzac, jak dorastaja kolejne pokolenia
nawykte do kontrolowanej brutalnosci, ktéra mozna do woli ogladaé, ale nigdy przejawiaé.
Przynajmniej w stosunku do cztonkéw wspdlnoty... Zaczynaja sie napady na oddalone osady
i siota. Czasem tupiezcze, czasem... wlasciwie pozbawione sensu. Jaki plon wydadza ziarna
zasiane przez Twoje dzieci, podlane krwia, pielegnowane z rytualng pieczotowitoscia? Czas
pokaze! Czas, ktéry dla Ciebie dobiega kornca, trzeba ustapié¢ ze sceny, oddaé ja mtodym. Niech
zyja, dziataja! Niech... walcza!
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Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Krew na zgode. Moiesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq interaktywna
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyrniski

123

Nie masz cienia watpliwosci co do szczerosci uczué, jakie taczg Cie z partnerka. Nie masz
zamiaru w jakikolwiek spos6b poswieca¢ uwagi tym ztosliwym plotkom. Uwazasz bowiem, zZe
przez to datby$ — przede wszystkim sobie — do zrozumienia, ze by¢ moze kryje sie w nich
ziarnko prawdy. Nie wiesz, kto je rozsiewa — byé moze sam Rimusz w akcie bezsilnej zemsty.

Jakkolwiek by byto, nie masz czasu na podobne bzdury. (154)

124

Postanawiasz zaproponowaé Rimuszowi dorywezg prace w kuzni, na co ten z wielkg
ochota przystaje. Nuzy go monotonia osiadtego zycia i chociaz w minionych latach imat sie wielu
zajeé, to weigz jest postrzegany jako ktos, kto nie radzi sobie w gospodarzeniu. Wtasciwie nie

jest to ztosliwosé, a fakt. Dawny wojownik posiada wiele uzytecznych umiejetnosei, lecz niewiele
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z nich jest przydatnych w czasach pokoju i osiadtego zycia. Niemniej, jako pomocnik w kuzni
spisuje sie bardzo dobrze. Posiada tez wystarczajaca wiedze praktyczng, aby méc dzieli¢ sie nig

7z Twoimi dzieémi.

#30 - (142)
Brak #30 — (146)

125

Luzujesz obowiazki rodzenstwa, ktore zyskuje troche — jakze cennego w mtodosci — czasu
wolnego. Zalecasz przy tym, aby poswiecity go matce. Tak tez sie dzieje, dzieki czemu
7z pézniejszych luznych rozméw dowiadujesz sie wielu interesujacych rzeczy. Na przyktad tego,
ze przebywajac cate zycie w kuzni, do pewnego stopnia wypaczyte$s sobie obraz tego, czym
w istocie jest praca. Twojej partnerce jej nie brak. Biegajac za sprawunkami po catej wsi,
troszczac sie o dobrostan waszej rodziny, spala sie w ogniu trudéw. Nagle niejako otwierajg Ci
sie oczy, dostrzegasz jej spracowane dlonie, zmeczone spojrzenie, lekko przygarbiong posture.
Zyjecie ze soba od tak wielu lat, ze — chociaz ciezko Ci to przyznaé przed soba samym
— ,prawdziwa Ashnan” jest juz tylko bladym wspomnieniem o wydartej przez $mieré mitosei.

Nie zawracasz sobie wiecej glowy oskarzeniami wobec kobiety, ktéra daje z siebie tak wiele.

(154)
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126
(U#40)

Rimusz to do$wiadezony wojownik, jego lekcje beda cenng skarbnicg wiedzy dla Twoich
dzieci. Wyrazasz zgode na nauke, proszac przy tym aby obejmowata nie tylko praktyke wtadania
bronia, lecz takze wzmocnienie ciata. Tak oto Twoje dzieci w wolnych chwilach, pod bacznym
okiem Rimusza, ucza sie walezyé réwniez z wilasnymi stabosciami. Sita i wytrzymalos$é
przydadza sie im podeczas pracy w kuzni, a praca nad wlasnym ciatlem, przemycana w okryciu
nauki walki, motywuje je bardziej, niz bezposrednie zachety. Doskonale! Ciekawe, jaki owoc

wyda w przysziosci zasiane teraz ziarno owego kultu sity? (154)

127

Rimusz opuszcza waszg spoteczno$é. Wielu ludzi cieszy sie z tego powodu, ztosliwie
wypomina krwawg przeszto$¢ sgsiada, wyszydza jego daremng, wieloletnig prébe podjecia
przyzwoitego zycia. Ztorzeczg nieobecnemu ile tylko mogg! Nie $mieliby rzucaé¢ w twarz rostego
mezezyzny wszystkich obelg, ktére teraz ptyna wartkim strumieniem z jakze licznych ust. Ow
stowny $ciek szybko jednak wysycha, niezasilany nowymi doptywami jadu. Uwage ttumu rzadko
mozna przykué na dituzej. Szczegélnie, gdy inne, donioslejsze w swej wymowie wydarzenia

dzieja sie wkrdtce po odej$ciu Rimusza.

#39 1 #40 - (159)
Brak wymaganych # — (134)
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128
(U#41)

Pewnego mzystego dnia, w ktérym widmo wiszacej nad wioskg ulewy przytrzymuje ludzi
w domach, odwiedzasz Rimusza. Nigdy wcze$niej tego nie robites, a wyjasnienie, ze kieruje
Toba rzekoma sasiedzka troska, nikogo nie przekonuje. Szczegélnie, gdy wspominasz o czestych
wizytach swojej zony w tym miejscu. Najwyrazniej plotki dotarty i tutaj, bowiem wyraz twarzy
partnerki Rimusza jest nie mniej chmurny niz burzowe niebo nad wsia. Wymienia z Toba
porozumiewawcze spojrzenia, po czym oboje zaczynacie ni mniej, ni wiecej, a przestuchanie
nieszczesnika. Prowadzac swobodng z pozoru rozmowe, wyraznie dajecie mu odczué, ze pomimo
uptywu lat weigz jest obcym, ktérego spotecznosé powitata pod warunkiem respektowania jej
praw. Partnerka wypomina mu mimochodem, Ze wszedl do jej rodziny nie majac nic, nawet
dobrej reputacji, a wrecz przeciwnie. To, ze mdgt zapusci¢ korzenie w tym miejscu to w duzej
mierze efekt dobroci serca jej matki oraz siéstr. Zyje przeciez pod ich dachem! Rodzinna
awantura nadcigga szybciej niz burza, opuszczasz zatem dom Rimusza, czy tez raczej, dom,
w ktérym Rimusz mieszka i wracasz do siebie. Nie znalazt si¢ zaden dowdd potwierdzajgcy
Twoje podejrzenia. By¢ moze Twoja partnerka rzeczywiscie po prostu wspétczuje Rimuszowi,
ktéry zdaje sie wiesé wielce nuzacy i nieszezesliwy zywot. Dosyé juz poswiecites uwagi tej
sprawie! Uznawszy, ze ludzie Zle pojmuja troske o drugiego cztowieka i myla ja z pozadaniem,

wracasz do swoich spraw. (154)

129
Jest wiele sposobéw na rozwdj umiejetnosci kowalskich, niekoniecznie musi to by¢
wykuwanie broni. Zreszta, Ty sam masz mate do$wiadczenie na tym polu, a przeciez pracujesz

w kuzni przez cate swoje zycie. To zadanie mogtoby zwyczajnie przerosnaé Twoje dzieci, a tym
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samym odebraé¢ im radosé z pracy. Twoja odmowa nie spotyka sie z wielkim oporem ze strony
rodzeristwa, za$ sam Rimusz jest doskonale obojetny w tej kwestii. Zywisz go, a Twoja wola
jest prawem, ktére akceptuje bez stowa sprzeciwu. Co naprawde mysli? Nigdy sie tego nie

dowiesz. (154)

130
(U#10)

Whioski porazaja Cie. Przyczyna? Nie ,co”, lecz ,kto”! I jakiz to znéw rozpad wiezéw
miedzyludzkich? Po dtuzszej wnikliwej obserwacji jak na dioni dostrzegasz oziebienie relacji nie
pomiedzy ludZmi, lecz ludZzmi z Tobg! Kto$ zadat sobie wiele trudu, aby stopniowo, krok po
kroku, odciaé¢ Cie od sympatii mieszaricow. Jestes im potrzebny jako kowal, ale nie jako
cztowiek. Plotki pomnazaja w latwowiernych umystach Twdj majatek. Zasada zaptaty drobnej
czastki z tego, co ktos uzyska za pomoca pozyczonych od Ciebie narzedzi urasta do widma
oddawania nieomal wszystkiego jako haraczu dla pazernego kowala. Pojawia sie i mityczne
»kiedy$”. ,Kiedy$ kowale pracowali za darmo!”, ,Kiedy$ narzedzia byte lepsze!”, ,Kiedys!”.
Kiedy? Nikt nie tego nie wie i wiedzie¢ nie potrzebuje. Wystarczy sama swiadomosé istnienia
cudownej przesztosci. Terazniejszosé nie jest tak wspaniata, zas przyszitosé rysuje sie marnie.
Wszystko to przez pazernosé kowala! Biedne jego dzieci, chociaz... i one sg podejrzane!
Nienaturalne. Zyja, bo ich matka zaplacita za to wtasna krwia. Dlaczego tylko jedna rodzina ma
prawo do sekretéw kowalstwa? To dobro wspélne! Tyle jadu! Skad bije jego Zrédto?

Z ust Twoich zaprzysiegltych wrogéw. Rimusz i Limer zjednoczyli sity, aby szkodzié¢ Ci
trucizng oszczerczych stéw, ktére wpierw sekretnie, a potem juz otwarcie, sacza do ludzkich
uszu. Odkrywszy ich machinacje, zaczynasz sie bronié, publicznie oskarzaé o ktamstwa. Wielu
daje Ci wiare, co przyczynia sie... do dalszych podzialéw. Najwyrazniej tak dtugo nie bedzie
szansy na jedno$é, jak dtugo bedzie trwal ten spér. A zatem pojednanie albo zwyciestwo! Dane

Ci jest zaznaé tego drugiego, bowiem pewnej nocy ktos... zabija Limera i Rimusza. Dwéch ludzi,
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w dwdch miejscach, jak szybko sie okazuje mniej wiecej w tym samym czasie. Zabici we $nie nie
ostrzem, lecz poteznym uderzeniem czego$ ciezkiego. Mlota? Rankiem, gdy wie$é o mordzie
obiega calg wie$, znalaztszy nieumiejetnie starte w pospiechu slady krwi na swoich narzedziach
— domyslasz sie prawdy. To Twoje dzieci postanowity przywrécié spokdj waszej rodzinie. Wiesz,
ze nie bedzie dla nich usprawiedliwienia, za $mieré z zemsty zaptacg zyciem. Dlatego tez
umykasz, wykorzystawszy powstale zamieszanie, tak daleko, jak oczy i nogi poniosa. Tak, jak
stales, bez dobytku, bez pozegnania, jak zbieg. Jak morderca. Tak zapewne pomyslg ludzie, na
to liczysz! Wina spadnie na ojca, dzieci pozostang bezpieczne. I beda zy¢, pracowaé dla dobra
wspoélnoty, rozwijaé swoje umiejetnosci. Poradzg sobie! W to wierzysz, z ta mys$la umykasz. Ty

— niewinny zbrodniarz. (200)

131

Pomimo usilnych staran nie jestes w stanie dociec, w ktérych miejscu zbiegajg sie
wszystkie nici petajgce dobrg wole mieszkancow. Byé moze po prostu nie istnieje Zadna
konkretna przyczyna obecnego stanu rzeczy? Wytrzymatosé sznura zalezy wszakze od jego
widkien. Jesli sa marnej jakosci, to nawet ciasno splecione nie stworza czego$ naprawde
wytrzymatego. Tymeczasem skutki rozprzezenia wiezi miedzy mieszkaricami mozna odczué nie
tylko w ogélnej atmosferze, lecz bardzo konkretnych przypadkach. Oto Rimusz, nieomal z dnia
na dzien, postanawia odejsé. Nie widzi dla siebie przysztosci w waszej wiosce, a fakt, iz
praktycznie nikt nie prébuje go powstrzymaé, potwierdza tylko stusznosé tej decyzji. Ogarnia
Cie niewyttumaczalne przeczucie, iz ta sprawa zawiedzionej jednostki wptynie niebawem na catg

spotecznosé. Nie mylisz sie. (127)
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132

Postanawiasz pokonaé stowo stowem. Sam zaczynasz snué opowiesei, ktére dotycza tego,
na czym znasz sie najlepiej. Kowalstwa. Nie jest to jedynie sucha wiedza, nie uczysz
umiejetnosei, lecz pasji, mito$ci do mocy ognia. Ruda, z ktérej powstaje metal, wpierw kietkuje
we wnetrzu ziemi, aby z biegiem czasu przeksztatcac¢ sie w rézne rodzaje kruszcéw, az osiggnie
pelnie doskonatosei jako ztoto. Kowal, niczym akuszerka, w sztucznym tonie pieca przyspiesza
6w naturalny proces. Nastepnie ksztattuje surowice wedtug wtasnej woli wykuwajac przedmioty
uzyteczne i piekne. Czyn ten, sprzeczny z naturalnym porzadkiem rzeczy, tatwo moze
rozgniewac¢ niewidzialne Byty. Stad tez tak wazne jest zachowanie wszelkich $rodkéw
ostroznosci, zapewnienie sobie rytualnej ochrony. Nie wolno tez zapominaé¢ o sktadaniu
cyklicznych ofiar ze zwierzat dla pieca, aby ogieni nasyciwszy sie zwierzecg juchg nie miat ochoty
na ludzka. Zarliwo$é, z jaka przyblizasz swoim dzieciom to, co niewidzialne, a przy tym nalezne
im z racji urodzenia, fascynuje rodzenstwo o wiele bardziej, niz awanturnicze opowiesci
Rimusza. W przysztosci same maja wtadaé Swietymi tajemnicami rzemiosta, podporzadkowaé
swojej woli ogieni i rude, zespolié ich w mitosnym uscisku, ktéry zrodzi cos z ,niczego”. Ruda
stanie sie metalem, metal za$ przedmiotem. Cud transformacji! Jego piekno fascynuje Twoje

dzieci bez reszty. (140)

133
(U#39)

Nie sprzeciwiasz sie ciekawosci swoich dzieci. Przypominasz im jedynie, aby pamietaly,
ze czas upieksza to, co mineto. Nawet pelne przygoéd zycie awanturnika to weciaz ciezka praca
i walka o przetrwanie. Poza tym zabierasz je do zarastajgcych ruin rybackiej osady, pokazujesz
groby pomordowanych, opowiadasz o tym, jak nagle i brutalnie zakonczylo sie zycie tej
spotecznosci. Nie wiesz, czy Twoja przestroga odniesie zamierzony skutek, nie chcesz jednak

czynié niczego wiecej. Twoje dzieci muszg opiera¢ sie o wilasne przekonania, a nie jedynie
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ojcowskie rozkazy. Jak za$ majg je nabyé, nie poznajac réznych punktéw widzenia? Tak oto
Rimusz opowiada, a Twoje dzieci stuchajg z uwagg tak dilugo, az... zaczynaja je nuzyé te,

w gruncie rzeczy podobne do siebie wspominki. (140)

134

W jednej z zagréd na swiat przychodzi ciele o trojgu oczu. Dodatkowy narzad znajduje
sie doktadnie posrodku czota zwierzecia i wszystko wskazuje na to, ze jest w petni sprawny. Cos
takiego nigdy nie mialo dotagd miejsca, ludzie nie wiedza, jak powinni postapié¢! Wiekszosé
uznaje, ze najlepszym rozwigzaniem bedzie zgtadzenie ,potwora” i doszczetne spalenie truchta.
Tak tez sie dzieje! Wyprowadzone poza obreb wioski zwierze ginie, lecz nim jego zweglone
szczatki stygna, nadcigga straszliwa burza, ktéra przynosi ze sobg wiele zniszezen. Kaptan
Limer stwierdza, ze nad spotecznoscia zawista klagtwa, zapewne rzucona przez odchodzacego
Rimusza. Fala wsciektosci rozlewa sie po domach, kilka 0séb sporzadza nawet kukty mezezyzny
ipali je, pomstujac na niewdziecznosé nieobecnego sgsiada. Raz jeszcze wielu wspomina
awanturniczg przesztosé dawnego wojownika, kompletnie ignorujac minione lata, ktére spedzit
tutaj jako jeden z was. Niemniej, zto$é w koricu przygasa, dalsze nieszczescia i ztowrdézbne znaki
nie nawiedzaja wspdlnoty, a troski dnia codziennego odciggaja uwage od przesztosci. Wszystko
wraca do normy, a raczej ,nowej normy”, rzeczywistosci, w ktérej ludzie sa sobie jesli nie obcy,
to co najmniej obojetni. Tak przemija cykl, nadchodzi sroga zima, a po niej wiosna.

Wraz z cieptem powraca tez Rimusz. Wynedzniaty, ciezko chory, nie zdotal nigdzie
znalezé schronienia na diluzej niz kilka nocy, zas$ podréz na odlegte potudnie okazata sie ponad
jego sity. Postarzaly, zylasty, cien dawnego siebie, zatrzymuje sie niczym wyrzut sumienia na
granicy wioski. Jego cierpienie jest tak widoczne, ze nikt nie czyni mu wyrzutéw, zreszta nikt
nie prébuje mu tez pomée. Nikt poza Twoimi dzieémi. Bliznieta przynosza wedrowcowi pokarm
i nowy przyodziewek, prowadza tez na srodek wsi, wotajac ze skarga:

— Takim zrobili$my jednego z nas!
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Przestraszony, staniajacy sie na nogach Rimusz nie $mie nikomu spojrzeé w oczy.
Zachecony pelnymi otuchy stowami, ktérymi stale racza go Maruta i Tuge, zaczyna opowiadaé
niedole swojej tutaczki. Grono stuchajacych stale sie powieksza, az niemal wszyscy mieszkancy
zbieraja sie, aby w ciszy wystuchaé stéw nieszcze$nika. Pod wieczoér choroba odbiera mezezyznie
resztki sil, nocg umiera. Jego ciato, wystawione na widok publiczny przez bliznieta, staje sie
wymownym dowodem tego, co spotyka czlowieka, ktéry zyje bez innych. Mieszkaricy wioski
szybko pojmuja, Ze oni sami od dawna sa w drodze, samotnym szlaku wsréd innych ludzi,
skupieni na wtasnych sprawach, §lepi na niedole sgsiadéw. Ktos podnosi garsé ziemi i sypie ja na
zwloki Rimusza, kto§ inny czyni podobnie, a potem jeszcze ktos... W ciggu paru tygodni
powstaje niewielki kopiec, gréb i symbol jednoczesnie. Z jego to szczytu Twoje dzieci, jakby
natchnione, zaczynaja co wieczér nawotywaé ludzi do zaczecia wszystkiego od nowa,
prawdziwego zjednoczenia w imie przyszitosci ich — wszystkich swoich potomkéw, ktérym
rodzicielski obowigzek kaze zostawié lepszy $wiat, niz ten zastany w mlodosci. Tak oto,
w niematerialnym ogniu stéw, bliznieta zaczynajg wykuwaé lepszg przysziosé waszej wspolnoty.
A truchto odtraconego Rimusza gnije pod zwalami ziemi, na szczycie ktérych brat z siostra

zasiewaja w ludzkich sercach nadzieje. Czy 6w zasiew przyniesie plon? Oby!

Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nost tytut: Jedno$¢é. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq interaktywng preygode, aby
poznac inne zakornczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzaqce do nich Scieiki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyne, ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na
tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjams,
w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqékowe;.

Beniamin Muszynski
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135

Zaproponowany przez bliznieta sposéb rozwiazania problemu braku jednosci jest réwnie
nietypowy, co skuteczny. Na poty dzieciecy, na poty dojrzaty, w petni zadowalajacy! Mieszkaricy
majg regularnie spotykac¢ sie na specjalnym ,polu bitwy”, gdzie zajawszy pozycje w okregu,
muszg... Smiaé sie tak dlugo, jak tylko potrafig. Ci, ktérym brakuje tchu, musza pasé na ziemie
jako ,polegli”. Ostatni stojacy o wiasnych sitach i $§miejacy sie czlowiek otrzymuje wykuty przez
bliznieta, ozdobny medal z brazu ozdobiony solarng symbolikg. Cenny przedmiot przekazywany
jest kolejnej triumfujacej osobie podczas nastepnej ,bitwy”. Co ciekawe, wszyscy dosyé szybko
przekonuja sie do tej, jakze nietypowej, metody wytadowania emocji, nagromadzonych w ciagu
tygodni dzielacych od siebie kolejne ,bitwy”. Coraz wiecej ludzi z okolicznych siét, osad i wiosek
przybywa na nie w charakterze obserwatoréw, co szybko procentuje zacie$nieniem wspoétpracy
handlowej. Udaje sie nawet pozyskiwaé¢ od pewnej odlegtej spotecznosci malachit, zielony
minerat bedacy dobrym Zrédtem miedzi. Nie brak wiec zaje¢ w kuzni, szczegélnie iz czesto nowi
osiedlericy pragng zyé u was na state.

Z biegiem lat idea bitw na Smiech rozlewa sie na wszystkich mieszkaricéw krainy
nad wielkim jeziorem, w réwnonoc wiosenng odbywa sie nawet ,wielka wojna” pomiedzy
przedstawicielami wszystkich spotecznosci. Powstajg state trakty handlowe, a praktycznie
wszystkie zamieszkane miejsca wymieniajg sie jesli nie towarami, to informacjami. Ostatecznie
Twoje dzieci, juz doroste, z wltasnymi rodzinami, podejmuja decyzje, ktére dotycza wszystkich
mieszkancow tej krainy, zjednoczonych w nietypowym kulcie zatatwiania swoich nieporozumien
$miechem. Stale postepuje tez proces zjednoczenia mniejszych osad z wiekszymi. Wielu
przewiduje, ze ostatnim stadium bedzie zalozenie wspdlnego miejsca do zycia dla wszystkich,
obejmujacego w posiadanie spory kawatek wielkiego jeziora. Oczywiscie $miech nie zatatwia
wszystkiego, konflikty rodzg sie i eskaluja, zaréwno na poziomie sgsiedzkim ludzi, jak i catych
wspélnot. Niemniej rozwiazywane sa w sposéb pokojowy. To wprost niebywate, jak jedna
decyzja, niemal dzieciece ,$miejmy sie wszysey!” doprowadzita do tak wielkiego dobra. Niewielu
ludzi jest prawdziwie zdumionych, dla wiekszosci to oczywiste, ze bliznieta ,narodzity sie do
rzeczy wielkich” i jedynie wypehity swoje przeznaczenie. Teraz, gdy jeste$ juz starcem, Twoje

wnuki poznaja arkana kowalstwa od rodzicéw, a wraz z nimi inni, zdolni mtodzi ludzie. Owa
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garstka zostala wybrana, aby nie$é¢ do wszystkich dobrodziejstwa wielkiej i $wietej sztuki

zaklinania metalu, ktérego zreszta nie brak. Céz za szczesliwe czasy, nic tylko... $miaé sie!

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To nosi tytut: Radosny Lud Jeziora. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojg interaktywng
przygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedynme, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszyriski

136

Nie docenites wptywu, jaki przed laty wywarty na mtode umysty stowa Rimusza. Chociaz
od lat Twoje dzieci nie stuchajg juz snutych przez niego wojennych opowiesci, to najwyrazniej
wypality one niezatarte pietno w ich sercach. Teraz z owego ziarna wykietkowal chwast
niepostuszeristwa. Dopiero po wielu miesiacach odkrywasz, ze Rimusz potajemnie szkoli Twoje
dzieci w sztuce wojny! Ztamanie ojcowskiego zakazu to jedno, ale postawa Twojego pomocnika
to drugie. Date§ mu prace, z ktérej godnie zyje! Owszem, sam réwniez na tym korzystasz, lecz
koniec koncéw Twdéj byt jest od dawna zapewniony. Pragnales wiecej pracowadé, aby szybciej
dostarczaé ludziom potrzebnych im rzeczy, nie dla zarobku. Rimusz natomiast bierze od Ciebie
wiele débr, lecz za nic ma Twoja wole! Okryt Cie hanba! Zastanawiasz sie powaznie, czy nie
wykorzystaé swojego autorytetu, aby doprowadzié do wygnania go z wioski (127). Wiesz, ze nie
brak nieprzychylnych mu ludzi. Tylko czy nie przesadzasz? Moze lepiej po prostu rozméwié sie

na spokojnie i... zapomnieé o wszystkim (154)? Twoja wola — Twoja decyzja.
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137

Zaczynasz bacznie obserwowac zachowanie swojej partnerki, czasami wrecz tapige sie na
tym, ze nadajesz btahym z pozoru wydarzeniom specjalne znaczenie. Szczegélnie drazni Cie to,
iz kiedy poruszasz temat Rimusza, kobieta jest wyraznie zmieszana, za§ w chwilach kiedy
wyrazasz sie o nim szczegdlnie krytycznie — staje w obronie jego czci. ,Ten czlowiek bardzo sie
zmienil!”, ,,Ciezko wojownikowi zyé bez wojny.”, ,Przestal przelewaé krew, jest jednym z nas”
— oto liczne drzazgi stow, ktére Cie rania. Niemniej nie znajdujesz nic, poza mglistymi
przestankami, co potwierdzatoby plotki o romansie. Wszystko rozbija sie wiec o to, czy dajesz

tej sprawie pokdj (154), czy tez postanawiasz skonfrontowac sie ze swoja partnerka (149)?

138

Rimusz to cztowiek bardzo bezposredni, co tez utrudnito mu pozyskanie sympatii
wiekszo$ei ludzi. Niemniej, taka jest jego natura i w zgodzie z nig Zyje. Nie bawigc sie zatem
w delikatno$é, wprost opowiadasz mu o plotkach, ktére kraza o nim i Twojej partnerce.
Mezczyzna wpada w prawdziwa furie, gorgco zapewniajac o wiasnej niewinnosci. Posuwa sie
nawet do padniecia na kolana i pochylenia karku jak do ciosu rzezniczej palki:

— Powal mnie jak bydle przed zarznieciem! Nawet w pétprzytomnosci, gdy wola nie bedzie
plataé jezyka, bede méwit to, co jest prawdg. Te podte opowiesci sg ktamstwem!

Nie spehiasz jego prosby, gléwnie z powodu tego, Ze nie masz nic odpowiednie ciezkiego
pod reka. Niemniej, w toku dalszej rozmowy, wyduszasz z mezczyzny przyznanie do czestych
skontaktow” — zwyktych rozméw z Twoja partnerka. Rimusz jest ponoé wielce nieszezesliwy,
zycie ktore prowadzi pelne jest ponizen. W domu nikt nie docenia jego staran, partnerka wraz
z siostrami oraz ich matka — ta najczesciej — wypominaja mu przy kazdej okazji, ze jako obcy
znalazt pod ich dachem schronienie. Nawykty do oreza, w czasie pokoju, nie potrafi zdziataé tyle,
co inni mezczyzni. Zreszta, wiele os6b w wiosce uwaza podobnie. Tylko Twoja partnerka

okazuje mu serdecznosé i zrozumienie, dlatego zaczalt szukaé jej towarzystwa. Oto jego prawda.
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Czy jest réwniez Twoja? Mozesz szukaé pojednania sie z Rimuszem (148), badZ nakazaé mu

— a wiesz, ze bedzie postuszny — zerwania wszelkich towarzyskich kontaktéw z Twoja partnerka

(155).

139

Nie chcesz, aby Rimusz uczyt Twoje dzieci sztuki wojennej. Tym bowiem bytyby te
lekcje, nauka ataku, nie obrony. Nie zapomniates, kim jest i co czynit dawniej ten mezczyzna.
Mégtby, nawet nieSwiadomie, przekazywaé mtodym umystom potrzebe dominacji, agresje drogi
miecza, nie zas jedynie umiejetnosci bojowe. Byé moze nieco przesadzasz w swych domystach,
lecz nie cheesz sprawdzadé prawdziwosci tych podejrzen na zyciu swoich dzieci. Lepiej, aby uczyty
sie za mtodu, jak zyé, a nie odbieraé zycie. Oto Twoja wola! Tylko czy stojace u progu

dojrzatosci dzieci ustuchaja prawa swojego ojca?

#39 - (136)
Brak #39 — (121)

140

Pochtoniety praca w kuzni, gdzie précz metalu wykuwasz réwniez wiedze i umiejetnosci
swoich dzieci, nie odeczuwasz uptywu czasu. I oto ,nagle” spostrzegasz, iz masz pod swoja piecza
mtodzienica i dziewczyne, lada moment majacych przej$é rytuaty inicjacyjne. Doréwnuja Ci
samym tylko zapatem do pracy, lecz réwniez to, co potrafia wzbudza Twoja dume. Tymeczasem

wasza spolecznosé stale sie rozrasta, précz narodzin liczebno$é mieszkancow powiekszaja
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bowiem przybysze z innych wiosek. Opowiesci o panujacym u was dobrobycie, zwielokrotnione
niczym echo, sciggaja ludzi pragnacych poprawié swéj byt. Wielu z nich niesie ze sobg spore
zapasy metalowych narzedzi, zniszczonych uptywem czasu badz ztym uzytkowaniem. Pochodzg
bowiem z miejsc, gdzie choroba lub inny zty los pozbawit ich obecnosci kowala. Pracy Ci wiec
nie brak, wrecz jest jej zbyt wiele. Maruta i Tuge pomagajg jak moga, lecz nadal brak im
umiejetnosei, aby podotaé bardziej wymagajacym zajeciom. Zastanawiasz sie, czy ponownie nie
zatrudni¢ w charakterze stalego pomocnika, jak przed laty, Rimusza (124[#38 — scieika
niedostepnal)? Z drugiej strony moégtby$ przekazywaé coraz to nowe obowiazki dzieciom, aby
w ogniu trudéw dostownie wykuty swoje umiejetnosci (144). Czy jednak presja nie bedzie zbyt
silna? A moze wtasnie mtodo$é da im site do podotania trudom? Pracy nie ubywa, czas abys

szybko podjat decyzje!

141

Ludzka ofiara to prawdziwa rzadkosé i byé moze wlasnie stgd wynika jej moc. Poza tym
nader ciezko jest poswieci¢ kogos, kogo zna sie cate zycie, nawet jesli nie jest to bliska osoba.
Przed oczyma mimowolnie staje Ci obraz Ashnan — zaréwno za zycia, jak i pdzniej, jako
poéwiartowane zwtoki. Jej krew kupita zycie waszych dzieci, teraz czas, aby krew Rimusza
zmyta z ludzi brudny osad samolubstwa. Po wielodniowych, sekretnych naradach z Limerem,
wstuchujac sie w sny, ustalacie przebieg rytuatu. W oznaczonym dniu Rimusz, zupehnie
nieSwiadomy tego, o czym wiedzg juz wszyscy, zostaje zaproszony przez kaptana na
poczestunek. Po spozyciu wywaru, ktéry bierze za nietypowo uwarzone piwo, popada w gleboki
letarg, w trakcie ktérego jest catkowicie podatny na sugestie. Z rekoma solidnie skrepowanymi
za plecami, staje posrodku wioski. Kazdy mieszkaniec szepcze mu do lewego ucha swoje
najgorsze przewinienia, zas§ w prawe wktada Zyczenia pomyslnosci dla siebie i wszystkich

innych. Otumaniony Rimusz, zebrawszy w sobie winy catej spotecznosci, zostaje wyprowadzony
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do lasu. Tam, jeszcze raz napojony odbierajacym rozum wywarem, wcigz skrepowany,
otrzymuje polecenie wedréwki na péinoc tak dtugo, az nie opadnie z sit. Uniesie z soba, hen
daleko, ku mroZnej péinocy, winy calej spotecznosci. Nie ma obawy, Ze nie znajdzie $mierci
przed odzyskaniem zmystéw, podana mu dawka wlasciwie juz go zabita, jesli nie kly dzikich
zwierzat, upadek z wysokosci czy inne nieszczeScie, to zatrute cialo ostatecznie odméwi mu
postuszenstwa. Dokonato sie!

Atmosfera w wiosce oczyszcza sie nazajutrz po rytuale do tego stopnia, Ze sprawia
wrazenie wrecz nienaturalnej. Ludzie przescigaja sie w uprzejmosciach, dochodzi do radosnych
pojednari wieloletnich wrogéw, kazdy dla kazdego znajduje choéby dobre stowo. Zastanawiasz
sie, jak dtugo potrwa ta sielanka zanim... wszystko wréci do ,normy”? Znéw ludzie zaczng
odstaniaé¢ zeby nie w usmiechu, lecz aby zawarczeé, obrazié, oszkalowaé, ponizyé... Co wtedy?
Kolejna ofiara? Rimusz, pomimo lat spedzonych w tym miejscu, wciaz pozostawat obcy, inny,
wprost idealny do swej roli. OdpowiedZ na te watpliwosci przychodzi we $nie. Sen 6w, a raczej
dwa sny tak blizniaczo do siebie podobne, jak rodzenstwo, ktére nawiedzita ta wizja — niesie ze
sobg rozwiazanie.

Co roku powtarzany jest rytual oczyszczenia, lecz zamiast cztowieka, do lasu
wyprowadzany jest ,koziot dla Rimusza”. Otumanione zwierze, obarczone szeptanymi winami,
jest wyprowadzane az do miejsca, gdzie po raz ostatni widziano zywego Rimusza i tam
przywiazywane do pnia. Twoje dzieci zaczynaja tez odlewaé z metalu drobne, kozle figurki, ktére
ustawiane sa w kapliczkach na obrzezach wsi i pozwalaja mieszkaricom na szeptane wyzbycie sie
pomniejszych przewin. Ludzie z catej okolicy Sciagaja do was, aby réwniez zaznaé pokrzepienia,
wielu zostaje. Spotecznosé stale sie rozrasta, potrzeba coraz wiecej metalu, poszukiwania rud,
ich wydobycie i wstepna obrébka przybiera forme zorganizowanego cechu, na czele ktérego staja
Twoje dzieci. Niepostrzezenie ich stowo staje sie prawem, a symbol kozta godtem. Cokolwiek

przyniesie przysztosé, wiesz, ze Maruta i Tuge beda nad nig panowaé. One i... Wielki Koziot.

Gratuluge! Ukoniczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Koziot z kéz. MoZesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq interaktywnag przygode,
aby poznac imme zakorczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzgce do mwich Sciedki

fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
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Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie 2 podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

142

Ponownie pojawiwszy sie pod Twoim dachem, Rimusz niemal natychmiast wyprasza od
Ciebie zgode na odnowe nieuzywanych od lat wtéczni, ktére wykutes za jego podszeptem.
Mezczyzna jest zdumiony, ze przez tak diugi czas bron po prostu lezy bezczynnie u Ciebie,
zamiast byé uzytkowana chociazby przez mysliwych. Nie potrafisz mu przekonujaco
wytlumaczyé swoich obaw zwigzanych z uzytkowaniem rzeczy z zelaza, nieoswojonego rytualnie
metalu. Przy tym rozumiesz jego argumenty, wciaz jednak masz opory przed wypuszczeniem
zelaza spod swojego dachu. Rimusz proponuje alternatywne rozwigzanie — moze bedzie uczyt
Twoje dzieci walki wtécznig? To cenna umiejetno$é, ktéra kiedys moze okazaé sie dlan

zbawienna. Rozwazasz, przyjacé (126) jego oferte, czy odrzucié¢ (139)?

143

Co6z zatem poczaé z powolnym rozktadem waszej spotecznosci? Przyszlosé zawsze nalezy
do mtodych! Moze nastal czas, aby wlozy¢ jarzmo odpowiedzialnosci na barki tych, ktérym
pisane jest — ponoé — dokonanie wielkich czynéw? Bliznieta, Twoje dzieci, mtodzi... Czyzby
nastat czas, aby zaczeli wypelnia¢ swoja role (158)? Podejmowaé samodzielnie brzemienne

w skutkach — dla wszystkich — decyzje? Wiesz, ze ludzie postuchaliby ich wyrokéw, dopatrujac
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sie. w nich dzialania owych tajemnych sil, ktére sprowadzity na $wiat dwoje dzieci tak
nienaturalnie do siebie podobnych. Tylko czy sg juz gotowe na ten ciezar? Jesli uwazasz, ze nie

— dziataj dalej sam (150).

144

Nie tylko Ty, wprawdzie przelotnie, pomyslates o mozliwym powrocie Rimusza do kuZni.
Najwyrazniej i on uznal, ze tak wtasnie sie stanie, a kiedy odwiedziwszy Cie w tej sprawie
ustyszat odmowe, wyraznie nie byto mu w smak odej$é z niczym. Nie masz jednak czasu zbyt
dtugo przejmowaé sie jego gniewem. Pracy bowiem jest tak wiele, ze cate dni uptywaja Ci
w mgnieniu oka, gdy rozdarty pomiedzy obowigzkami wioskowego kowala, a nauczyciela swoich
dzieci spalasz si¢ w ogniu trudéw. Dlatego tez dowiadujesz sie bardzo p6Zno o czyms, co jest na
jezykach calej spotecznosci od bardzo dawna. Podobno Rimusz znalazt sposéb na odplate za
doznang, w jego mniemaniu, zniewage jako, Ze okazal sie nie do$é¢ dobry dla Twej kuZni.

Ztosliwe jezyki powtarzaja z luboscia, ze romansuje z Twojg partnerka!
#7 - (123)

#8 - (1479)
Brak wymaganych # — (151)
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Spotecznosé toczy zgnilizna licznych, sgsiedzkich zatargéw. Kiedy jednak blizej sie
przyjrze¢ tym konfliktom, wyraznie mozna dostrzec pewien wzorzec. Wiele z nich kietkuje jako
drobne utarczki, a podlewane gniewem dopiero pézniej wzrastaja do postaci chwastéw niezgody.
Gniew 6w ma swoje 7zrédlo w jednym czlowieku. Rimusz pata do Ciebie nienawisciag tym
zajadlejsza, Ze nie moze znalez¢ dla niej ujScia. W spotecznej hierarchii stoisz nieporéwnywalnie
wyzej od niego, a préby obmawiania Cie spotykaja sie zazwyczaj obrong ze strony innych.
Ludzie cenia swojego kowala! Niemniej, wiecznie zirytowany Rimusz wszedzie dostrzega jedynie
to, co zle, a jego postawa przechodzi na innych niczym zaraza. Swiadomie badz nie, mezczyzna
szkodzi innym samg swojg obecnoscia. Rozmawiasz na ten temat z Limerem, a kaptan przyznaje
Ci racje, jednoczes$nie sugerujac, ze trzeba jak najszybciej pozby¢ sie... problemu. Rimusz musi
odejsé (153), badZz zosta¢ ofiarowany (141), aby swoja krwia oczyscié atmosfere zepsucia,
korumpujaca wasza spoteczno$é. Zgadzasz sie z tym kierunkiem dziatan? Czy tez wolisz

zaryzykowaé i pozostawié sprawy takimi, jakie sg (143)?

146

Szybko okazuje sie, ze Rimusz — mimowolnie badZ celowo — zasiewa w umystach Twoich
dzieci pragnienie wykucia broni. To trudna sztuka, ktéra zapewne wielce podniesie ich
umiejetnosci. Szczegdlnie, ze cztowiek, ktory spozytkowal spora czesé zycia na wojaczke bedzie
moégt surowo ocenié¢ efekt koricowy i wymuszaé dazenie do perfekcji rzemiosta. Z drugiej
strony tworzenie broni zaczepnej, a nie na przyktad grotéw do strzal czy oszczepéw z mysla
o polowaniach, to cos... Niewlasciwego? Dlaczego? Wszystko rozbija sie o Twoje przekonania
i Twoja wole! Chcesz zezwolié bliZznietom na prace nad orezem (152), czy tez uwazasz ja za

szkodliwg (129)? To Twoja kuznia, decyduj!
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147

Latwo jest rzucié oskarzenie, zadac¢ cios stowem! Jak zareagowatbys, gdyby pewnego
dnia Twoja partnerka zarzucita Ci zdrade, tlumaczac podejrzenia tym, ze ,wszyscy o tym
wiedza”? Gdzie zaufanie, gdzie wiara w prawdoméwnosé oskarzanej osoby? Chociaz trapia Cie
pewne watpliwosci, pragniesz przede wszystkim blizej przyjrzeé sie sytuacji pod swoim dachem.
Zastanawiasz sie jedynie, czy zaufaé¢ swojemu osadowi (187), czy tez umiejetnie wydobywaé

prawde od dzieci (125), zrecznymi pytaniami czynigc zen nieSwiadomych szpiegéw.

148

Przed Twoimi oczyma staje Rimusz, ktérego wezes$niej nie znates, a moze nie chciates
znaé. Czlowiek taki, jak wszyscy inni, nie dawny wddz krwiozerczej hordy, lecz po prostu
— znekany sasiad. Przez lata Rimusz przemierzal §wiat wzdtuz i wszerz, kroczgc ramie w ramie
7 wojenng pozoga, majac wtadze nad zyciem ludzi swoich i tych, ktorzy staneli na jego drodze.
Udreczony tym losem, skorzystatl z okazji, aby zaznaé nowego, spokojnego zycia. Tymeczasem
i ono peine jest utrapiern i cierpien. Stabilizacja zaleczyla jedne rany, aby méc zadaé inne,
niewidoczne i gtebsze. Nie sposéb, aby$ w peini zrozumial jego rozterki, pragniesz jednak
przynie$¢ mu ukojenie. Zaczynasz zapraszaé¢ mezczyzne pod swoj dach, czasem uczestniczac
w rozmowach jakie prowadzi z Twoja partnerka, niekiedy krzatajac sie za swoimi sprawami.
Plotki z czasem cichng, a raczej znajduja sobie inny cel, a Rimusz... Pewnego dnia po prostu
porzuca ,,sw6j” dom i wznosi prostg lepianke, gdzie zZyje mu sie stokroé stodziej niz w ,,jadowitej
chacie” jak zaczyna nazywaé miejsce, ktére opuscit. Weiaz czesto gosci pod Twoim dachem, lecz

nie zali sie juz na zty los, opowiadajac za to z entuzjazmem, jak na nowo uktada sobie zycie.

(154)
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Twoja partnerka, zaskoczona i oburzona, przysiega Ci, ze nic — précz nici sympatii — nie
taczy jej z Rimuszem. Owszem, ostatnimi czasy zdarzato jej sie czesciej bywaé w jego domu, lecz
zawsze W towarzystwie jego rodziny! To ubodzy, porzadni ludzie, a nieszczesny Rimusz od lat
walczy ze swojg przeszioscig! Pasja, z jaka kobieta zaczyna go bronié znéw rozbudza ptomienie
Twej podejrzliwosci. Pozar zazdrosci ogarnia Cie od stép do gléw, nie jeste§ w stanie go juz
zagasié. Wiesz, ze musisz natychmiast porozmawiaé¢ z Rimuszem w cztery oczy (138), albo

w obecnosci jego rodziny (128)!

150

Niewidzialng rane, ktorej doznata wasza wspdélnota, nalezy wpierw zaszyé. Jak inaczej
mogtaby zaczaé sie goi¢? Potrzeba wam czegos, co zjednoczy wszystkich, jakiego$§ wyzwania,
ktére zaangazuje czas, sity i uwage. We $nie nachodzi Cie — byé moze — rozwigzanie tego
problemu. Wzniesienie wielkiej $wiatyni-kuzni (156) nie tylko zjednoczy ludzi, ale takze
stworzy miejsce wazne i uzyteczne zarazem. Tylko, czy przemawia przez Ciebie dobro wspélne,
czy rodzinne? Sen jest darem od niepojetych sit, czy rojeniem o chwale wtasnego rodu? Jednak,
jesli nie ta droga, to jaka? Chyba tylko pozbycie sie tego elementu, ktéry dla wielu wcigz

pozostaje obey niczym ztosliwa drzazga. Elementu... Czlowieka! Rimusza (153).
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Podobne plotki, dotyczace réznych ludzi, nie raz obiegaty wszystkie domostwa szerzac sie
niczym pozar. Czasem okazywaly sie prawdziwe, czasem nie. Bywalo tez tak, ze zrodzona
z falszu opowiesé kierowala na siebie uwage rzekomych kochankéw, doprowadzajac ostatecznie
do potwierdzenia powszechnych oskarze. W Twoim wypadku istotnie od bardzo dawna nie
poswiecates nalezytej uwagi swojej partnerce. Rzecz w tym czy wierzysz w jej niewinnoscé

(123), czy tez zywisz pewne podejrzenia (147)?

152

Szybko okazuje sie, zZe checi nie doréwnuja umiejetnosciom, a przynajmniej nie na tyle,
aby zadowoli¢ Rimusza. Wykucie solidnego miecza okazuje sie sztukg, ktéra — poki co
— przerasta umiejetnosci rodzenstwa. Niemniej, w drodze do tego celu mimowolnie rozwijaja sie.
Efektem koncowym jest sporzadzenie paru solidnych grotéw do witéczni o charakterze bojowym,
nie mysliwskim. Zadowolony Rimusz przygotowuje solidne drzewce i osadza nan ostrza, tworzac
w petni funkcjonalny komplet broni. Jego powstanie stwarza jednak pewien ktopot, co bowiem
poczaé z tymi narzedziami wojny? Mezczyzna proponuje swoje ustugi jako nauczyciela. Chetnie
podzieli sie z Twoimi dzieémi wiedzg na temat walki, jesli taka jest Twoja wola (126). W innym
wypadku orez powstal... po nic (139). Sztuka kowalska nie lubi aktu twoérczego dla niego
samego, taka préznosé moze obrazié metal i ogniste tono pieca. Niemniej, to kowal dzierzy miot

i jego wola jest prawem. Twoim prawem. Wybieraj.
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Rimusz. Powaga swojego autorytetu wprowadzite$ niegdys$ tego nieprzyjaciela, aby zyt
z wami jako sgsiad, gosé. Teraz owa goscina zostaje mu wypowiedziana, domniemang wola
wiekszosci a Twoimi ustami. Mezczyzna wystuchuje wyroku, ktérym ciskasz mu w twarz.
Macisz spokdj. Musisz odej$é. Nie chcemy cie diuzej widzie¢ wsréd nas. Jasny przekaz, niedbale
osadzony w bukiecie uprzejmych stéw. Nie wydaje sie zaskoczony, nawet nie prébuje obrony,
tlumaczen. Jego wzrok wyraza wiecej, niz kiedykolwiek moglyby usta. Nigdy by$ nie
przypuszczal, ze pogarda moze byé tak namacalna. Przyjmuje ten cios tak, jak wiele innych
w swoim burzliwym zyciu. Gotowy zaleczyé swoje rany w jakims$ bardziej spokojnym miejscu,

odchodzi. (127)

154

Uptywa kolejny cykl, pory roku ustepuja sobie pola, po mroznej zimie nadchodzi wiosna,
a wraz z nig... rozczarowanie. Zazwyczaj czas budzenia sie natury z letargu niesie z sobg radosé,
lecz tej nie widzisz zbyt wiele. Wasza spotecznosé, liczna jak nigdy dotad, zdaje sie zyé obok
siebie, nie z sobg. Nowi mieszkancy trzymajg sie na uboczu, starzy coraz bardziej skupiaja
uwage na porownywaniu swojego poziomu zycia z innymi, zamiast na zwyczajnej trosce
o dobrobyt domownikéw. Niepojety ciert padt na wszystko, co niegdy$ jasniato ludzka

zyczliwoscig i wolg wspétpracy. Diugo dumasz, co jest tego przyczyng?

#4 i #42 - (130)

#41 - (131)

#42 - (145)

Brak wymaganych # — (143)
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155
(U#42)

Dobrze wiec, Rimusz szuka u Twej partnerki jedynie zrozumienia i pocieszenia — nic
wiecej! Czyz jednak pierwsze nici sympatii nie tworzg z czasem sieci przywiazania, bliskoseci?
Czyz ,pocieszenie i wsparcie” nie stworzyto podwalin wspdlnego zycia z nieomal obcg Ci
wtenczas osoba, siostra utraconej mitosci, ,fatszywa Ashnan”? Mozesz szczerze wspétezué
Rimuszowi jego sytuacji, lecz jesli potrzebuje pociechy, niech szuka jej u swojej partnerki, a jesli
nie moze jej tam znalezé, to czymze jest jego zwiazek? Na pewno nie jest Twoim problemem.
Nakazujesz mezczyznie szukaé pociechy pod dachem wtasnym, lub u kobiet, nad ktérymi nie
ciagza rodzinne zobowigzania. O ile uwaza to za stosowne, skoro i on zwigzany jest z kims
rodzinnie. Stowem — nakazujesz mu zachowacé honor i nie narazac na ztosliwe plotki ani Twojej
partnerki, ani swojej. Rimusz odpowiada z zalem:

— Dobrze, tak sie stanie. Szkoda tylko, kowalu, ze jeste$ tak twardy, jak metal ktéry
obrabiasz. Zwazasz na stowa, ale nie widzisz ludzi i ich cierpieri. Tak, jeste$ jak metal. Zimny
i potezny, wiem ile znaczy tutaj twoja wola. Schodze ci z oczu.

Plotki wkrétce cichng. Zyskate$ spokéj. I wroga. (154)

156

Nie wszyscy i nie od razu dostrzegaja potrzebe przeniesienia budowli ze snu na jawe.
Zreszta, nie byloby to nawet mozliwe, Twoja barwna wizja byta tak monumentalna, iz nie
sposoéb jej zrealizowac dostownie. Niemniej wystarczajaco wiele ludzi uwaza, ze mimo wszystko
warto kierowaé sie podszeptem tego, co nieuchwytne. Kaptan Limer przez jakis czas okazuje
wyrazng rezerwe w stosunku do tego, co pachnie mu konkurencyjnym kultem, lecz ostatecznie

popiera inicjatywe. By¢ moze liczy w przysztosci na sptacenie dtugu wdziecznosci?
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Tak oto ruszaja prace, ktorych rozmach wkrétce nieomal zupelnie przyttacza
zaangazowanych w nie ludzi. Wie$é o powstajacej swigtyni $cigga jednak wielu mieszkaricow
okolicznych osad i wiosek, w stosunkowo krétkim czasie potrajajac liczbe mieszkaricow
waszej. Tak gwaltowny naplyw ludnosci wymusza koniecznosé naprawde gruntownych zmian
w sposobie zycia i wykorzystania dostepnych zasobéw. Niepostrzezenie sama $wiatynia,
wznoszona w doprawdy $limaczym tempie, staje sie ledwie pretekstem, kamykiem, ktory
zainicjowal lawine nieodwracalnych przemian. Przybysze, précz rak do pracy, przynosza z sobg
wiele cennych umiejetnosei, a takze doprawdy niezwykle wiesci, ktére zdajg sie potwierdzac
stusznosé podjecia trudu wzniesienia ,$wietej kuzni”. Podobno w poblizu jednej z zagubionych
wsrdd drzew osady znajduje sie wejScie do sieci jaskin peilnych przepieknych ,zielonych
kamieni”. Wiedziony przeczuciem, wyruszasz tam w towarzystwie swoich dzieci, aby istotnie
odkryé nader bogate ztoza malachitu, mineratu, z ktérego mozna pozyskiwaé bezcenng miedz.
Prace wydobywcze ruszaja petna parg, dzieki czemu do dynamicznie rozwijajacej sie
spotecznosci wkrotce zaczynaja naptywaé narzedzia z miedzi, a po szcezesliwym odkryciu ztoza
cyny — rowniez brazu. Nigdy nie miate$ tyle pracy! Wraz z cérkg i synem pracujecie w pocie
czota, na przestrzeni lat dostownie wykuwajac dobrobyt, wpierw w starej kuzZni, nastepnie
w majestatycznej swigtyni o solidnej podmuréwece, ze stozkowatym dachem i bajeczng wprost
infrastrukturg. Co znamienne, im wiecej metalu trafia do ludzkich rak, tym wiecej go potrzeba.
Kazdy pragnie nie tylko posiadaé¢ jakiekolwiek narzedzie z niego sporzadzone, lecz przede
wszystkim cos lepszego niz ma sgsiad. Majac za$ komplet potrzebnych do pracy sprzetéw, czyz
nie warto pomysle¢ o ozdobach? Wraz z uptywem lat i odptywem sit stajesz sie bardziej
obserwatorem, niz uczestnikiem wydarzen. Twoje dzieci wypelniaja swoje przeznaczenie, stajgc
sie liderami spoteczno$ei, a précz witasnych dzieci przysposabiaja do pracy w kuzni réwniez
wybranych ochotnikéw tak, aby w przysztosci mogli wyruszyé do najodleglejszych, znanych
ludzkich siedzib potozonych wokét jeziora i niesé¢ ze sobg dobrodziejstwa sztuki kowalskiej. Przy
okazji zbierajac informacje o tych miejscach, a takze zachecajac ludzi do osiedlania sie u was,
aby wspdlnie budowac lepsze jutro. A nieprzekonani? Lemiesz mozna przekué na miecz, a sierp
na wtéeznie! Coraz glosniej stuchaé podobne glosy. Nie idg za nimi, jak dotad, zadne czyny, lecz

kto wie, co przyniesie przyszto$§é? Ona nalezy juz do Twoich dzieci i wnukéw! Ty wytyczytes
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tylko Sciezke, na ktorej pierwszy krok stanowito ubranie w stowa nocnej wizji o swigtyni-kuzni.

Po tym pierwszym uderzeniu mtota historii zaczal sie proces, na jaki nie masz juz wptywu.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To nost tytut: Mot historii. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojaq interaktywng przygode,
aby poznac imme zakoriczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzgce do mwich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedynme, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszyriski

157
(U#38)

Postanawiasz kategorycznie zakoriczy¢ kontakty swoich dzieci z Rimuszem. W tym celu
zapraszasz go do siebie. Goscisz i prosisz, aby opowiedziat jakas$ szczegdlnie zajmujaca opowiesé
o zdobyciu warownego miasta. Nieco zdumiony, zaczyna snué historie, ktéra wprost zachwyca
Twoje dzieci, co rusz dopytujace o szczegoly zycia z nieznanego im $wiata. Na koniec prosisz
swojego goscia tylko o jedno:

— Opowiedz historie do konca. Powiedziates, ze zdobyliscie miasto. Wezesniej nie
szczedzite$ szezeg6ldw, niech dalej tak bedzie. Na czym polega zdobycie miasta?

Powoli, szczegdt po szczegdle, wyduszasz z goscia calg prawde, juz nie tak fascynujaca,
lecz lepka od krwi, nabrzmiatag od krzykéw. Przy pytaniu, czy zabijano tez dzieci wiesz, ze
odniostes triumf. W oczach wlasnych pociech nie widzisz juz zachwytu nad heroicznymi dziejami
wojownika, lecz strach i pogarde wobec zabdéjey. Rimusz juz nigdy nie gosci w Twoich progach,

a Twoje dzieci w jego. (140)
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158

Ludzie od dawna oczekuja na dowiedzenie wyjatkowosci Twoich dzieci. Wszakze aby
mogtly zyé, ofiarowano lubiang i ceniong przez wszystkich Ashnan! Przelano krew w imie...
Czego? Nikt nie wazy sie nawet w myslach powatpiewaé w stuszno$é owej decyzji, oznaczatoby
to bowiem, ze dokonano bezsensownego mordu. Miedzy innymi dlatego, gdy na walnym
zgromadzeniu mieszkancéw poruszasz sprawe braku jednosci, jednoczesnie wskazujgc
rozwigzanie — wole bliznigt — nikt nie protestuje. Kazdy dostrzegalt problem, nikt nie prébowat
go rozwigzaé. Teraz — gdy na horyzoncie zaswitala szansa na rozwigzanie go cudzymi rekoma,
tym bardziej ludzi ogarnia entuzjazm. Tak! Niech mtodziutkie rodzeristwo sie tym zajmie! Po to
sie narodzili! Dla nas, dla naszej wygody, dla zbawienia! Dla wziecia tylko na siebie
odpowiedzialnosci za dobro wspélne! Tak oto, wyniesione na piedestat, samotne na owym
szcezycie, Twoje dzieci dlugo rozmyslaja. Radzg sie tylko siebie nawzajem, ufaja coraz
barwniejszym snom i wypatrywanym rozpaczliwie we wszystkim znakom od tajemnych sit.

I podejmuja decyzje.

#40 - (122)
Brak #40 — (135)

159

Rimusz spedzit wiekszg cze$é swojego zycia w drodze, stad doskonale zdaje sobie sprawe,
jak niebezpieczna jest samotna wedréwka. Tuz przed opuszezeniem wioski roztoczyt wizje petnej
przygéd wyprawy na potudnie, zastrzegajac przy tym, ze nie chodzi o skrzykniecie nowej bandy
tupiezcow. Na jego zew odpowiedziata ledwie dwdjka lekkoduchéw, z ktérych jeden zawraca
zreszty jeszeze przed zachodem storica. Ponoé, zmeczyt go marsz ,bez celu”. Poza tym zglodniat,
a w domu rodzinnym mozna zjes$é lepiej niz na pustkowiu. Tak oto z waszej wspélnoty zniknat

Rimusz, pomimo uptywu lat weciaz pozostajacy tym ,obcym”, ,innym”. Tymezasem z dnia na
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dzieni coraz wyrazniejsze staja sie podszepty, iz btedem bylo ,wypuszezenie” go, niektérzy
wieszcza powrdt ,starego rzeznika” z nowa ,krwiozercza banda” w celu wywarcia pomsty na
wszystkich. Dlaczego ich wieloletni sgsiad, ktéry sam niegdy$ wybral spokdj osiadlego zycia
miatby pragnaé ich zguby? To nie jest wazne, za to nader istotne — dla podzegaczy — jest jak
najszybsze dogonienie Rimusza, a takze... powstrzymanie go. W jaki sposéb? Formujaca sie,
zbrojna banda ochotnikéw rozwiewa wszelkie watpliwosei co do intencji ttumu. Przy braku
wiekszego sprzeciwu, zachecony swoja liczebnoscig mottoch rusza na ,towy”.

Po czterech dniach, wieczorem, markotni uczestnicy tej haniebnej pogodni wracaja
z niczym. Nie liczgc ciata nieszezenigcego mtodzika, ktéry wyruszyt z Rimuszem, przypadkowej
ofiary napadu. Sam Rimusz zdotat nie tylko zbiec, a nawet ciezko ranié paru napastnikéw.
Dopiero teraz mezczyzna moze mie¢ prawdziwy powdéd do szukania zemsty w przyszitosci, lecz
o tym nikt nie wspomina. Cala sprawa szybko przycicha i pozostaje nieobecna na ludzkich
jezykach przez wiele lat. Do czasu, gdy nie ziszcza sie samospeiniajaca przepowiednia
o powrocie patajacego 7gdzg zemsty tupiezey. Zaiste, sedziwy juz Rimusz, w asys$cie setek
zbrojnych, a takze catego towarzyszgcego im taboru, przybywa aby objaé¢ w posiadanie nie tylko
waszg wioske, ale calag okolice. Dopisalo mu szczescie, na odleglym potudniu od podstaw
stworzyt wierna sobie bande awanturnikéw, ktorym liczne grabieze zapewnity réwnie wiele
majatku, co nieprzyjaciét. Postanowit zatem przybyé z nimi tutaj, na péinocne odludzie, aby nad
brzegiem wielkiego jeziora potozyé podwaliny pod przyszie miasto, majace nosié¢ jego imie.
Szybko i krwawo ttumige wszelki opdr, staje sie w istocie panem tej ziemi, czyniac z obecnych
mieszkaricow wprawdzie nie niewolnikéw, lecz ludzi znacznie posledniejszych od swoich
ziomkow. Wyjatkiem jestes Ty i Twoja rodzina. Wiele czasu spedzit z Twoimi dzieémi, wpierw
opowiadajac im o swoich dziejach, a pdézniej uczac walczyé. Przywigzal sie do nich w na poty
ojcowski sposéb, Ciebie za$ szanuje jako ich ojca przez krew. Pracujesz zatem spokojnie,
a pracy Ci nie brak, bowiem intruzi przyniesli ze soba wielkie zapasy kruszcu. Twoje dzieci,
zatozywszy wlasne rodziny, nie narzekaja na swdj los, chociaz w oczach rdzennych mieszkaricow
zaprzedaliScie sie nieprzyjaciotom za wygody. Niemniej, czyz kazdy kowal nie jest przede
wszystkim wierny wobec metalu? Celem jego zZywota jest $wieta praca z nim i nad nim, dla
korzysci innych, niezaleznie od ich pochodzenia. Tak tlumaczysz to kazdemu, kto jeszcze chce

Cie stuchaé a — przede wszystkim — sobie.
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Bezdzietny Rimusz starzeje sie coraz bardziej, patrzac jak wsrdd potu i tez wykuwa sie
nowy tad, jego wymarzone miejsce na ziemi. Oglosiwszy przezornie, Ze po jego $mierci rzady
sptyna na Twoje dzieci, trzyma wszystkich w — dostownie — zZelaznym uscisku. Zaiste,
spehity sie przewidywania co do bliZnigt, ich los jest doprawdy réwnie niezwykty, co wielki.
Jakakolwiek przysztosé czeka te kraine i jej ludzi — nalezy ona do Twoich dzieci. Ty, coraz

bardziej znuzony, lzony przez dawnych sasiadéw za zdrade, schodzisz powoli ze sceny dziejow.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Pupile. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq inleraktywnag przygode, aby
poznac inne zakorczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do wich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyne, ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na
tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjams,
w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz jeszcze
gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

160

Metal powoli odkrywa przed bliZnietami swoje tajemnice. Z miesigca na miesigc staja sie
coraz bieglejsze w jego obrdbce, walczac wytrwale ze zmeczeniem, a takze konfrontujac swdj
entuzjazm ze zniecheceniem ptyngcym z licznych porazek. Przed nimi dituga, nietatwa droga,
ktérg podazaé¢ beda przez cale zycie! Ich nauka zuzywa jednak nie tylko zasoby czasowe
i fizyczne, lecz takze uszczupla cenne zapasy rudy. Przekuwane wecigz na nowo kawatki ulegaja
coraz wiekszemu zanieczyszczeniu, tracgc na jakosci. Na mysl przychodzi Ci wykorzystanie
yhieczystego” metalu, ktory pozostal po tupiezcach, zreszta Twoje dzieci same podejmuja
w koricu ten temat. Zastanawiasz sie jednak, czy uzycie tego nieznanego, niegodnego surowca

nie bedzie btedem. Z rytualnego punktu widzenia — na pewno! Z praktycznego — zdaniem

123



blizniat — nie. Rodzenstwo coraz bardziej zaczyna naciskaé¢ na Ciebie, aby$ podjat wiazaca
decyzje, najwyrazniej bardzo sie zapalili do pracy z nieznanym sobie — a nawet Tobie
— materiatlem. Czy ulegniesz ich namowom (196), czy tez kategorycznie zakazesz pracy z tym

tworzywem (166) — zalezy od Ciebie.

161

Pé7ng wiosna, gdy weiaz dochodzisz do petni sit, waszg wioske ponownie odwiedzaja
postaricy spotecznosci z drugiego kranca jeziora. Przychodza z darami, usmiechami i otoczeni
aurg czegos... powaznego. 7 calg pewnoscig nie przybyli tutaj tylko po to, aby ztozyé

wyrazy szacunku!

#45 - (188)
#46 - (192)
Brak wymaganych # — (181)

162
(U#45)

Niewiele rzeczy dzieje sie na $wiecie bez przyczyny. Skoro los raz za razem stawia
na Twojej drodze zelazo, to znak, ze 6w metal ma sta¢ sie elementem otaczajacej Cie
rzeczywistosci. Kto wie, moze wlasnie takie jest przeznaczenie bliznigt, aby jako nowe pokolenie
zapoznaé¢ swiat z nowym metalem? Opracowanie od podstaw odpowiedniego zestawu kowalskich

rytuatéw ochronnych i przebtagalnych to dzieto na cate zycie, bezcenny dar dla kolejnych
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pokoleni. Zreszta, podobnie jak obfito$¢ metalu, dzieki ktéremu wiekszo$é mieszkaricow wioski
otrzymataby utatwiajace prace narzedzia. Tak, zdecydowanie S$ciezka zelaza wiedzie ku

swietlanej przysztosci! Oto, czym napetnite$ swe serce. Czy tak bedzie w istocie? (178)

163

Wasza wioske opuscit Limer, aby wsréd mieszkancéw odleglej spotecznosci zatozyé cos,
co nazywa ,prawdziwym sanktuarium Storica”. Decyzja kaptana jest dla wszystkich
zaskoczeniem i chociaz kiétliwy apologeta Storica wielu zaszedt za skére, to nie mial
prawdziwych wrogéw, ktorzy aktywnie dzialaliby na rzecz wykluczenia go ze spotecznosci.
Dziwne i niepokojace znikniecie!

Zycie musi toczyé sie dalej, dlatego szybko wybieracie nowego kaplana, a raczej
pomocnicy Limera sami ustalaja jego nastepce podczas swoich sekretnych misteriow. Kult
Storica jest oczywiscie wazny, lecz wiekszo$é mieszkaricow przywigzuje wage przede wszystkim
do rytualéw zwigzanych z ptodnoscia pdl i trzéd. Orgiastyczne praktyki neca bardziej niz,
uwielbiane przez Limera, piesni i tanice w zarze Stonica w zenicie. Dlatego tez stosunkowo
szybko ludzie jesli nie zapominaja o swarliwym kaptanie, to przynajmniej nie przywiazuja uwagi
do jego nieobecnosci.

Tymezasem lata plyng niepostrzezenie i spokojnie, Twoje dzieci zakladajg wlasne
rodziny, a Ty wraz z nimi uczysz wnuki $wietej sztuki kowalskiej. Wprawdzie darzy sie
zarowno wam, jak i catej spotecznosci, lecz zadne spektakularne sukcesy ani wydarzenia nie
zwiastujg tego, aby bliznieta miaty czymkolwiek wyréznié sie na tle swoich przodkéw. Pracuja
ciezko, wiodg uczciwy zywot, a ich praca stuzy wszystkim. Tak, jak to zwykle bywato w diugiej
linii waszych przodkéw. Przed oczyma coraz czesciej staje Ci Twoja Ashnan, ktéra oddata zycia
za swoje dzieci, ktérych jak widaé nie byt pisany los wielki, lecz zwyczajny, prosty i dobry. Mysl
o jej $mierci przypomina Ci o Limerze, ktéry przed laty zapadt sie pod ziemie. Tymczasem,

jakby wspomnienie o zaginionym przywotato go ze $wiata mar, zewszad zaczynaja dochodzié
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wiesci o sedziwym przywddey wielkiej, kamiennej §wigtyni Storica, ktérej kaptani zaczeli
nawiedzaé liczne spotecznosci. Czynig niezwykle znaki i potrafia rzeczy niebywate. Tak
przynajmniej niesie wie$é, ktora przekazywana z ust do ust, stale powieksza chwate owych
cudotwércéw. W wielu osadach powstajg chramy z nigdy nie gasngcym, ogniem, ptongcym na
czes¢ Storica. Coraz czesciej styszy sie tez o ludzkich ofiarach przebtagalnych nie tylko podczas
wielkich nieurodzajow, lecz nawet stosunkowo niewielkich probleméw. Co dziwne, zaden
z wedrownych kaptanéw nie odwiedza waszych stron, a zamiast nich napltywaja dziwne
opowiesci jakoby$cie przed laty sami wygnali Limera i wzgardzili potega Storica. Kaptani
cierpliwie buduja co$ na ksztalt pajeczej sieci powigzan pomiedzy réznymi osadami i wsiami,
gdzie ponad wolg miejscowych zgromadzen géruje prawo ptynace ze ,$wietej géry”, jak nazywa
sie — nigdy przez nikogo niewidziang — wielka, kamienng swiatynie Storica wzniesiona podobno
przez Limera i ludzi z odlegtej wioski, po ktérych zreszty slad zaginagl. Ztosliwi méwia, uwazajac
przy kim rozwiazuja jezyki, ze ludzi ci rozproszyli sie wraz z kaptanami, aby wspdlnie omotac
calg kraine wielkiego jeziora petem wiary. Wiary, ktéra zamiast wspieraé¢, wysysa z cztowieka
majatek 1 sity niczym pasozyt. Jestes juz starym czlowiekiem, nie masz sit ksztaltowaé swiata
wokot siebie, widzisz jednak, iz wokoét waszej spotecznosci formuje sie sita przeciwstawna do
zachtannej woli kaptanéw. Wielu chce stuchaé nie ,postanicow Storica”, lecz uczciwych kowali
— Twoich dzieci. Najwyrazniej bliznietom pisana jest jednak ,wielka” — i niebezpieczna
— przyszto$é. Na horyzoncie zbiera sie burza, zawierucha konfliktu o wpltywy i wiadze. Twoja
rodzina musi wziaé w nim udziat nie dla zyskéw, lecz w imie obrony tych, ktérzy nie maja sity
sie bronié przed bezlitosnym zarem kultu Storica. Ty schodzisz juz ze sceny, mogac jedynie
wierzy¢ w lepsze jutro i Swit sprawiedliwosci. Tylko czyz $wit nie oznacza poczatku panowania

Storica na niebosktonie? Czas pokaze!

Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Niezwyeiezone Stonice. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojg interaktywnaq
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!

Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
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decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

164
(U#48)

Niestety, masz petna swiadomosé tego, ze owa niewidzialna blizna juz na zawsze potozy
sie cieniem na relacjach pomiedzy Toba a dzieémi. Czytasz to z ich spojrzen, ztowrogich,
pozbawionych wspétczucia, méciwych. Gdyby$ jednak mial jeszcze jakiekolwiek watpliwosci,
rozwiewaja je uwagi rzucane od czasu do czasu w Twoim towarzystwie. Bezlitosne komentarze,
przypomnienia, ze ciezkie choroby bywaja kara za niegodziwosci popelnione w zyciu. Bezsilny,

mozesz jedynie lezeé i pograzaé sie w ponurych rozmyslaniach. (167)

165

Czlowiek to istota zywa, jego losem powinny zatem rzadzié prawa odmienne niz te
odnoszace sie do metalu. Mégthys$ uksztattowaé swoje dzieci w ptomieniu swej woli, uformowaé
je uderzeniami mtota dzierzonej przez siebie wtadzy tak, aby raz na zawsze przybraty pozadang
przez Ciebie forme. Tylko, czy bylyby wéwezas czym$ ponad inne narzedzia, ktére wyszty spod
Twej reki? Pozwalasz bliznietom kroczyé Sciezka, ktorg same dla siebie wybraty. Przekazates im
wszelka potrzebng wiedze, réwniez na temat niezbednych rytuatéw. To narzedzia wtozone w ich

rece, a jaki z nich zrobig uzytek to juz nie Twoja rzecz. (172)
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166

Twoja decyzja spotyka sie z zupelnym niezrozumieniem i nieomal buntem. Dzieci garng
sie do nauki, cenig Twdj autorytet jako ojca, a takze — a to przede wszystkim — mistrza sztuki
kowalskiej, lecz nie potrafia pojac¢ uporu z jakim odmawiasz podjecia prac z nieznanym metalem.
Wiszakze sprobowales juz wezesniej jego obrébki. Cierpliwie thumaczysz, ze sztuka kowalska to
nie tylko rzemiosto, lecz takze akt mistyczny, niebezpieczny konflikt z prawami natury. Metal
znany i oswojony to jedno, lecz nieznana substancja to rzecz niepewna. Pozbawiony zestawu
odpowiednich czynnosci rytualnych stanowi potencjalne — mistyczne — zagrozenie. Niemniej,
czyz narodziny blizniat nie byly same w sobie aktem niezwykltym? Moze przeznaczone jest im
przeciera¢ zupelnie nowe szlaki? Wszystko rozbija sie, jak zawsze, o Twoja wole. Pragniesz
utrzymaé w mocy zakaz korzystania z ,nieczystego metalu” (170), czy tez ulec namowom

rodzenistwa (196)?

167

W koricu choroba z wolna zaczyna opuszczaé Twoje cialo, niczym zima niechetnie
ustepujgca pola nadciggajacej wiosnie. Nikt z Twoich domownikéw jej nie ulegl, chociaz tak
czesto podobne zarazy lubig oplataé¢ swoimi mackami caty dom. Co wiecej, w catej wiosce nikt
poza Tobg nie doznal powaznych klopotéw ze zdrowiem. Twoja walka o Zycie jednocze$nie
pietnuje Cie, jak i wyrdznia. Dla wszystkich jest jasne, ze zostates w pewien sposéb naznaczony

przez los i juz wkrétce Twoim udziatem stanie sie cos... niezwyktego.

#48 - (198)
Brak #48 — (161)
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168

Przybysze nie rozumieja dlaczego odmawiasz zawarcia tak korzystnego dla obu stron
paktu. Rozgoryczeni, zaczynaja jatrzyé wsréd mieszkancow wioski, co doprowadza do
zgromadzenia przedstawicieli wspélnoty, przed ktérym musisz tlumaczyé sie z obaw przed
nieznanym charakterem zZelaza. Twoje, rytualnej natury, zastrzezenia nie wszystkich
przekonujg. Po krétkiej, acz burzliwej debacie ludzie dochodzg do wniosku, ze zelazo to sprawa
przysztosci, a o przysziosci niech decydujg ci, ktérzy sa jej spadkobiercami. Brzemie decyzji
spada na barki Twoich dzieci! Ich wola stanie sie prawem, a mtody wiek miast obnizyé wartosé

sadéw, uczyni je rozstrzygajacymi. Co postanowia?

#44 - (180)
Brak #44 — (175)

169

Zycie Twoich dzieci zostalo wykupione straszliwym kosztem! Czy godzi sie rozdzielié
bliznieta? Zadna ilo§¢ miedzi nie jest tego warta! Odrzucacie oferte przybyszéw, ci zas... nie
wydaja sie zdziwieni. Widzac jak bardzo rodzenstwo jest ze sobg zzyte, watpili, czy mozliwe
bedzie aby z wlasnej woli sie rozdzielito. Z kolei odejscie i zostawienie coraz starszego ojca
wtasnemu losowi réwniez nie wydawato sie mozliwym wyborem. Niemniej — musieli sprébowac.

Tymeczasem wasz pierwotny uktad pozostaje bez zmian. Otrzymujecie kolejne dostawy
malachitu, w zamian dostarczajac wskazane narzedzia, a z czasem réwniez przedmioty zbytku.
Uktad ten trwa catymi latami, co napawa zaréwno podziwem, jak i zgroza nad ogromem
poktadéw cennego mineratu. Dzieki pracy waszej tréjki, cata okolice wprost zalewaja cenne
narzedzia i przedmioty z miedzi, co przynosi tez pewien niespodziewany skutek. Otéz, wiele
starych, kowalskich rodéw podupada, bowiem nie jest w stanie dostarcza¢ swoim spotecznosciom

tylu metalowych rzeczy, ilu sie od nich zada. Ludzie wolg wyprawiaé poselstwa do was, gdzie

129



uzyskanie potrzebnych przedmiotéw to nie kwestia ,czy”, lecz ,kiedy”. Czystym przypadkiem
dowiadujesz sie tez, ze w kilku rozrzuconych po calej krainie jeziora punktach dziataja podobne
do waszej rodziny kowali. Tak jak wy masowo wykuwaja przedmioty dla swoich ludzi
i sasiadow, czes$é zas oddaja jako zaptate za dostawy malachitu od ,ludzi z daleka”. Tajemniczy
dostawey wcale nie wykorzystujg tych przedmiotéw na wtasny uzytek. Zamiast tego sprzedaja
je wspdlnotom, ktére utracity mozliwo$é obrébki metalu, badz tez nigdy jej nie zyskaty. Sprytnie
usnuta, pajecza sie¢ ,metalowej intrygi” zapewnita tym ludziom ogromne zyski, za$
wspotpracujacy z nimi kowale nieSwiadomie stali sie wrogami pozostatych mistrzéw tego fachu.
Bez szans na prawdziwe zjednoczenie wszystkich znajacych swiete arkana sztuki metalurgicznej,
ludzie zamieszkujacy kraine jeziora wpadli w sidla swoich sasiadéw. Ci bowiem, odkrywszy
wielkie ztoza malachitu postanowili stworzy¢ swoje imperium bez muréw i granic. Imperium
handlowe. Ciekawe, czy ich kowal naprawde zmart po odkryciu zt6z mineratu, czy tez stoi za tym
wszystkim? Mozliwe tez, ze probowal powstrzymaé swoich ziomkéw i istotnie nie zyje, lecz
bynajmniej nie z powodu choroby. Niestety, wiele pytan pozostanie bez odpowiedzi. Céz, Ty
i Twoje dzieci, ktére zreszta zalozyly juz swoje rodziny, zyjecie naprawde dobrze. Kodeks
kowalski wymaga, aby wciaz wypozyczaé, a nie sprzedawaé swoje wyroby, a zbierane z tego
tytutu, chocéby symboliczne, daniny to przeolbrzymi majatek. Zreszty, Scigganie tego typu
naleznosci w imieniu kowali zostalo réwniez przejete przez dostawcéw malachitu, za niewielkg
czastke z kazdego zysku rzecz jasna. Bogaci bogacg sie, biedni klepig biede, kowale niezrzeszeni
w sieci ,malachitowych ludzi” koriczg praktyki, albo... jednocza sie w kilku osadach i zbieraja
metal. Wie$é niesie, ze zbroja sie i éwicza w praktyce wojennej. Czy to prawda? Czas pokaze!
Zylte$ w oszatamiajacym luksusie, ktéry przypadt tez w udziale Twoim dzieciom. Czarne chmury
zbieraja sie nad losem wnukéw, lecz Tobie starosé odebrala witadze nad wlasnym losem.
Bliznieta zaiste osiggnely wielko$é w zyciu, tak, jak bylo to im przepowiedziane. Przy okazji
stajac sie jednym z wielu weztéw na pajeczej sieci intrygi dostawcéw malachitu. Swojg droga,
nikt nigdy nie odnalazt ani wioski tych ludzi, ani — jakze gorliwe poszukiwanych — wielkich

kopalni malachitu. I zapewne nie znajdzie! Nie bez uzycia sity...

Gratuluge! Ukoniczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.

To nosi tytut: Malachitowy szlak. MoZesz jeszcze wielokrotnie przesyc swojq interaktywna
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przygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyriski

170

Kategorycznie koriczysz sprawe, raz jeszcze odmawiajac zgody na wykorzystanie metalu
pozostatego po tupiezcach. Rodzenstwo, chociaz wyraznie niezadowolone z Twojej decyzji,
okazuje postuszenistwo. Byé moze nadejdzie czas, gdy ponownie zapragng poznaé sekrety tego
surowca. Nie stanie sie to jednak pod Twoim dachem. Tymeczasem skupiasz uwage na dalszej
edukacji dzieci, ktére z wolna zaczynaja naprawde pojmowaé czym jest praca w kuzni, réwniez

w wymiarze symbolicznym. Przynajmniej takie odnosisz wrazenie. (174)

171
(U#44)

Zelazo wydaje sie byé zrodzone do konfliktéw, chciwe krwi! Potwierdza to zreszta sama
jego natura, czyz trzymane na swiezym powietrzu nie pokrywa sie czerwonawym nalotem? By¢
moze popehites btad godzac sie na wykorzystanie go w procesie nauki swoich dzieci. Zreszta one
réwniez zaczynaja odnosié sie doni z duza rezerwa. Ostatecznie calty posiadany zapas przetapiacie

w jedng, masywng sztabe, ktéra zakopujecie glteboko poza granicami wioski. Lepiej niech wraca
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do tona ziemi, moze dojrzeje w nim w bardziej szlachetny material! Czas wrdécié¢ do obrébki
znanych i dobrych metali. O $wieta miedzi, o zrodzony za jej posrednictwem brazie! Chwata

wam, przyjaciele ludzkosci! (174)

172

Nadchodzi sroga zima, srozsza niz wiekszos¢, ktére pamietasz. Twoja rodzina jest
sSwietnie przygotowana, zreszta jak co roku, dlatego nie martwisz sie nazbyt mrozami. Wszysey
jestescie dobrze odzywieni, a izba solidnie nagrzana. Dlatego tym bardziej zaskakuje Cie nagla
choroba, ktéra przykuwa Cie do tézka na wiele tygodni. Poczatkowa niemoc przeradza sie

w walke o zycie, gdy goraczka zaczyna wypalaé z Twego ciata wszelkie sity.

#7 - (184)
Brak #7 — (197)

173
(U#23)

Kilka dni pdzniej, o swicie, nastepuje atak tak dobrze przeprowadzony, ze oczywistym
jest, iz napastnicy byli w posiadaniu szczegétowych informacji o waszej wiosce i okolicy.
Nieliczni ocalali, wsréd ktérych i Ty sie znalaztes, uwazaja, ze przyczyna zguby byta napasé
tupiezeéw z potudnia. Ci zapewne dowiedzieli sie o istnieniu waszej spotecznosci od niedobitkéw
grupy rozgromionej przed laty. Niewatpliwie wasi niedawni goscie postuzyli za oczy i uszy

nieprzyjaciot, tylko dlaczego? Dla korzysci? W imie ocalenia? To niewazne, przynajmniej nie dla
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Ciebie. Ogieni pochtonat Twoje domostwo i kuznie, a obcy, ztowrogi metal broni napastnikéw
pozbawit Zycia catg rodzine. Nie masz nikogo i niczego, préocz odziezy na grzebiecie. Odlgczasz
sie od grupki ocalalych, ruszajac w samotng wedréwke gdzie oczy poniosa. Po Twoim zyciu

zostaty tylko popioty! (200)

174

W ogniu kuzni i ptomiennym trudzie wykuwa sie los Twoich dzieci, ktére niepostrzezenie
przeistaczajg sie w mlodzienca i dziewczyne. Po przejs$ciu rytualéw inicjacyjnych, chociaz weiaz
bardzo mtodzi, traktowani sg na tych samych prawach, co wszyscy dorosli mieszkaricy wioski.
Przekazawszy im swoje do$wiadczenie i wiedze, masz nadzieje, ze zbuduja na tym fundamencie
solidng praktyke kowalska. O ile beda mieli okazje do czestej praktyki, bowiem zapas metalu,
jakim dysponujesz, jest naprawde skromny. Od dawna obawiasz sie dnia, gdy zabraknie go
zupeknie i bedziesz mogt jedynie naprawiaé krazgce juz w uzyciu narzedzia. Los ma jednak inne
plany! Do waszej wioski dociera doprawdy niezwykte postannictwo spotecznosci zyjacej przy
odleglym kraricu jeziora. Niezwykle, bowiem ludzie ci bardzo niechetnie nawiazuja kontakty
z kimkolwiek, nawet najblizszymi sasiadami. Jak dotad nikt o nich nie slyszal, chociaz
niewatpliwie pochodzg z tej krainy. Osiedleni na odludziu, owiani mgta plotek i tajemnic, teraz
pragng nawigzaé z wami przyjazne stosunki. Jest to ostatnia wola ich kowala, ktéry zmart
niedawno zlozony nagty choroba, nie pozostawiwszy po sobie nikogo biegltego w swej sztuce. Za

to ze sporymi zapasami surowcow!

#43 - (199)
Brak #43 — (176)
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175

Miodosé pragnie zmian, ulepszeri, nowosci. Tak bylo, jest i bedzie. By¢ moze nawet
w czasach, gdy zelazo zawita pod dach wiekszosci ludzi na swiecie. Tymezasem pierwszy krok
na Sciezce realizacji tej wizji stawiaja Twoje dzieci, w $wietle obyczaju osoby juz doroste, ktére
decyduja sie na podjecie wspélpracy z przybyszami. Ludzi przepetnia entuzjazm, zewszad
stychaé snute z emfazg wizje metalowych narzedzi dla kazdego, poczatek swietlanej przysztosci.
Dla wielu ziszcza sie w tym dniu celowosé przyjscia na $wiat bliznigt i zachowania ich przy
zyciu. Najwyrazniej ich Zyciowa rola mialo byé zainicjowanie ery dobrobytu. Ty natomiast...

zachowujesz swoje mysli dla siebie. (162)

176

Sporo! Ha! Pod tym mato precyzyjnym okresleniem kryje sie wielka ilo$¢ cennego
surowca — malachitu. Ten zielony minerat to dobre 7Zrédto miedzi, od dawna — bezskutecznie
— poszukiwales go w catej okolicy. Okazuje sie, ze zmarty kowal mial wiecej szczescia, zdotat
odszukaé bogate ztoze i wydobyé wiele cennego materiatu, lecz $mieé pokrzyzowata mu szyki.
Jego pobratymcy wiedza, Zze mozna ,wyciagnaé ogniem metal z zielonego kamienia”, lecz nie
maja pojecia, jak sie do tego zabraé. Oferuja Ci caly zapas mineralu w zamian za pozyskanie
miedzi i wykucie dla nich okreslonej ilosci narzedzi. Sadzac z ich opowiesci, mozesz szacowaé, ze
nawet po realizacji umowy, do Twojej dyspozycji zostanie olbrzymia wprost ilosé metalu.
Najwyrazniej przybysze nie zdaja sobie sprawy, jak wiele. Niemniej, narzedzia dla nich
wykonane przestang by¢ Twoja wlasnoscia, a zwyczaj kaze kowalom wypozyczaé dzieta swych
rak, a nie wyzbywac sie ich na zawsze w zamian za oplate. Z drugiej strony nie Ty znalaztes
malachit. Rozwaz te sprawe z rytualnego i ekonomicznego punktu widzenia, decydujac, czy

przystaniesz na atrakeyjna oferte (185), czy tez zdecydujesz sie ja odrzucié (177).
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177

Czasem dorazny zysk materialny okazuje sie w istocie strata, gdy nadchodza
konsekwencje niedotrzymania rytualnych zobowigzan wobec niepojetych dla cztowieka sit. Takie
tez sity drzemiag w ogniu, w tonie ziemi, w ktérym dojrzewa ruda, w $wiecie snéw. Jako kowal
blizszy jestes temu, co nienazywalne, styszysz zew tajemnego oblicza Swiata. I nie pozostajesz
nan ghuchy. Odmawiasz zaskoczonym przybyszom, ttumaczac, ze jako kowal nie mozesz przystaé
na zupeilne wyzbycie sie prawa do witasnosci metalowych przedmiotéw, jakie stworzysz. Twoi
rozméwey nie cheg natomiast przystaé na choéby drobne, zwyczajowe oplaty za korzystanie zer,
skoro oni dostarczajg surowca do ich stworzenia. Odchodza niepocieszeni, aby szukaé¢ kowala

0 ,bardziej praktycznym umysle”. Podobno znajduja kogo$ takiego, lecz to juz nie Twoja rzecz.

(182)

178

Z biegiem czasu coraz bardziej dociera do Ciebie, jak duza zmiang bylo przejscie Twoich
dzieci przez rytualy inicjacji. Chociaz weciaz zyja pod Twoim dachem i pozornie wasze relacje nie
ulegly zmianie, to mimo wszystko odczuwasz nieuchwytnie... co§ nowego. W konicu pojmujesz,
ze chodzi przede wszystkim o wasze wzajemne relacje w kuzni. Duch niezaleznosci unosi sie nad
rodzeristwem tak widocznie, iz niemal dusza Cie jego opary. Oczywiscie nadal jestes ich
mistrzem i przewodnikiem po arkanach sztuki kowalskiej, niemniej coraz czes$ciej wykonuja
powierzone im zadania po swojemu. Nie Zle, a po prostu... inaczej. Kuznia to nie tylko to, co
materialne, to rowniez cala warstwa rytualna, otaczajacg $wietg prace kowala niczym matczyne
tono. Tego Cie uczono, w to wierzysz! Dlatego musisz zadaé sobie pytanie, czy pragniesz

pozwoli¢ swoim dzieciom na niezaleznosé (199), czy tez wolisz stale kontrolowaé ich postepy

(191)?
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179

Nie masz wplywu na przeszlo$é i zwigzane z nig brzemie, mozesz jednak wykorzystac
terazniejszosé, aby budowac solidny fundament przysztosci. Niemniej, aby snué jakiekolwiek
plany, musisz przezy¢. To zas, czy uda Ci sie przemdc chorobe, wciaz pozostaje sprawa otwarta.
Dreczony gorgczka, spedzasz cate dnie i noce w stanie pétswiadomego zawieszenia pomiedzy

snem a jawg. (167)

180

Maruta i Tuge barwnie, z przyrodzona mtodosci pasja, opowiadajg jak ,ztym” metalem
jest zelazo. O tym, ze samoczynnie pokrywa sie ,krwawg wysypka”, a takze potrafi wzbudzié
niecheé w sercach nawet najblizszych sobie ludzi. Nawet one, bliznieta, nie byty w stanie oprzeé
sie tej destruktywnej sile! Bez wchodzenia w szczegély sprawy z nozem, insynuujac nieomal
mordercze wzgledem siebie zamiary, ktére zawisty w powietrzu gdy ,zadza Zelaza opetata ich
serca”. Maruta wymysla nawet sugestywny przyktad, méwige:

— Grzyb6ow jest wiele rodzajow, ale czy jemy wszystkie grzyby? Wiele jest rodzajow
metalu, czy warto uzywaé kazdego? ZaufalibysScie przeciez komus, kto zna sie na grzybach
gdyby ostrzegt was przed tym trujacym! Dlaczego wiec nie warto zaufaé kowalom, gdy
ostrzegaja przed szkodliwym metalem!

Argumentacja trafia wszystkim do przekonania, a przynajmniej nikt nie znajduje w sobie
odwagi, aby ja publicznie podwazyé. Zelazo nie zawita pod dachy mieszkaricéw wioski, oto

wielki triumf myglenia rytualnego nad materialnym! (182)
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181

Chociaz oczywistym jest, ze przybysze czego$ chca, to pomimo uptywu czasu weciaz
zachowuja sie, jakby ich wizyta miata jedynie charakter sasiedzkich odwiedzin. W co byé moze
datoby sie uwierzyé, gdyby nie przybyli z tak daleka. Pewnego ranka, w porze zniw, okazuje sie,

ze goscie odeszli. Z niczym? Nie!

#25 - (173)
Brak #25 — (163)

182

Przybysze odeszli z niczym, lecz nie wydaja sie szczegdlnie rozgniewani. Raczej
zaskoczeni z powodu gtupoty ludzi, z ktérymi chcieli dobi¢ tak dobrego interesu. Ich
pojawienie sie zakltécito wprawdzie rutyne dnia codziennego, lecz wkrétce wszyscy zapominajg
o niedawnych gosciach, pograzajac sie w swoich sprawach. Ty réwniez postanawiasz nie wracac
myslami do odrzuconej oferty, raz podjeta decyzja wpltywa na rzeczywistos$é, nie ma sensu

rozwazaé nad tym ,,Co by byto gdyby?”. Bedzie to, co ma byé! (178)

183

Uzywasz wielu logicznych — Twoim zdaniem — argumentéw podkreslajacych znaczenie
rytualnego charakteru waszej pracy. Niemniej, w ostatecznym rozrachunku Twoje rady zostaja
wcielone w zycie za sprawg stosunku wtadzy, jaki istnieje pomiedzy Toba a dzieémi. Weiaz zyja

pod Twoim dachem, korzystaja z Twojej kuzni, pozostaja zalezne na tak wielu ptaszcezyznach, iz
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jedyne co im pozostaje, to postuszenstwo. Przyznaja Ci zupelng racje i obiecujg poprawié jakosé
rytuatéw. Czy beda tak postepowaé réwniez, gdy zaczng w peini wtadaé swoim zyciem? Czas

pokaze. (172)

184

Nieoceniong pomoca, jak zawsze, okazuje sie dla Ciebie Ashnan, ktéra troskliwie
pielegnuje Cie podczas trwania choroby. Wraz z pierwszymi zwiastunami wiosny, zaczynasz
powoli dochodzié¢ do siebie, przy okazji zastanawiajac sie co takiego uczynites, ze los ciezko Cie
doswiadczyt? Tak powazne choroby nie biora sie przeciez znikad, to fizyczne manifestacje
niematerialnych zmagan. Niegdy$ w takich wypadkach nieoceniong byla pomoc szamandéw,
ktérzy odbywali cudowny lot, aby za posrednictwem swojego ducha opiekuriczego dociec
nadnaturalnych przyczyn dolegliwosci i zwalczyé je. Obecnie, précz modiéw, ziét i nadziei
niewiele pozostato do zrobienia. W Twoim wypadku sprawa jest jasna, a ocalenie zawdzieczasz
swojej partnerce. Wolisz nie mysleé, jak moglyby sie potoczyé sprawy bez niej. A moze nie

bytoby tak Zle tylko... inaczej? (161)

185
(U#46)

Ledwie wezoraj martwites sie, czy Twoje dzieci bedg miaty okazje do czestej praktyki
kowalskiej. Dzi$ troska napetia Cie wizja ich pracy bez chwili wytchnienia! Jakze wielkie
wyzwanie przed wami, ilez nowej wiedzy do przekazania — wszakze nie miate$ okazji, aby uczy¢

ich o pozyskiwaniu metalu z rudy ogniem. Zrecznie wydrzeé z malachitu $wieta miedz
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w odpowiednio przystosowanym piecu. Wkrétce wartki strumien zielonego mineratu zaczyna
dociera¢ do wioski, a Ty wraz z cérka i synem ochoczo przystepujesz do pracy. Przysztosé

zapowiada sie znakomicie! Jakze czesto te stowa zwiastujg nieszezescie. Czy i tym razem tak

bedzie? (178)

186

Twoje stowa nie tylko dotknety Lahar, ale réwniez rozdmuchaly dogasajacy zar
w sercach Twoich dzieci. Plomien ciekawosci tego, co — jak stusznie przeczuwaja — jest przed
nimi ukrywane przez wszystkich. Pograzony w malignie, ledwie zdajesz sobie sprawe z coraz
czestszych awantur, ktére wybuchaja pod Twoim dachem. Pewnego dnia jestes pewien, iz
styszysz glos Limera, ktéry dtugo rozmawia o czyms$ z bliznietami. Prawda o ofiarowaniu ich
matki wyszta na jaw. I to w jakze fatalnych okolicznos$ciach! Nie masz sil na powazng rozmowe.
Mozesz jedynie lezeé¢ bezsilnie czujac wbite w siebie spojrzenia dzieémi. Cos Ci méwi, ze byé
moze nigdy nie poruszycie tego tematu skoro teraz, gdy jest §wiezy, nie mozecie go przegadac.

Ta otwarta rana po prostu zablizni sie. A blizny bywajg szpetne.

#47 - (164)
Brak #47 - (167)
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187
(U#43)

Latwo jest zrzucaé odpowiedzialnos$é za wlasne czyny na przedmioty! Oczywiscie niektére
z nich posiadajg moc oddzialywania na rzeczywisto$é, a ich rytualny charakter jest
niezaprzeczalny. Niemniej, w tym wypadku uznajecie, Ze nie surowiec jest winien. To nie Zelazo
popchneto brata i siostre na Sciezke gniewu, a zwyczajna zazdro$é. Dlatego tez nadal pracujecie
z tym materiatem, ndéz zas... zatrzymujesz dla siebie. To naprawde piekny przedmiot, jestes

dumny ze swoich dzieci! (174)

188

Mieszkancy odlegtej wioski podezas dtugich, zimowych wieczoréw wspominali swojego
kowala, a raczej starali sie odtworzyé¢ jego poczynania w ostatnich tygodniach zZycia. Z kim
rozmawial, o czym, gdzie wedrowat? Udato im sie zebraé okruchy wiedzy, z ktérych ztozyli obraz
na tyle przejrzysty, aby zlokalizowaé ztoza zelaza. Wydobyli z ziemi czarnobrunatne bryty w tak
znacznej ilosci, ze dostownie zasypali Cie nimi, obiecujac przy tym, ze bedzie tego jeszcze wiecej!
Ofiaruja sie tez jako posrednicy w rozprowadzaniu zelaznych narzedzi — a takze zbieraniu
zamowieri na nie — wsréd wszystkich mieszkaricow krainy nad wielkim jeziorem. Wiekszo$¢é
spraw zatatwiajg bezposrednio z Twoimi dzieémi, ktére pataja wielkim entuzjazmem w stosunku
do wszystkich tych pomystéw. Zresztg zelazo dostownie opetuje mysli ludzi, ktérzy sie z nim
zetkneli. Przekazywana z ust do ust opowiesé o metalu ,,pospolitym jak kamienie” rozlewa sie po
okolicy, a wysitki, jakie w ciggu lat wkladaja Twoje dzieci, ziszczaja to marzenie. Z czasem
rowniez inni kowale ucza sie sztuki pozyskiwania i obrébki zelaza, tworzac przy tym
hierarchiczng strukture, rodzaj klanu, nad ktérym zwierzchnictwo sprawuja bliznieta.
Jego cztonkowie ustalaja dalekosiezne plany dotyczgce wszystkiego, co taczy sie z zelazem,
tacznie z wysokoscia zwyczajowych optat za wykonanie i wypozyczenie narzedzi. Ich macki

niepostrzezenie oplataja ludzkie zycia sprawiajac, ze wielu staje sie ,zakladnikami zelaza”. Tak
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bardzo uzaleznionymi od posiadania coraz wiekszej ilosci przedmiotéw z tego metalu, iz pracuja
w pocie czota tylko po to, aby spemié 6w cel, przy okazji pogarszajac sw6j byt. Inne metale,
podobnie jak starzy kowale Twojego pokroju, odchodzg w zapomnienie. Rytualy ochronne
i dziekczynne przy pracy staja sie tylko przejawem bezmyslnie praktykowanej tradycji, a wielu
kowali — nie tylko bardzo mtodych — zupekie z nich rezygnuje. Wasz maty Swiat przechodzi
wielkie przemiany, a w ich ogniu wykuwa sie nowy, zelazny tad.

Posiadanie narzedzi i przedmiotéw z metalu to nie nobilitacja, a norma — przynajmniej
tak mysli wiekszosé. A przynajmniej do tego gorgco przekonuje klan kowali i posredniczacy
pomiedzy nimi a ludZmi potomkowie mieszkanicéw odlegtej wioski. Te dwie grupy kontroluja
przepltyw Zelaza i bogacg sie tak niepomiernie, ze nadmiar srodkéw wydaja na rozwijanie swoich
spotecznosci, otaczanie siedzib murami, a nawet niesmiate préby ekspedycji poza kraine
wielkiego jeziora. To $wiat dobrobytu dla wszystkich! Chyba, ze kto§ nie ma Srodkéw na
zdobycie choéby zZelaznego nozyka. Wtedy czeka go egzystencja w oparach pogardy i szansa
zwigzania sie jedynie z kims$ réwnie ubogim, aby wspdlnymi sitami w znoju wypracowacé chociaz
troche zelaza dla swoich dzieci. Jako starzec widzisz to wszystko, lecz jedynie z wysokosci
zaszezytow sptywajacych na Ciebie niejako przy okazji — z racji bycia ojcem ,wtadcow zelaza”.
Wola bliZzniagt stata sie¢ prawem, a cheé zachowania wtadzy w rodzinie sktonita brata i siostre do
wynaturzonego splodzenia dzieci ze soba. Dziwne, nieco pokraczne wnuczeta wzrastajg
w poczuciu wilasnej potegi, chociaz co rusz styszy sie glosy nawotujagce do zmiany na
najwyzszych szczeblach wiladzy klanu kowali. Dziwny to $wiat, coraz bardziej twardy

i bezwzgledny! Niczym... zelazo.

Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Zelazny §wit. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeéyé swojq interaktywna przygode,
aby poznac imme zakoriczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzgce do mnich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski
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189

Bliznieta nie mogg dojsé do porozumienia, ktére z nich ma odejs$é, a ktére zostacé przy
Tobie. Oboje pragna po trosze jednego i drugiego, lecz nie sposéb, aby dochodzito do regularne;j
zamiany miejsca pobytu. Odlegto$é jest zbyt wielka, a zycie w rozdarciu pomiedzy dwoma
domami nie zbudowatoby zadnego z nich. W konicu btagaja Cie, aby$ podjat decyzje, lecz przy
tym nie wyjawial, co Toba kierowalo. Nie jeste$ w stanie za pomoca rozumu wybraé pomiedzy
dwojgiem ukochanych dzieci, dlatego tez w sekrecie wykuwasz cienki, miedziany krazek, ktérego
strony pokrywasz dwoma réznymi znakami. Trzykrotnie podrzucasz nim tak, aby obracat sie
w locie, dzieki czemu wrdézebna miedZ zdejmuje z Twoich barkéw odpowiedzialno$é decyzji.
Dwukrotnie wypadt znak symbolizujacy jedno z Twych dzieci i to jemu przyjdzie wyruszyé
w odlegty podréz. Zgodnie z prosbg rodzenstwa, nie méwisz na jakiej podstawie dokonates tego
wyboru. Zaczynaja sie ostatnie miesigce nauki i przygotowania do wyprawy.

Jakze niewielka rzecz moze odmienié oblicze $wiata! Gdy przed wielu laty wyprawites
jedno ze swych dzieci w odlegly podréz, nie przypuszczates, ze odniesie tak wielki sukces.
Zdotato zbudowaé nie tylko preznie dzialajaca kuznie, lecz takze podwaliny czegos$, o czym nikt
jeszeze nie styszat w tych stronach. Cierpliwie, niczym pajak snujac potajemnie sie¢ wzajemnych
powigzan pomiedzy wieloma spotecznosciami, niepostrzezenie zdobyto poplecznikéow wsrod
kowali. Dzieki zrecznym goricom powstata sie¢ wymiany informacji, dzieki ktérej udato sie
odkry¢ ztoza wielu metali. MiedZ, a w $lad za nig braz, zaczeta ptyngé wartkim strumieniem nie
tylko w formie narzedzi i przedmiotéw, lecz takze malutkich sztabek — symbolu bogactwa.
Wspélnota, w ktérej zyte$s spokojnie z drugim dzieckiem i jego rodzing, byta od dawna
swiadomie izolowana, Zyjac w blogiej nieSwiadomosci co do tego, co dzieje sie z kraing nad
jeziorem. Oczy wszystkich otworzyty sie dopiero, gdy zawitata do was zbrojna grupa, dumnie
prezentujaca swo6j orez i pancerze z wypolerowanej miedzi. Tak oto przyjmujesz pod swoim
dachem dawno niewidziane dziecko, o ktérym od wielu lat nie udato Ci sie uzyskaé zadnych
wiadomogci. Twoja rado$é szybko jednak przygasa, gdy pojmujesz, jak bezwzglednym
cztowiekiem sie stato. Nastal kres pokojowego zdobywania wptywéw. Teraz kazda spotecznosé
ktéra odrzuci zwierzchno$é poteznego rodu, ktére zatozylo jedno z bliznigt — musi umrzeé!
Twoje przezarte przez nienawisé dziecko jest catkowicie pewne, iz odrzucites je przed laty,

poniewaz uznalte$ je za gorsze i niegodne. Dlatego dotozylo wszelkich starani aby staé sie

142



najpotezniejszym z wszystkich ludzi. Rozkazuje Ci wyjawié, na jakiej podstawie odestates je
»na wygnanie”, a kiedy wyduszasz z siebie prawde... dtugo sie $mieje. Glos$no, straszliwie
i rozpaczliwie. W korcu nakazuje Ci przyniesé 6w felerny, miedziany krazek, trafnie
przewidujac, ze go zachowates.

— To, m6j drogi ojcze, bedzie rzut na zycie i $mieré ciebie i wszystkich ludzi tutaj zyjacych
— o$wiadcza z przerazajgcg powaga.

MiedZ wrzlatuje w powietrze, a Twdj los — niezaleznie od wyniku — przestaje by¢
w Twoich rekach. Od tej pory decyzje bedzie podejmowal kto$ inny — nieszezesne dziecko,

z nienawisci do ojca wznoszace pierwsze w tych stronach krwawe jedynowtadztwo.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgce jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Awers i rewers. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyé swojq interaktywnaq
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigkowey.

Beniamin Muszynski

190

Chwalisz bliznieta za wypracowanie doskonalego systemu pracy i stale rosnace
umiejetnosei praktyczne, jakby od niechcenia wtracajac stéwko o zadowalajacym poziomie
rytuatéw. Poréwnujesz go do positku sporzgdzonego napredce, byleby tylko zabié gtéd, ktory
jednak nie moze réwnaé sie z pieczotowicie przygotowanym pokarmem na specjalne okazje.

A czy7z kazdorazowy akt przystapienia do pracy z metalem nie jest wtasnie taka specjalng,
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swieta okazja? Od stowa do stowa, wciggasz dzieci w plomienng dyskusje o prawdziwym

znaczeniu pracy kowala.

#45 - (194)
Brak #45 — (183)

191

Uderzenie mlota w rozgrzany metal to wtasciwie finalny, najmniej wazny etap pracy
kowala. Przygotowania, rytuaty ochronne, wiedza o symbolicznym znaczeniu podejmowanych
czynnosci — oto serce waszej profesji! Nie pozwalasz, aby Twoje dzieci o tym zapomniaty nawet
na chwile, szczegéle teraz, gdy nabyte umiejetnosci praktyczne mogltyby whbié je w pyche.
Kowale to wszakze spadkobiercy szamanéw. W waszych rytuatach zachowaly sie okruchy
wiedzy tych witade6w ognia, leczacych ciato i ducha. Ani dziewieé¢ poziomdéw niebios, ani
dziewie¢ poziomdéw podziemnego $wiata na opak nie miato przed nimi sekretéw! A jednak
— przemineli. Czy po swietej, kowalskiej sztuce tez pozostanie kiedy$ tylko pusta umiejetnosé
wiladzy nad ksztattowaniem metalu? By¢ moze! Niemniej Ty nie przytozysz do tego reki, dlatego
tez pilnie baczysz, aby Twoje dzieci nie uchybialty nawet najmniejszemu sposréd rytuatéw.
Niechaj same bedg niczym narzedzie, raz uksztaltowane w ogniu Twej woli zachowajg swdj

ksztalt przez cate zycie. (172)
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192

Zaiste, postaicy przychodzg z kolejna propozycja, ktéra w ich mniemaniu na zawsze
zmieni oblicze $wiata. Zauwazyli bowiem, stusznie zreszta, ze spotecznosé waszej wioski stale sie
powieksza, niejako wchianiajac pomniejsze siota i osady. Ludzie ciggnag tam, gdzie rezyduje
zdolny kowal, a narzedzia z metalu trafiajg do coraz liczniejszych gospodarstw. Twoje dzieci
stawiajg zas pierwsze kroki na $ciezce dorostosci i za jakis$ czas usamodzielnig sie zupetnie jako
niezalezni rzemieslnicy. Tréjka kowali to duzo, zbyt duzo dla jednej spotecznosci! Proponuja,
aby bliZnieta przeniosty sie po najblizszej wiosnie do nich (193) lub chociaz jedno z rodzeristwa
zamieszkato tam na state (189). Dzieki temu powstanie drugi duzy osrodek, bedacy Zrédtem
metalu dla catej okolicy. To, zdaniem przybyszow, lezy w interesie wszystkich ludzi zyjacych
w krainie nad wielkim jeziorem. Czy naprawde? Moze lepiej odrzucié te oferte (169). Po dlugich

wahaniach, w ogniu rozméw, wykuwasz wraz z dzieémi decyzje.

193

Nietatwo jest rozstaé sie z dzieémi! Oczywiscie wiedziates, ze predzej czy poézniej
opuszezg Twoj dom, aby zatozyé wtasne rodziny, lecz nie przypuszczates, iz odejda tak predko
i tak daleko. Podjeliscie jednak decyzje, ktéra wydaje sie byé dobra, a jej dalekosiezne skutki
prawdopodobnie odmienig oblicze waszego $wiata. Odkryte przez zmartego kowala zloze
malachitu moze byé naprawde bogate, a pozyskana zen miedZ wartkim strumieniem poptynie do
ludzi rozpaczliwie potrzebujacych solidnych narzedzi w swej znojnej walce o przetrwanie.
Dobrze wykorzystujesz pozostaly wam rok, aby wraz z nadejSciem nastepnej wiosny Twoje

dzieci odeszty z pokaznym bagazem doswiadczeri.
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W konicu nadchodzi dzieri pozegnania, ktérego zwiastunem jest ponowne pojawienie sie
przybyszéw z daleka. Zaczyna sie dluga podréz blizniat, podczas ktérej odwiedzaja liczne
spotecznosci, niekiedy za posrednictwem uczynnych, mtodych ludzi przesytajac wiadomosci
o swoim losie. Ten system rodzinnej komunikacji na odleglo$é szybko nabiera bardziej
zorganizowanej formy. Szczegélnie, kiedy rodzeristwo uruchamia swoja kuznie i jest w stanie
odptacaé sie cenng miedzia za regularne przekazywanie informacji. Z czasem z tego kanatu
tacznosei, przy okazji znacznie go poszerzajac, zaczynaja korzystaé inni kowale. Na przestrzeni
lat pajecza sieé goricow oplata calg kraine nad jeziorem, zacie$niajac wiezy pomiedzy wszystkimi
kowalami. Natomiast drobinki miedzi wyptacane goncom za ich ustugi zaczynaja z wolna
budowaé prawdziwe majatki, a takze stuzyé jako dodatkowa metoda rozliczen pomiedzy
spotecznosciami. Raz puszczone w obieg, miedziane krazki, bedace warto$cia sama w sobie
zaczynajg zmieni¢ $wiat, chociaz za Twojego zZycia jest to jedynie zasiew pod nowe czasy.
Powstaja tez szlaki, ladowe i wodne, dzieki ktérym podrézowanie staje sie tatwiejsze, a kontakty
pomiedzy réznymi spotecznosciami czestsze. Co pewien czas odwiedzasz swoje dzieci, ktére
dorosty juz, zalozyly rodziny, a ich potomstwo przybedzie kiedy$ na nauki do Ciebie, abys
wybrat jedno z wnuczat na swoje nastepstwo. Co rusz odkrywane sa tez nowe ztoza malachitu,
zupetnie jakby dobry los nagradzat was za stworzenie podwalin pod powszechny dobrobyt.
W istocie bowiem miedziane narzedzia docierajg do wielu doméw, a dzieki sieci powigzan
pomiedzy kowalami udaje sie niekiedy znalezé ztoza innych rzadkich metali i umozliwié wytop
brazu. Ludzkie spotecznosci przestaja byé wyspami, stajg sie weztami na sznurze wzajemnych
powigzan. Sznurze, ktérego potréjny splot stworzytes Ty i Twoje dzieci. Zaiste, bliznieta
dokonaty czego$ wielkiego! Jedynym zwiastunem burzy, ktéra moze nadej$¢ na wasz swiat
jest coraz wieksze umilowanie szlachetnego metalu samego w sobie. Pozadanie narzedzi
i przedmiotéw nie dla ich uzytecznosci, lecz warto$ci — jako dowodéw na wtasng zamozno$é
i potege. Coraz wiecej wielkich wiosek zaczyna spieraé sie, ktéra z nich jest najpotezniejsza.

Co przyniosa te czarne chmury? To juz rzecz dla przysztych pokolen!

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To nosi tytut: Potréjny splot. Mozesz jeszcze wielokrotnie przesyc swojq interaktywna przygode,

aby poznac inme zakoviczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzgce do mwich Sciedki
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fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie to jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

194
(U#47)

Twoje argumenty rozbijajg sie o pancerz uprzedzen, jakie wzniosty wokét swych
umystéw bliznieta. Wedtug nich naturg kowalstwa nie jest stalo$é, a zmienno$é. Tak jak metal
przechodzi przez wiele faz obrébki, nim zostanie ostatecznie uformowany, tak ci, ktérzy nim
wtadaja powinni posiadaé¢ umiejetnosé przemiany, dostosowania do nowych czaséw. Chociazby
teraz — cata wasza trdjka zajmuje sie obrébka zelaza, nieznanego przodkom metalu, do ktérego
nie odnoszg sie bezposrednio zadne rytuaty. Dlatego uzywacie tych poswieconych sporzgdzaniu
stopéw, a zatem z rytualnego punktu widzenia jest to pétsrodek, nieomal oszustwo. Dla Twoich
dzieci to jednak nie problem, moga powtarzaé¢ cokolwiek, byleby tylko zaczac¢ prace z nowym
metalem. Rozmowa przeradza sie w awanture, a chociaz Twoje dzieci obiecuja skrupulatnie
przestrzegaé w przysztosci wszystkich rytuatéw, to same przyznaja, iz ich motywacja jest
postuszeristwo, nie potrzeba serca. Pomiedzy wami zasialo sie ziarno niezgody. Jaki plon wyda

w przysztosci? (172)
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195

Rodzeristwo radzi sobie w kuzni wprost doskonale! Rozumieja sie w poét stowa
i wspolpracujg niczym jeden czlowiek rozszczepiony na dwoje. Majg tez, jak to mlodzi, glowy
pelne pomystéw na to, jak usprawnic prace, a wiele sposréd proponowanych przez nie innowacji
to naprawde genialne rozwigzania. Dlaczego sam nigdy na to nie wpadtes?! Moze zawinito
przywigzanie do tradycji? Tradycja to jednak nie tylko okowy, lecz takze ochrona na
ptaszczyznie niematerialnej. O ile samej praktycznej stronie pracy blizniat nie masz nic do
zarzucenia, to jednak na poziomie rytualnym cechuje ich wyjatkowa niechlujnosé. Masz ochote
wykazaé im braki w tej kwestii (190[#5 — musisz wybrac te sciezke])! Niemniej postanowites
sobie wezesniej nie mieszaé sie nazbyt do pracy swoich dzieci, moze warto nadal trzymac sie tej

decyzji (165)?

196

Stowo. Poprzedza czyn, zwiastuje zamiar, nadaje moc. Skoro decydujesz sie aby wspélnie
ze swymi dzieémi podjaé prace nad nieznanym metalem nalezy go nazwaé. Diugo zastanawiacie
sie nad odpowiednia nazwa, nim ta przychodzi sama — w jednym ze snéw. Zelazo. Dziwne,
mocne stowo, nazwa, Imie. Tak oto przetapiasz raz jeszcze posiadane zasoby tego niezwyktego
metalu i wytrwale uczysz swe potomstwo — a takze siebie samego — jak z nim postepowad.
Efektem wspdlnych prac jest caly szereg przedmiotéw, po wykuciu przetapianych na nowo, aby
w nieskoriczonym cyklu stuzyé jako materiat dla éwiczert mtodych adeptéw sztuki kowalskiej.

Do czasu, gdy rodzeristwo samodzielnie wykonuje szczegdlnie piekny komplet nozy,
z ktérych jeden zostaje przez nich oprawiony i ocalony od zniszczenia. Wspaniaty przedmiot
niemal od razu staje sie koscig niezgody w zazwyczaj zgodnym pozyciu bliznigt. Przekazywanie
go sobie co kilka dni nie rozwigzuje sprawy, brat i siostra roszczg sobie pelne prawa do ostrza
prébujac wykazaé, ze druga strona wtozyla mniej trudu w jego stworzenie. W koricu odbierasz

im felerny przedmiot, co skutkuje... natychmiastowym uspokojeniem bojowych nastrojéw.

148



W tréjke zastanawiacie sie, czy cata ta sytuacja byta spowodowana zwykty sprzeczkg pomiedzy
rodzeristwem (187), czy tez moze Zelazo posiada w sobie jaki§ wrodzony pierwiastek niezgody

(171)?

197

W tym czasie préby, nieocenionym wsparciem okazuje sie rodzina. Najwiecej pracy ma
Twoja partnerka, ktéra dniem i nocg czuwa nie tylko nad Toba, ale i dobrostanem wszystkich
domownikéw. Rozpalony, na wpét swiadomy, pewnego dnia dziekujesz Lahan stowami:

— Tyle lat ja zastepujesz... Pamietam... Juz chyba tylko ciebie... Ona... Tak niewyrazne
wspomnienie, jak cien... Dziekuje.

Odpowiada Ci usmiechem. Pelnym bélu usmiechem. Nie masz juz sit odwotaé owego

nieszczesnego ,zastepujesz”, zapadasz w ciezki sen bez snéw.

#11 - (186)
Brak #11 — (179)

198
(U#31)

Niezwykte nie zawsze znaczy dobre. Przekonujesz sie o tym bolesnie, gdy z miesiaca na
miesigc obserwujesz rosngce napiecie pomiedzy Tobg a dzie¢mi. Bliznieta zaczynaja tez cos, co
nie sposéb nazwac inaczej niz kultem zelaza. Wiedzac o niepochlebnym stosunku, jakim darzysz

ten nowy metal celowo gloszg wszem i wobec jego chwate, w czym znajduja licznych
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poplecznikéw. Dla wiekszosci mieszkanicéw wioski rytualna strona kowalstwa nie jest
przesadnie wazna, po prostu ciesza sie nagla obfitoscia metalowych narzedzi. Zelaza jest
naprawde pod dostatkiem! Zauwazasz tez, ze rodzenstwo praktycznie zaprzestato jakichkolwiek
rytuatéw zwigzanych ze sztukg kowalska, butnie ttumaczac Ci, Ze zelazo samo w sobie jest na
tyle mocne, iz nie potrzeba ,tracié czasu na inne sztuczki”. Wszystko to pozbawia Cie nie tylko
radosci zycia, lecz zgota poczucia jego celowosci. Rozgoryczony, odtrgcony przez rodzine,
traktowany przez wszystkich nieomal za relikt przesztosci, nie widzisz dla siebie miejsca
w rzeczywistosci zakochanej w zelazie. Postanawiasz odej$é, gdzie oczy poniosa, wyrwaé sie
z miejsca, ktore niegdy$ bylo Twoim domem, a obecnie jedynie przysparza cierpie. Twoje
wlasne dzieci zegnaja Cie z wyrazna ulga, dajac na droge przesmiewczy prezent — amulet

7. 7elaza. Zostawiasz go zawieszony na galezi drzewa rosnacego na skraju wioski i ruszasz

w droge. (200)

199

Wystannicy proponuja uktad, w mysl ktérego przekaza Ci caly posiadany zapas metalu,
z ktéorego wykujesz dla nich w okreslonym czasie wskazane narzedzia. Reszte zachowasz dla
siebie. Ich kowal na krétko przed smiercig natrafit gdzie$ na nader obfite ztoze rudy, z ktorej
pozyskat co$, co okreslit mianem ,nowego daru ziemi”. Ogladasz doktadnie przyniesiong Ci
w charakterze daru, niewielkg sztabke. To zelazo! Czy jeste$ gotéw zawrzeé uktad (162), czy tez

wolisz nie imaé sie czego$, w czym ma udziat ten nowy, nieoswojony metal (168)?
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200

Za Toba — przesztosé. Przed Tobg — wielka niewiadoma! Pogoda jeszcze dopisuje, lecz
wraz z nadej$ciem jesiennych chltodéw i zimowych mrozéw zaczng sie dla Ciebie powazne
problemy. Musisz zdecydowac o, choéby przyblizonym, kierunku tutaczki. Wiesz, ze na odlegtym
potudniu (218) zyja ludzie, ktérych kamienne domy wznosza sie ku niebu niczym géry.
Przynajmniej jesli wierzyé piesniom przodkéw, z czaséw gdy wedrowali wzdtuz i wszerz po
obliczu ziemi. Péinoc (222) natomiast... Bardzo niewiele wiadomo o péinocy, précz tego ze nikt
nie wyruszyl aby sie tam osiedlié. Podobno to kraina niebezpieczna, nasgczona tym, co
nadnaturalne i pierwotne, stamtad tez przybyli pierwsi szamani. Gdzie skierujesz swe kroki,
gdzie zaczniesz w znoju wykuwaé swojg przyszto$é? Te powazng decyzje podejmujesz po

glebokich rozwazaniach!

201

Podczas wedréowki przez groty <$wiadomie skosztowale§ krwawej wody niosacej
zapomnienie. Wyptukata z Ciebie caty bdl, a takze pamieé¢ o jego przyczynach. Odnowiony
poprzez $mieré starego ciata, odrodzites sie do nowej roli, aby jako ofiara zaktadzinowa odnowié
szamanizm poinocy. Twoim sladem mogg odtad podazaé wszyscy ludzie cierpigey, ktérych los
zranit tak dotkliwie, iz dalsza egzystencja wydaje im sie zgota bezcelowa. Droga szamana
stwarza przed nimi szanse na zapomnienie o bélu, odrodzenie do nowego zycia, w ktérym bedg
mogli nie$é¢ innym ukojenie. Zwalczaé ztosliwe duchy powodujace choroby, odbywaé powietrzne
podréze do niebios lub piekiet, widzie¢ to, co przed innymi jest zakryte, kamtaé. Wyrwani
z korzeniami ze starego zycia, wykuci w ogniu bélu, aby o bélu zapomnieé¢ — beda spetniaé swoje
szlachetne postannictwo pokolenie za pokoleniem.

Oto kres historii kowala Uruka.
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Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Niosacy zapomnienie. Mozesz jeszcze wielokrotnie przesyc swojq interaktywna
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyrniski

202

Trafiasz do przerazliwie wrecz olbrzymiej jaskini, ktérej strop gesto ustany jest
poteznymi stalaktytami. Nawisy porasta co$, co wytwarza na tyle duzo zielonkawego swiatta
aby$ mdgt cokolwiek widzieé, lecz zbyt mato by dostrzec szczegdty otoczenia. Za soba masz tunel
wiodacy do znanej Ci groty, w ktérej rozpoczates swoja wedréwke po podziemiach (203).
Dalsza droga wiedzie za$ przez jedng z dziesiatek tongcych w mroku szczelin. Nad kazda
znajduje sie inny zestaw niewielkich, ledwie widocznych rysunkéw. Po diuzszej analizie tych
symboli zaczynasz odnajdywac¢ w nich jaki$ sens. Niemniej, aby zdecydowac sie na jedna z drég
musisz by¢ jej absolutnie pewien. Ostrozne ogledziny szczelin uzmystowity Ci bowiem, Ze to
stromo opadajgce tunele o ksztalcie lejow, z ktérych nie bedzie juz mozliwosci powrotu.

Podczas wedrowki przez kolejne jaskinie natrafites na réznego rodzaju malunki, ktérych
tre$é postawites zapamietaé. Wytez pamieé! Ile czerwonych piér zdobito malunek orta? Ile byto
odbitych sladéw niedZzwiedzich tap? Ile czerwonozottych tusek namalowano na ciele weza? Dodaj
do siebie to wszystko i pomnéz dziewieé razy. Wynikiem bedzie numer paragrafu, do ktérego

musisz sie udaé.
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203
[Jesli jestes tutaj po raz kolejny — (223)]

Z wysoko sklepionej groty biegng dalej trzy owalne przejScia o niezwykle gladkich
scianach. Skata nie nosi na sobie $ladéw ingerencji cztowieka, prawdopodobnie niegdys$ ptyneta
tedy woda, ktorej wartki nurt w polgczeniu z uptywem czasu stworzyt tagodne piekno
podziemnych szlakéw. Co ciekawe, nad kazdym z tuneli znajduja sie wielkie krysztaty gérskie,
nad jednym dwa (218), kolejnym trzy (206) i szesé (228). Przejscia sa niezbyt obszerne,
aczkolwiek nie nazbyt ciasne, zaprowadza Cie gdzie$ dalej. Fakt, iz nie tong catkowicie w mroku
sugeruje, ze kolejne jaskinie réwniez sg rozswietlone w podobny sposéb jak ta, w ktérej obecnie

sie znajdujesz. Nie ma sensu zwlekac, wybierasz droge i ruszasz ku nieznanemu.

204

Dobrze zachowate§ w pamieci opowiesci konajacego mlodzierica, ktory przed laty
doprowadzit do konfliktu wérdd tupiezeéw. Skaty w ksztalcie ludzkiego oblicza, samotne géry,
rzeki, jeziora, cala mapa namalowana stowami! Natrafiwszy na jeden ze znanych Ci punktéw
orientacyjnych jeste$ w stanie odszukaé kolejne, a nastepnie podazaé¢ ich sladem coraz dalej
i dalej na potudnie.

Na swej drodze spotykasz wielu ludzi, w wiekszosci dobrych, chociaz niekiedy musisz
salwowaé sie ucieczka badZz walezy¢ o Zycie. Uczysz sie coraz to nowych obyczajow i jezykow,
posréd ktorych jeden cieszy sie szczegélng czeig. Podobno pochodzi z odlegtego Eridu, na wpét
legendarnego miasta, gdzie bogowie zlozyli w rece cztowieka wtadze krélewska w czasach przed
wielkg powodzig. Przynajmniej tyle bytes w stanie zrozumieé podczas swojej tutaczki. Tutaczki,
ktéra po wielu latach nareszcie dobiega konca, gdy udaje Ci sie osig$é w miescie u podnéza
masywu skalnego. Podobno nie jest szczegélnie liczne, lecz Tobie wydaje sie wprost
nienaturalnym skupiskiem tak wielu ludzi w jednym miejscu. Szczesliwe zrzadzenie losu

sprawia, ze trafiasz na kowala przy pracy. Kto wie, moze nie byt to jedynie przypadek, a efekt
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niewidzialnej, pajeczej sieci przeznaczenia. Przeznaczenia, ktére sekretnie kieruje cztowieka ku
pewnym wydarzeniom tylko do pewnego stopnia zaleznym od podjetych wczesniej przez niego
(Ciebie!l) decyzji? Jakkolwiek te sprawy maja sie w istocie, trafile§ na czlowieka rozmitowanego
w sztuce obrébki metalu, ten zas dostrzega w Twoich oczach btysk zdradzajacy, ze i Tobie nie
jest obca ta namietnosé. W toku rozmowy, ustalacie warunki wspétpracy zupetnie tak, jakbyscie
byli starymi przyjaciétmi.

Z poczatku ciezko Ci jest zrozumieé wszystko, co méwi 6w cztowiek, a i on ma spore
problemy przebijajac sie przez Twdj péiocny akcent i jezyk ,zanieczyszezony” przez lata
obrastania mowg wielu ludéw. Mimo wszystko udaje wam sie porozumieé, a to czego nie moga
wyrazié¢ stowa, zastepuje mowa metalu, ktérg obaj doskonale znacie pomimo pewnych réznic
w umiejetnosciach i sposobach pracy. Zapuszezasz korzenie w tym miejscu, powoli poznajgc
rzadzgce nim, twarde prawa, lecz takze podziwiajac owoc pracy zrecznych rak ludzkich. Budynki
z wypalanej na storicu cegly, rzadziej kamienia, zaréwno te stuzgce za mieszkanie $miertelnikom,
jak i okazate, wznoszace sie ku niebu niczym géry swigtynie. Najpiekniejsza z nich zdobiona jest
sprowadzanymi z odlegltego potudnia potyskliwymi ceglami I$nigcymi niebiariskim btekitem. Oto
Twdj nowy dom, bogate miasto potudnia — jakze odmienne od Twojego dawnego $wiata,
spokojnej krainy wielkiego jeziora péinocy, o ktérej nikt tutaj nie styszat. Pomimo nadciggajacej
starosci ponownie zaktadasz rodzine, uczac sie réowniez tej prawdy, ze metal stanowié moze
majatek sam w sobie. Majatek za§ otwiera wiele serc i ramiona, ktére w innym wypadku
pozostatyby zimne i zamkniete. Na ile szczere sa wrota ludzkich uczué rozwierane metalem?
Czasem lepiej o tym nie mysleé! Oto Twdj los, Twéj nowy $wiat zdobyty dzieki pomocnej dtoni
kowala, nieznajomego ktéry ujrzal w Tobie brata dzielacego te same sekrety $wietej sztuki.

Niech Ci sie darzy!

Gratuluge! Ukoviczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To mnosi tytut: Braterstwo mlota. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swoja interaktywng
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!

Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
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decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

205

Przywyktes$ do zycia w ruchu, a zdobyte doswiadczenie, tudziez narzedzia i sprzety oraz
wszystkozerne kozy to solidna gwarancja przetrwania. Pozostaje Ci zastanowié sie, czy chcesz
wedrowaé wzdtuz i wszerz ziem szeroko pojetego potudnia (217) czy moze zrealizowaé
zarzucony niegdy$ pomyst wedréwki do odleglej, tajemniczej poéinocy (222). Gdziekolwiek

zdecydujesz sie udac, jeste$ dobrze przygotowany na czekajace wyzwania!

206

Ogromng jaskinie rozswietla pionowa kolumna s$wiatta bijaca przez spory otwor
w stropie, ktory pada na szczeline prowadzacg gdzie§ w glebiny. Jest zbyt waska abys mdgt
traktowaé ja jako przejscie, zresztg dalej prowadzi stad sieé korytarzy oznaczonych krysztatami
gorskimi; dwoma (218), czterema (221), piecioma (213) i szescioma (228). Sciany maja
niebieskawy odcieni, a dajacy sie we znaki przecigg dopetnia wrazenia, jakbys trafit gdzie$ pod
niebiosa, do wnetrza burzowej chmury. Moze jest ono spowodowane widokiem ogromnego
malunku orla, ktéry znajduje sie na wzniesieniu podloza nieopodal Zrédla swiatta? Gruby,
czarny kontur ptaka kontrastuje z szeScioma czerwonymi piérami. Najwyrazniej ich obecnosé

ma jakies symboliczne znaczenie, zapamietujesz zatem ten fakt.
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207

Posrodku olbrzymiej pieczary znajduje sie nisza wypelniona woda, od ktérej bije silny,
krwisty blask. Nisza to wylot zalanego tunelu, ktéry jest Zrédtem poswiaty rozchodzacej sie
w wodzie. Sam widok tego fenomenu sprawia, ze chcialby$ wyrzucié z pamieci wszystkie zte
doswiadczenia, zapomnieé o bélu, jeste$ tez pewien, iz skosztowanie ,krwawej wody” (jesli
skosztujesz wowezas U#50, #49 — wzyskanie #50 niemoiliwe) tylko spoteguje ten efekt.

Jedyna droga prowadzaca dalej wiedzie przez tunel oznaczy dziesiecioma krysztatami gérskimi

(233).

208
(U#51)

Zabierasz ukochany kruszec ze sobg podejmujac wspinaczke ku goérze. Brzemie
niesionego metalu spowalnia Cie i ogranicza ruchy rak. Droga jest zatem ciezka, lecz mozliwa do
przebycia, dlatego tez udaje Ci sie w koncu opusci¢ gteboki lej i dotrze¢ w miejsce zgota

niezwykte. (230)

209

Docierasz do nietypowej jaskini, ktéra sprawia wrazenie ujscia leju. Na dole jest bardzo
niewiele miejsca, za to $ciany rozszerzaja sie ku gérze, az do odlegtego sklepienia. Dociera
stamtad promyk stonecznego blasku, padajacy na zdobigcy podioze, wyrazny relief

przedstawiajacy sierp ksiezyca i skapujace zen dziewieé gwiazd-lez. Zapamietujesz ten obraz.

156



Dalej prowadzg dwa tunele oznaczone krysztatami gérskimi; oSmioma (216) i dziewiecioma

(207).

210

Podczas wedréwki przez groty Swiadomie skosztowate$ swietlistej wody, ktéra sprowadza
ukojenie. Teraz mozesz podzieli¢ sie tym darem z ludami mroznej pétnocy. Smieré, w ktérej sie
odrodzites, zmienita nature Twojego istnienia. Jako pierwszy od wielu pokolent szaman masz
obowiazek natchnaé ludzi podatnych na zew tego $wietego powotania. Pod postaciag ortéw
przemierzasz swoja wolg bezkresne potacie iglastych laséw, a takze ogrom potudniowych
stepéw. Zsylasz szaleristwo i choroby na wybrancéw, aby po zaakceptowaniu swojej misji
doznawali uzdrowienia i mogli zaczaé uzdrawiaé innych. Szamani ponownie wkraczaja w zycie
wielu ludéw, w tym Twych dawnych pobratymeéw znad wielkiego jeziora. Stychaé ekstatyczny
dZzwiek grzechotek i bebnéw, a kamtanie szamanéw wzywa duchy opiekuricze, dzieki ktérym
mozliwe jest niesienie ulgi potrzebujacym. Stales sie kowalem wielkiego procesu odnowy
wierzen przodkéw, ofiara zaktadzinowa na rzecz powrotu szamanskich rodéw.

Oto kres historii kowala Uruka.

Gratuluge! Ukoniczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Niosaey ulge. MoZesz jeszcze wielokrotnie przedyc swoja interaklywng przygode,
aby poznac imme zakorczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzgce do mnich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyniski
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211
(U#52)

Wiesz doktadnie ile razy uderzyé, dlatego w ostatni cios wktadasz cata swoja site. Miedz
kruszy skate z takg mocg, ze caly zostajesz obsypany kamiennymi drobinkami, zas metal wypada
Ci z rak, aby znikngé w rumowisku. Wtasciwie zawalita sie cata $ciana, odstaniajac nisze,
w ktorej znajduje sie dziwna, czarna skata wielkosei ludzkiej glowy. Jej chropowata
powierzchnia przypomina nadtopiony metal i jestes pewien, ze w istocie zawiera go w sobie
bardzo wiele, szczegélnie, iz wazy zdecydowanie wiecej, niz powinna zwazywszy na swoje
rozmiary. Po prostu wiesz, ze spadta wprost z nieba, byé moze tworzac niegdy$ lej, na dnie
ktérego sie znajdujesz. Oto metal z gwiazd wszedt w Twoje posiadanie! DzZwigajac swdj
bezcenny skarb, z trudem zaczynasz wspinaczke po ,schodkowej” $cianie, docierajac az na

szezyt, gdzie czekaja na Ciebie nowe dziwy. (230)

212

Tak oto wkroczytes na droge, ktérg niegdys$ podazali Twoi przodkowie. Wedrujac wzdtuz
i wszerz, pedzac przed soba stada, koczujac pod wielkimi ,namiotami” (ktére nazywaja jurtami)
w nieustannej pogoni za horyzontem. W czasach, gdy wsréd nich zyli potezni szamani.
Wispinajacy sie po stupie podtrzymujacym najwiekszg jurte az do samego nieba, albo schodzacy
po nim na dna piekiet. Uzdrawiacze, sami objeci swietym szalem, wtadcy ognia, po ktérych
czastka wiedzy o tym, co nadnaturalne, przechowata sie w rytuatach kowalskich. Wéréd Twoich
ziomkéw nie ma nikogo, kto znatby te sztuke, a chociaz ludzie wiedzg o Twoich umiejetnosciach,
to brak narzedzi i chocby kawatka rudy — nie wspominajac o kruszcu — uniemozliwia Ci powrét
do ukochanego zajecia. Szczesliwie — nie na zawsze!

Pewnego razu natrafiacie na pozostatosci po niewielkim obozowisku, na wpét zasypane
ziemig kosci ludzi i zwierzat powalonych czy to zarazg, czy tez zabitych. Zwalone jurty, zbielate

od storica kosci — wszystko przerazliwie stare. I wlasnie wsréd tego cmentarzyska podobnego
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wam, wedrownego ludu wytraconego do cna przed calymi dziesigtkami lat znajdujesz okruch
swojej przesztosci. I przysztosei zarazem. Obuch miota kowalskiego z brazu, a takze nieco
sztabek miedzi, wszystko to w objeciach szkieletu — zapewne kowala do korica chronigcego
swoje dziedzictwo. Z tym zalgzkiem mozesz wrécié do swojego ukochanego zajecia, chociaz nie
masz ku temu wielu okazji. Dtuzsze postoje nie zdarzaja sie czesto, a do stworzenia nawet
prowizorycznego paleniska, z ktérego mégtby$ korzystaé potrzeba wielu zasobéw, w tym jakze
cennego czasu. Jednak pomimo wielu przeciwnosci udaje Ci sie dosy¢ regularnie pracowad,
a wytwarzane przez Ciebie narzedzia stanowia wielkg pomoc dla catej spotecznosci. Ta zas,
widzgc praktyczng warto$é Twojej pracy, zaczyna traktowaé Cie z coraz wiekszymi honorami.
Masz juz swoje lata, lecz wcigz daleko Ci do wieku stosownego do zasiadania w starszyznie
plemienia. Mimo tego mozesz pojawia¢ sie na ich zgromadzeniach i doradza¢ w nader waznej
sprawie wyboru aktualnego kierunku wedréowki. Bowiem teraz liczy sie nie tylko dobro
prowadzonego stada, lecz takze wzgledy prowadzonych przez Ciebie poszukiwan rudy. Kiedy
jaka$ kraina wydaje Ci sie obiecujaca jako mozliwe jej zrddto, zostajecie tam tak diugo, jak
pozwalajg na to warunki. Los Ci sprzyja, czesto znajdujesz to, czego szukasz! Zapasy metalu
stale rosng, a wraz z nimi Twoja pozycja w koczowniczej spotecznosci. Zaktadasz rodzine, aby
mie¢ komu przekazaé swoja wiedze i umiejetnosci, poéki weigz masz na to sity. Ciagle w ruchu,
ciggle czym$ zajety, niepostrzezenie starzejesz sie, tracisz sily, a wspomnienia zacieraja sie.
Zupemnie tak, jakbys$ od zawsze po prostu byt w drodze, nie zwigzany z zadng ziemia, a przy tym

wszedzie czujgc sie jak w domu. I tak jest w istocie.

Gratuluge! Ukoniczyles moja gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To mnosi tytut: Droga przodkow. MoZesz jeszcze wielokrotnie przesyc swojq interaktywna
preygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszyniski
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213

Jaskinia, do ktorej trafiasz jest niewielka i bardzo nagrzana. Zrédlem czerwonawego
Swiatta i ciepla sa rozliczne szczeliny, ktére pokrywaja podtoze siecia gtebokich peknieé. Gorace
powietrze ucieka przez waski, zbyt waski dla dorostego, tunel w stropie otoczony wiericem
namalowanych siedmiu §ladéw niedZwiedzich tap. Zapamietujesz ten uktad. Nie chcesz diuzej
przebywaé¢ w tym dusznym miejscu! Wybierasz jeden z tuneli oznaczonych krysztalami

gérskimi; czterema (221), szescioma (228) badZz o$mioma (216).

214

Pozadajac gwiezdnego metalu, musiate$§ zadowoli¢ sie miedzig. To réwniez nader cenny
i Swiety kruszec, lecz ciezko docenié warto$é czegos, co dostajemy jako pocieszenie po porazce.
Zaréwno owa niezaspokojona zgdza posiadania, jak i umitowanie sztuki kowalskiej przetrwaly
proces przemiany w szamana jako czgstka starego Ciebie. Jestes na podobieristwo stopu
uformowany w ogniu préby, potaczony z czegos, co wezesniej istniato osobno, teraz zas tworzy
nierozréoznialng catosé. Kolejna pokolenia kowali oraz szamanéw korzystaja z Twego
posrednictwa w kontaktach z tajemnym obliczem $wiata, dlatego tez mimowolnie ulegajg
emanowanej przez Ciebie aurze. Skutki owego wptywu to trwaty podziat na szamanéw i kowali,
nie urodzi sie juz nikt, kto zdota potgczyé w sobie te dwa coraz bardziej przeciwstawne zywioty.
Zreszta sama sztuka kowalska staje sie niczym wiecej jak rzemiostem, zas szczatkowe rytualy
jej towarzyszace to jedynie puste gesty, czynigce zados$é tradycji. Sam metal zas dostownie
opetuje ludzkie umysty, dostep do jego zt6z staje sie punktem zapalnym wielu wojen, handel
przynosi krociowe zyski, a coraz to nowe stopy oraz sposoby obrébki stuzg przede wszystkim
dzielom wojny. Na arene dziejéw wchodzi tez chciwe krwi Zelazo, szybko zajmujac miejsce
swojego szlachetniejszego, acz przy tym ciezszego do znalezienia rodzenstwa. Wprawdzie
swiadomie nie zarazites ludzko$ci szaleiczg pozadliwoscia metalu, lecz bez watpienia wzieta swe

zrodto w Twojej daremnej prébie wziecia w posiadanie gwiezdnego metalu. Bedgc przyczyna
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zaiste Swietej sprawy — odnowienia szamanizmu ludéw péinocy, niesiesz zarazem sSwiatto
i mrok. Coz... Czyz ludzka natura nie jest takze odwiecznie dwoista? Nie Twoja to rzecz braé
odpowiedzialno$é za decyzje innych, czas podejmowania Twoich wyboréw natomiast mingt, oto

kres tej historii.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgce jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Cheiwe ostrza. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeéyc swojg interaktywnag przygode,
aby poznac inme zakoriczenia naszej wspdlnej historiv oraz prowadzgce do mwich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedynme, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigkowey.

Beniamin Muszynski

215

Podréz na potudnie nie jest tatwa, lecz w pewnym sensie uciekasz przed sroga, pétnocng
zimg. Lesiste tereny przez ktére wedrujesz obfituja w pokarm, nie brak réwniez wody.
Zwierzyny takze jest pod dostatkiem, lecz Twoje umiejetnosci towieckie... Céz, wtagciwie ich nie
posiadasz. Z czasem lasy zaczynajg ustepowaé miejsca rozlegtym, trawiastym réwninom, na
ktérych nie tak tatwo o zywnos$é. Twoja wedréwka trwa juz dlugo, jestes stale w drodze, co
wyczerpuje sity fizyczne, doskwiera Ci tez samotno$é. Czy Twoja droga prowadzi w ogédle ku

jakiemus, choéby mglistemu, celowi?

#22 - (204)
Brak #22 — (229)
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216

Dtuga, waska jaskinia do ktérej trafites tonie w pétmroku. Jedynym zréditem $wiatta sg
porosty zascielajace podloze. Zielonkawy, trupi blask kojarzy Ci sie z jadem i jakby na
potwierdzenie tych stéw dostrzegasz ciagnacy sie przez sciany i sklepienie rysunek weza.
Wyrazny, czarny kontur gada niekiedy wypetniaja czerwonozétte tuski, ktérych naliczyles
dwanas$cie. Prawdopodobnie wszystko to ma jakies glebsze znaczenie, dlatego zapamietujesz to

malowidlo. Dalsza droga wiedzie do dwéch tuneli oznaczonych krysztatami gérskimi; siedmioma

(209) i dziewiecioma (207).

217

Zaczyna sie Twoje zycie w podrozy, czy tez raczej podréz, ktora jest zyciem. Moze Zycie
bedace podréza? Nie dbasz o nazwy. To, co zwiemy réza, pod inng nazwa réwnie by pachniato!
Caly dobytek miescisz na niewielkim, dwukotowym wdézku, ktéry ciggniesz wytrwale po
bezdrozach, nim udaje Ci sie nabyé starego muta. Wiedzie Ci sie stosunkowo dobrze, chociaz
trudy samotnej wedréwki czesto daja sie we znaki. Wprawdzie po rozbiciu obozowiska koczujesz
w nim co najmniej kilka dni, lecz mimo wszystko spedzasz naprawde sporo czasu w drodze.
W zwiazku z tym bardzo rzadko masz okazje skorzystaé¢ ze znalezionych zapaséw miedzi.
Urzadzenie kuzni z prawdziwego zdarzenia to przedsiewziecie wymagajace wielkiego naktadu
czasu i Srodkéw. Niemniej, podczas zimowania zawsze podejmujesz 6w trud w efekcie tworzac
przynajmniej jeden zdumiewajaco piekny przedmiot. Rok po roku powiekszasz kolekcje tych
arcydziel, zamykajac w miedzi ksztalty tak ulotne, jak kwiaty o delikatnych ptatkach czy ptaki
o cienkich, ruchomych skrzydtach osadzonych w specjalnych zaczepach. Nigdy nikomu nie
pokazujesz swoich prac. Nie tylko z obawy przed rabunkiem, lecz réwniez traktujac je jako czesé
siebie tak osobista, jak prawdziwe imie nadawane dziecku przy urodzeniu, ktére poznaje dopiero

podczas rytuatéw inicjacyjnych i musi zachowaé w sekrecie az do Smierci.
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Podczas wedréwki od horyzontu po horyzont widzisz wiele cudéw, zaréwno dziet rak
ludzkich, jak i natury. Te pierwsze spotykasz réwniez obdarte z chwaty przez bezlitosny uptyw
czasu. Ruiny niegdy$ wzniostych miast, nikngce pod warstwami ziemi posagi, ptaskorzezby,
$lady ludzkiego zycia. Spuscizna wielu pokoleri pochtaniana tak tapczywie, ze niekiedy ledwie
pagérki $wiadcza o niegdysiejszej obecnosci ludzkich siedzib. Wtasciwie jak to mozliwe,
iz w ogéle dostrzegasz ten proces? Powracasz do miejsc niegdy$ zamieszkanych aby ujrzeé tam
pustkowie, a niekiedy nowe osady wznoszone nieSwiadomie na cmentarzysku minionych poteg.
Jak dtugo trwa Twoja tutaczka? Wydajesz sie sobie bardzo stary juz... od dawna.
Wykorzystate$ caty zapas miedzi, tworzac przepiekne przedmioty, po ktérych widaé ich wiek,
a wiesz przeciez jak wolno starzeje sie troskliwie pielegnowany metal. Wtasciwe, gdy teraz
o tym pomyslisz, za kazdym razem po stworzeniu arcydzieta czutes naptyw sit, jakby$ mtodniat
o cale dekady. Teraz, gdy brak Ci surowca, znoje podrézy bardzo daja Ci sie we znaki.
Zdobywates wprawdzie nowe zapasy metalu, lecz nie byte§ w stanie stworzyé z nich niczego
naprawde cudownego. Dlatego tez pewnego dnia, ktéry nie wyrdzniat sie niczym sposréd innych,
wsliznate$ sie do napotkanej rozpadliny skalnej zabierajac ze sobg wszystkie swoje metalowe
wdzieci”. Ukrywszy starannie miedziane cuda w glebokiej niszy, okrywasz ja warstwa skalnych
utomkéw. Wejscie do owej rozpadliny réwniez starannie maskujesz, spozytkowawszy na to tak
wiele czasu, iz zupetnie tracisz jego rachube. Pozbawiony sit, odpoczywasz w swoim
zrujnowanym obozowisku, ktére sprawia wrazenie jakby nie bylo zamieszkane od wielu
miesiecy. Zasypiasz, syty swoich dni, ilekolwiek ich naprawde mineto, aby juz sie nie obudzié.
Twoja ostatniag mysla jest nadzieja, ze kto$ kiedys, choéby po tysigcleciach, odkryje skarb i nie
zagrabi go dla siebie, lecz bedzie pokazywadé ludziom jako bezcenne $wiadectwo dawno minionej
epoki. Kto wie, moze tak wtasnie bedzie! A moze... lepiej aby pewne sity, zaklete w metal,

pozostaty ukryte po kres czasu?

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To nosi tytut: Wieezny tulacz. MoZesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojg interaktywna
przygode, aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzace do nich Scieski
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nmie czeka ma Ciebie to jedno jedyme, ,wlasciwe” zakoriczenie!

Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymsi przez Ciebie
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decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

218

Pieczara, do ktérej trafiasz, jest jasno o§wietlona za posrednictwem niezliczonych szczelin
w sklepieniu, przez ktére sgczy sie jakby stoneczny blask. Co niezwykte, cze$é promieni biegnie
w dél, zas niektére wychodzg z rozpadlin pod takim katem, iz rozswietlaja jedng ze Scian. Caty
jej przestrzen zajmuje krwistoczerwone malowidto. To wizerunek Storica, od ktérego rozchodzi
sie w niesymetrycznym uktadzie pie¢ tréjkatnych ramion-promieni. Zapamietujesz ten uktad, po
czym skupiasz swoja uwage na przej$ciach prowadzacych dalej. To tunele oznaczone krysztatami

gérskimi, trzema (206), czterema (221), piecioma (213) i szescioma (228).

219

Lzy niebios, spadlte na ziemie gwiazdy, cos spoza naszego $wiata — jakze cenna to
zdobycz! Gwiezdny metal, ktéry odnalaztes dzieki wtasnej przenikliwosci, to spelnienie marzen
kazdego prawdziwego kowala. O ironio, wkrétce po tym jak wszedle§ w jego posiadanie,
nastapita Twoja przemiana. Wypalona w ogniu cierpienl stara tozsamosé, niczym ruda, zostata
uszlachetniona i uformowana w nowy byt Uruka-szamana. Uruk-kowal to zarazem weciaz Ty,
lecz odlegly od siebie z ,teraz” o cate eony. Czas przestat grac role, istniejesz bowiem jako idea,

wzorzec dla wrzrastajacych pokolenn szamandéw, ktérzy ponownie wkraczaja w zycie ludéw
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péinocy. Jednak czy na pewno? Byé moze — z racji rozciggniecia natury istnienia poza sztywne
ramy linearnie pojmowanego czasu — jeste$ tez prazrédtem, Pierwszym Szamanem?

Gwiezdny metal stanowi w tym wszystkim czastke Ciebie, a jego wplyw oddziatuje na
kowali mimochodem rozbudzajac w wielu sposréd nich réwniez powotanie szamariskie. Rodzi sie
wielu naprawde poteznych ludzi zdolnych do dokonywania prawdziwych cudéw, zaréwno
w $§wiecie niematerialnym, jak réwniez jawie. Bywa, ze wykuwajg przedmioty tak przepetnione
mocg, iz moga z nich korzystaé ludzie nawet niezaznajomieni z domeng ducha. Artefakty te
przyczyniajg sie w réwnej mierze do czynienie dobra, jak i zta. Inspiruja, wzbudzajg pozadanie,
zbawiaja, skazuja na potepienie, leczg, zabijaja... Podarowana w ludzkie rece — za Twoim
posrednictwem — potega gwiazd, czy raczej ledwie jej czastka, to prawdziwy zywiol. Zywiol,
ktéry pozostaje stale obecny w historii czlowieka, a przy tym stanowiac jeden z filaréw
tajemnego oblicza swiata. Odkrywanie jego tajemnic... to nie Twoja rzecz. Opowiesé dotyczaca

Ciebie, zalezna od Twoich decyzji, wtasnie dobiegta korica.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosti tytut: Lizy niebios. MoZesz jeszcze wielokrotnie przeiyc swojq interaktywng przygode,
aby poznac imme zakorviczenia naszej wspdlnej historic oraz prowadzqce do mwich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie to jedno jedynme, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie 2 podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje © dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski
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220

Twoja podréz dobiega konca, a jednocze$nie zaczyna sie. W ogniu przeciwnosci losu
wykuwasz dla siebie nowe zycie. Bliskosé zrédta wody, posiadana trzoda, a takze catkiem zyzna
ziemia — wszystko to utatwia Twojg walke o przetrwanie. Niemniej, wecigz jest to b6j przeciw
sitom natury, a ten nigdy nie jest tatwy. Szczegélnie, jesli prowadzi si¢ go w pojedynke. Troski
dnia codziennego nie zostawiaja Ci wiele czasu na praktykowanie sztuki kowalskiej, lecz
ostatecznie wznosisz solidng kuznie, w ktérej zaczynasz prace nad... sam nie wiesz czym.

Obrazy, mgliste wizje, niekiedy ledwie kontury Wielkiego Dzieta przychodza do Ciebie
w snach. Cierpliwie oczekujesz tych wskazowek, ktérych zrédia przezornie nie jestes nazbyt
ciekaw. Mrok tajemnicy bywa bezpiecznym schronieniem! Cierpliwie tworzysz kolejne elementy
niezwykltej, miedzianej kompozycji, taczac je ze sobg sposobami tak przemys$lnymi, ze
zdumiewasz sam siebie. Czasem sa to zwykle nity lub zaczepy, lecz niekiedy stosujesz wewnatrz
kompozycji skomplikowany system wzajemnie na siebie oddziatujacych két zebatych. Sam nie
wiesz, co wlasciwie tworzysz! Martwi Cie szybko malejacy zapasy miedzi, aczkolwiek problem
ten znika gdy — zainspirowany snem — zaczynasz przekopywaé ruiny doméw. Natrafiasz w ten
sposéb na kolejne sktadowiska cennego kruszcu, a takze szkielety mieszkancéw utozone
w pozycji embrionalnej, z twarzami zwréconymi ku wschodowi. Najwyrazniej ludzie chowali
swoich bliskich tam, gdzie zyli, ofiarujac im przy okazji bogate dary. To wlasnie te miedziane
podarki zmartych wykorzystujesz do pracy, a co$ Ci podpowiada, ze czyn 6w jest stuszny
i sprawiedliwy. Sny zaczynaja mieszaé Ci sie z jawa, zas walka o przetrwanie przeistacza sie
w czerpanie korzysci z dobrobytu. Ziemia obradza zaskakujaco dobrze, nie doswiadczasz
nieurodzaju! Stado kéz réwniez ma sie doskonale, zwierzat nie trapig choroby, mnoza sie tez
zdrowo, chociaz od tak dawna nie wprowadzono do ich grona $wiezej krwi. Wiasciwie od jak
dawna? Ile juz lat zyjesz, Ty — siwowlosy starzec — w tym zapomnianym przez ludzi miejscu?
Twoim jedynym towarzyszem jest istota z miedzi, ktérg stworzytes i ustawiwszy na cokole przed
kuznia podziwiasz dzien po dniu. Stwér przypomina, w ogélnym zarysie, siedzgcego cztowieka,
o nader masywnych nogach i rekach zakonczonych szponiastymi odpowiednikami palcéw. Caly
pokryty jest tuskg — efektem Twej mréwezej pracy wykuwania przez lat drobnych, owalnych
plytek. Zwiniete na plecach szczatkowe, nietoperze skrzydta zwiastuja koszmar nieludzkiego,

wezowego tha zwieniczonego plataning czegos$ na ksztalt macek. Zaréwno skrzydta, jak i macki
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mogg poruszaé sie na skutek ukrytego w kreaturze mechanizmu, ktéry sprzezony jest z korba
wystajaca z cokolu tuz przy ziemi. Dla zachowania wzglednej wygody przy kreceniu nig
najlepiej kleknaé i przysiasé na pietach. Tak tez wielokroé czynisz, aby trwajac w owej peine;j
unizonosci pozie godzinami podziwiaé ptynne ruchy dzieta przeniesionego ze swiata snéw
do rzeczywistosci.

Twoje zycie w koncu dobiega kresu. Zmarte$ ze starosci w miejscu, ktérzy okoliczni
mieszkancy — wlasciwie bardzo liczni, o czym nigdy nie miate$ sie okazji przekonaé — od pokolen
unikaja jako przekletego. Podobno cos uporczywie prébowato przenikngé tam ze Swiata
koszmarow, zmuszajgc ludzi do wykonywania dziwnych, bluznierczych wizerunkéw. Nikt nigdy
nie ulegt do korica owym podszeptom, az do czasu gdy samotny kowal z odlegtej péinocy swym
kunsztem otworzyt — niczym srebrnym kluczem — bramy do Nieznanego. Co czai sie¢ na ich

progu? To juz inna historial

Gratuluje! Ukoviczyles mojaq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Przedwieezny. MozZesz jeszcze wielokrotnie przezyc swoja interaktywng przygode,
aby poznac imme zakoriczenia naszej wspdlnej historit oraz prowadzqce do mnich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka na Ciebie to jedno jedyme, ,wtasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowey.

Beniamin Muszynski

221
Niewielka grota tonie w btekitnej poswiacie bijacej od porostéw pokrywajacych wszystkie
sciany z wyjatkiem niewielkiego obszaru, na ktérym dostrzegasz jakis malunek. To ksiezye

w pelni otoczony przez siedem gwiazd, zapamietujesz ten uktad. Dlaczego porosty nie
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skolonizowaly tej powierzchni? Do glowy przychodzi Ci, Ze znaczenie malunku jest tak wielkie,
ze Swiattodajne grzyby nie smiaty sie don zblizy¢. Dalsza droga wiedzie przez tunele oznaczone

gérskimi krysztatami: piecioma (213), szeScioma (228) i siedmioma (209).

222

Wedrujesz bardzo diugo, postradawszy w tej nietatwej drodze caly dobytek i prawie
wszystkie sity. Witasciwie jest cos$ nienaturalnego w Twym uporze, gdy dotartszy do
bezkresnych potaci iglastych laséw péinocy, po prostu przedzierasz sie przez gestwine. Posilasz
sie tym, co wpadnie Ci w rece bardziej przypadkiem niz w wyniku swiadomych poszukiwan.
Pomimo nieskoriczonych trudéw wecigz przepetia Cie niespozyta sita, tak witalny nie bytes
nawet w dniach mtodosci! W niepojety sposéb przetrwate$ mrozng zime, bez ustanku posuwajgc
sie przy tym weciaz dalej i dalej na pdtnoc. Wiosna zastaje Cie w podartym ubraniu,
nieomal nagiego, z ktebowiskiem wloséw, wsrdd ktérego skrywa sie twarz. Na wpot §wiadomy
swego stanu, zaczynasz drazy¢ szponiastymi dtorimi gteboka nore, az dostownie zapadasz sie
pod ziemie.

Budzisz sie — nagi i ogolony co do ostatniego wtoska na ciele, tacznie z brwiami — na dnie
skalnego leju o tak stromych i wysokich $cianach, ze nie mozesz nawet marzy¢ o wydostaniu sie
stad. Gdziekolwiek ,tutaj” wlasciwie sie znajduje. Dalsza droga wiedzie w gtab jaskini, do

ktérej cheac nie chege kierujesz swe kroki. (203)
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223

Juz chcesz zapuscié sie do jednego z tuneli oznaczonych krysztatami gérskimi; dwoma
(218), trzema (206) lub szescioma (228), zauwazasz jednak kolejna, szeroka szczeline w Scianie
(202). Zdradliwie $wiattocienie ukryty ja przed Twoim wzrokiem, tak jak weczesniej przejscie
prowadzace do tunelu oznaczonego dziesiecioma krysztatami gérskimi. Czas na podjecie decyzji

co do kierunku dalszej eksploracji podziemnego labiryntu.

224
(U#53)

Chociaz wszedzie walaja sie kawalki odkruszonej skaly, a sztabka miedzi cata pokryta
jest szpecacymi ja sttuczeniami — na nic Twdj trud! Stracites tak wiele sit, ze zaczynasz obawiaé
sie czy wystarczy Ci ich na wydostanie sie z leju. Szczegélnie, iz niesiona bryla metalu jest
naprawde ciezka, a w dodatku ogranicza ruchy Twoich rak. Niemniej podejmujesz 6w konieczny

trud, a Twe wysitki zostaja uwienczone sukcesem. Docierasz do miejsca zgota niezwyktego!

(230)

225

Miate$ baczenie na §wiete znaki i dobrze oszacowates ich warto$é! Wybrany przez Ciebie
tunel wpierw prowadzi Cie w mroczne glebiny podziemnego $wiata, a pdzniej coraz wyzej
i wyzej, az do oslepiajacego blasku dnia. Przeciskajac sie przez straszliwie ciasne zwezenie
u jego wylotu musisz az wypuscié powietrze z pluc i wstrzymaé oddech aby zyskaé chociaz

odrobine wiecej miejsca na ruch.

169



Udaje Ci sie w koricu wypetzngé ze szczeliny — gtowa na przéd — i zaczerpngwszy do
zbolatej piersi gleboki wdech, wydajesz triumfalny okrzyk. Znajdujesz sie w skalnym leju,
z ktorego ku gérze prowadza schody wyrzezbione przez nature jej ulubionymi narzedziami
— czasem i woda. Mozesz i$¢ ku gérze od razu (230) badz ruszyé wpierw ku lezacej nieopodal,
na naturalnie uformowanym ze skaty piedestale, sztabce miedzi (208). Na mys$l przychodzi Ci
tez, ze obecnosé jednego metalu mozesz zwiastowaé tez ukrycie innego, znacznie cenniejszego,

ktérego mégtbys poszukaé ignorujac miedz (231).

226

Zabranie sztaby miedzi, gdy opuszczates skalny lej byto aktem przywigzania do swej
pierwotnej natury. Stale$ sie szamanem, lecz pozostates kowalem. Zreszta, w przesztosci nie raz
bywato, ze ludzie obdarzeni szczegdlng wrazliwoscig na tajemne oblicze $wiata tgczyli w swym
zyciu obie te role. Teraz, gdy poprzez swojg przemiane states sie czescig sSwiata duchowego,
oddziatujesz na wszystkich ludzi parajacych sie kowalstwem rozpalajac ich umitowanie do
metali. Owa namietno$¢ promieniuje z nich, z wolna, acz nieustepliwie zalewajac $wiat.

Metal staje sie nieodzownym towarzyszem cztowieka, chociaz tylko nieliczni moga sobie
pozwolié na jego posiadanie. Budowle png sie coraz wyzej i wyzej, bogowie upodabniajg do
siebie ciazac ku wizji Jednego, za$ szlachetny kruszec przyjmuje coraz to nowe formy, napawa
podziwem jako dzieta sztuki, rani jako orez, wspiera znéj walki o przetrwanie. Kowale staja sie
bardziej rzemieslnikami, niz straznikami tradycji i adoratorami rudy, lecz otacza ich aura
tajemnicy i poniekad grozy jako wladcéw ognia. Stale$ sie Zrédtem mitosci, jaka zapatata
ludzkosé ku metalom. Poteznemu uczuciu, ktére bywa réwnie piekne i uszlachetniajace, jak
i bedgce Zrédlem najwiekszych zbrodni i podtosci. Korezy sie wiek niemowlectwa cztowieka,
wielkie cywilizacje oplatajg ziemie mackami swych wptywéw, aby po tysigcleciach pozostawié po

sobie pamigtki minionej chwaty, w tym cuda wykute przez kowali. Ludzko$é — niejako na Twoje
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podobienistwo — zastgpita swéj naturalny kosciec stopami metali, wigzac z nim cala swoja

przysztosé. To Zrédlo naszej chwaly i cierpien — juz na zawsze.

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksigékowqg Hé-mu-u-zu zdobywajgc jedno z jej wielu zakoviczed.
To nosi tytut: Zrédto. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeéyc swojq interaktywnag przygode, aby
poznac inne zakorczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do wich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno jedyne, ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na
tych stronach opowiesc toczy sie v korniczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami,
w zgodzie z Twojg wola! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje v dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqékowe;.

Beniamin Muszyriski

227

Szaman? Owszem, odrodzites sie do tej roli i sam fakt Twojego przebudzenia rozpoczat
proces odnowy szamanizmu ludéw pétnocy. Niemniej, w glebi serca wciaz pozostajesz kowalem,
dlatego tez mozesz oddzialywaé réwniez na podobnych sobie mistrzéow tej sztuki. Nie bedzie to
do konca swiadoma ingerencja w losy konkretnych jednostek, a raczej wypadkowa dziatan
podjetych przez Ciebie po opuszczeniu systemu jaskin. To, co uczynites na dnie leju, Twoja
postawa wobec znajdujacego tam metalu, rezonuje teraz z wielka mocg niczym wprawiony
w wibracje, olbrzymi gong. Rozptywasz sie w wielojaZzni ksztattujacego sie wtasnie, pierwszego
od bardzo dawna, pokolenia dojrzewajacych do swej roli szamanéw jako czastka wszech

opiekuriczego ducha. Ostatnia §wiadoma my$l Uruka kowala kieruje sie ku metalom.
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#51 - (226)
#52 - (219)
#53 - (214)
Brak wymaganych # — (234)

228

Na $rodku niewielkiej pieczary znajduje sie nisza wypetniona woda, od ktérej bije blady
blask. Wtasciwie nisza to wylot zalanego tunelu, ktéry jest Zrédtem silnego Swiatta
rozchodzacego sie w wodzie. Sam widok tego fenomenu przepetnia Cie bezgranicznym wprost
uczuciem ukojenia, a co$ podpowiada Ci, iz skosztowanie $wietlistej wody (jesli skosztujesz
wowcezas U#49, #50 — uzyskanie #49 niemoiliwe) tylko spoteguje ten efekt. Dalsza droga
prowadzi poprzez tunele oznaczone krysztatami gérskimi; siedmioma (209), osmioma (216)

i dziewiecioma (207).

229

Nie dazysz do zadnego miejsca, po prostu pozostajesz w ruchu bedac do tego zmuszonym
przez okolicznosci. Nigdzie nie napotkate$ na tyle duzo zasobéw, aby pomysleé¢ o osiedleniu sie.
Moze nie jeste$s jeszcze na to gotowy? Codzienna walka o przetrwanie odrywa mysli od
przesziosci, a prowadzgcy donikad szlak pozwala skupié¢ uwage tylko na tym, co tu-i-teraz.
Jednak Twoje zawieszenie w terazniejszosci nie trwa wiecznie, bowiem pewnego dnia natrafiasz
na wedrowng grupe ztozong z ludzi tak od siebie odmiennych, iz niewatpliwie stanowia

zbieranine z calego swiata.
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Prowadza ze sobg liczne stada rogatego bydta oraz kéz, nie brak pokarmu tym wesotym
mieszkaricom jurt! Przystajesz do nich, aby podreperowaé zdrowie, a takze ze zwyklej potrzeby
towarzystwa drugiego czlowieka. Gwar wielu jezykéw splata jedna, rozumiana przez wszystkich
mowa, ktérej z mozotem uczysz sie dzien po dniu. Podobno jezyk ten panuje na odlegtym
potudniu, cudownym sposobem zaklinany w glinianych tabliczkach za pomoca znakdéw
przypominajacych ptasie tropy. Czy to mozliwe? Kto wie! Spedzasz w stale wedrujacym taborze
wiele miesiecy, podczas ktoérych przemieszczacie sie gtéwnie po bezkresnych przestrzeniach
stepéw. Dosyé biegle wtadasz ,mowa potudnia”, nauczyte$ sie tez sporo o opiece nad
zwierzetami hodowlanymi. Wtasciwie catkiem dobrze dopasowates sie do Zycia nomadéw, lecz
czy Twoim pragnieniem jest zostaé z nimi na zawsze (212), czy tez potrzeba samotnej wedréwki

(232) znéw daje o sobie znac?

230

Oto stoisz na nagim szczycie wzgdrza, otoczonego z wszech stron niemal pionowymi,
skalnymi $cianami. Rozwierajaca sie dookota przepasc jest tak gleboka, ze nie mozesz dostrzec
co kryje sie na jej dnie. Samo wzgdrze nie stanowi najwyzszego punktu w okolicy, lecz jest
okolone przez goérskie szczyty tak szpiczaste, ze nieprzyjemnie przypominaja zeby jakiejs
monstrualnej bestii. Idac za tg wizja mozna by pomysleé, iz znajdujesz sie w jej paszczy.
Wzdrygasz sie i ruszasz jedyna dostepna droga, naturalnie utworzonym, skalnym mostem
taczace ,Twoje” wzgérze z bliZzniaczym. Znajdujesz tam kolejny lej, do ktérego ostroznie
schodzisz, aby ostatecznie trafi¢ do obszernej, acz nisko sklepionej jaskini. Jest zamieszkana!
Krazy po niej olbrzymia, naga kobieta. Jej zwalista sylwetka i nalane ttuszczem cztonki zdajg sie
emanowac nieskrepowang ptodnoscig, a dobrotliwy, matczyny wyraz twarzy tylko poglebia

to wrazenie.
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— Witaj, kowalu — pozdrawia Cie od progu, krzatajac sie wokét wielkiego kotta z brazu.

— Witaj, Magna Mater — odpierasz szybciej, niz zdazyta zareagowaé Twoja swiadomosé.

W naczyniu postawionym na szczelinie, z ktérej bije niesamowity zar, bulgocze jakis
aromatyczny wywar. Olbrzymka u$miecha sie tagodnie, zrecznie poruszajac sie po grocie
i Sciagajac z potek kosciane czarki petlne réznobarwnych krysztatéw gérskich. Dosypuje
odmierzone porcje tych nietypowych ,przypraw” do wywaru, Ty za$ pojmujesz, ze kosciane
czarki sporzadzono z ludzkich czaszek! W tej samej chwili kobieta chwyta Cie i rozrywa na
strzepy, ktére wrzuca do kottal W Kkipieli mieso oddziela sie od kosci, te za§ Magna Mater
zrecznie wydobywa — co do jednej! — gotymi rekoma i wrzuca do niszy wypetnionej ptynnym
metalem. Elektrum wpierw zastepuje szpik, a nastepnie cate kosci, przy okazji spajajac je ze
sobg tak, iz znéw powstaje Twoj kompletny szkielet. Kobieta obleka go w ugotowane w kotle
mieso, na koniec darujac Ci nowa skére. Zostaje z niej jeszcze kawalek na tyle duzy, zeby méc
obciggnaé nim rame bebna. Na koniec wdmuchuje w Twe usta oddech, poruszajacy nowe ciato
tak, iz natychmiast zaczynasz ekstatyczny taniec w rytm wybijany na bebnie. Otchtan bdélu
jakiego doswiadczyles przed chwilg wypalito wszystko to, co doczesne. Uwalniajac swiety
potencjal tego, co zawiera sie w stowie jakie teraz wykrzykujesz w ekstazie, jednoczesnie
poprzez nazwanie stwarzajac swéj nowy byt:

— Szaman! Szaman! Szaman! Szaman! Szaman! Szaman! Szaman!

Magna Mater $mieje sie tak donosnie, ze gorskie szczyty wala sie w gruz, Ty zas
ulatujesz w niematerialng przestrzen aby przyniesé ludom péinocy odrodzenie ducha. Miotany to
wichrami przeznaczenia, to skutkami podejmowanych §wiadomie decyzji docierasz do kresu swej
historii. Czas jeszcze przekonaé sie jaki dar niesiesz §wiatu jako nowy protoszaman? Oto Uruk

— astralne ziarno, z ktérego wyrasta nowe pokolenie wrazliwych na tajemne oblicze swiata!
#49 - (210)

#50 - (201)
Brak wymaganych # — (227)
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Zaczynasz poszukiwania cennego metalu, ktérego bliska obecno$é wyczuwasz w jakis
niepojety sposéb. Wabi Cie stodki zew sekretnego kruszcu, a nagle, graniczace z pewnoscia
przekonanie nakazuje podnie¢ sztabke miedzi, ktérg zaczynasz opukiwaé $ciany. Metal dZzwieczy
o skate, ilez to razy bedziesz musial powtérzy¢ ostukiwanie nim osiggniesz sukces? A moze
zmeczysz sie tak bardzo, ze zarzuci¢é owo — pozornie bezowocne zajecie — i poprzestaniesz na
zabraniu ze soba wzgardzonej wezesniej miedzi (224)?

Podczas wedrowki przez kolejne jaskinie natrafites na réznego rodzaju malunki, ktérych
tre$é postawites zapamietaé. Czas, abys wytezyt pamieé! Pamietasz krwistoczerwone malowidto,
wizerunek Storica, od ktérego rozchodzito sie w niesymetrycznym uktadzie kilka tréjkatnych
ramion-promieni. Ile ich byto? Pamietasz promyk stonecznego blasku wskazujacy na zdobigcy
podioze, wyrazny relief przedstawiajacy sierp ksiezyca i skapujace zenn gwiazdy-tzy? Ile ich
byto? Czy przypominasz sobie niewielka grote tongcg w blekitnej pos§wiacie bijacej od porostow?
Porastaty wszystkie Sciany za wyjatkiem niewielkiego obszaru, na ktérym dostrzegtes malunek.
Byt to ksiezyc w pelni otoczony przez kilka gwiazd. Ile ich bylo? Dodaj do siebie to wszystko
i pomndz dziesieé razy, do wyniku dodajac jedynke. Wynikiem owego réwnania bedzie numer

paragrafu, do ktérego musisz sie udaé.

232

Postanawiasz odlaczyé sie od grupy w pagérkowatej okolicy, gdzie przy niewielkiej
rzeczce znajdujg sie zaroste krzewami ruiny ludzkiego osiedla. Musiato tu zy¢ co najmniej
kilkadziesiat rodzin, i to w nieztych warunkach! Czes$é budynkéw wzniesiono na kamiennej
podmuréwee, znajdujesz nawet pozostatosci po kuzni, a w nich prawdziwy skarb — mtot z brazu
i naprawde spore zapasy miedzi w sztabkach starannie ukrytych pod masywnym, ptaskim

kamieniem. Ruiny nie nosza znamion napasci. Nie trafiasz tez na zadne widoczne slady
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masowych pochéwkow swiadezacych o zarazie. Wszystko wyglada tak, jakby mieszkaricy nagle
opuscili swoje domy bez wyraznej przyczyny. To doprawdy... Niepokojace? Fortunne? Zdecyduj!

Za swdj wktad w dobrostan obozowiska dostates na odchodne sporo zapaséw oraz pare
sztuk koz, ktére z czasem mogg sie namnozyé do matego stadka. Wiasciwie mégltby$ tutaj osiasé
(220), chociaz miejsce to emanuje jakas... tajemng atmosfera. Chyba, ze co$ stale gna Cie na

bezdroza (2095), hen daleko za horyzont — ku nieskoriczonej tutaczce.

233

Pograzasz sie w mroku tunelu, ktérego strop opada wraz z kazdym pokonanym metrem,
szybko wymuszajgc mozolne petzniecie przed siebie. W koricu pojawia sie swiatlo, a wraz z nim
wyjscie; szczelina prowadzaca do znanej Ci juz jaskini. Dziwne, ze wezesniej jej nie zauwazytes!

(203)

234

Po opuszczeniu podziemi nie zdecydowate$ sie zabraé ze sobg znalezionej sztaby
miedzi, nie byte§ réwniez zainteresowany poszukiwaniem metalu z gwiazd. Decyzja ta nie jest
bynajmniej sprzeczna z umitowaniem sztuki kowalskiej i kruszcéw samych w sobie, a raczej
stanowi dobre jej podsumowanie. Twoja praca w kuZnia zawsze czemu$ stuzyta, wytwarzane
narzedzia niosty ulge dla strudzonych ludzi, nie pragnaltes tez gromadzié metalu dla niego
samego. Ta postawa rezonuje na wszystkich ludzi zwigzanych z tajemnym obliczem $wiata,
odwiecznych wtadcow ognia — kowali i szamanéw. Nie beda pozadaé nie tylko metalu, lecz

szerzej — mocy. Potega dla samej potegi to droga zamknieta dla tych wszystkich, ktérzy bedg
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podazaé sladem wytyczonej przez Ciebie Sciezki. Ci zas, ktérzy wystapia przeciw niej, nie
uzyskaja wsparcia na tyle znaczgcego, aby staé sie prawdziwie wielkimi. Stan 6w nie bedzie
trwal wiecznie, lecz péki co odrodzony duch péinocy i Swietej stuzby szamanskiej pozostanie
— dzigki Tobie — nieskalany. Przez wiele, wiele pokoleri szamani bedg kamtaé bez przeszkdd ku
pokrzepieniu szukajacych ich wsparcia ludzi. Kowale za$ nadal, za Twoim przyktadem,
pozostang stugami rudy, traktujgc arkana swej sztuki z pokora, tworzac dla dobra ludzi, nie
wlasnej chwaly. Reszta Swiata... Nie ma znaczenia. Tutaj, na pétnocy, tak sie beda rzeczy miaty.
Uruk, wyzwolony z okowdéw ciata i ryzéw linearnego pojmowania czasu dryfuje w innej

rzeczywistosci. Twoja historia dobiega konica. A moze wtasnie sie zaczyna?

Gratuluje! Ukoviczytes mojq gre ksiqékowa Hé-mu-u-zu zdobywajgce jedno z jej wielu zakoviczen.
To nosi tytut: Wyzwolony. Mozesz jeszcze wielokrotnie przeZyc swojq interaklywng przygode,
aby poznac inme zakoriczenia naszej wspdlnej historiv oraz prowadzgce do mwich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie lo jedno jedyne, ,wlasciwe” zakorczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie
decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Raz
jeszcze gratuluje 1 dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigkowey.

Beniamin Muszynski
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