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Jaroslaw Klofta

Sasiedzi Lonesbury

Gra paragrafowa oparta na motywach opowiadani H.P. Lovecrafta
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Zasady gry
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Zasady gry

Oto oddaje w Twoje rece gre ksiagzkowa. Co to oznacza? Otéz przyjdzie Ci dzieli¢ na czas
lektury podwdjng role: bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktérg dla Ciebie przygotowatem,
opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych w jej trakcie decyzji. Abys$ w petni

zrozumial, jak graé — czytajac, zapoznaj sie z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego problemu. Na
poczatku uzbréj sie w kawalek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania sprzetowe” (précz
chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na numerowane paragrafy. Nie
czytasz ich jednak wedtug kolejnos$ci numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub
kilka do wyboru) odnos$nikéw do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktérg z drég checesz

obraé i udajesz sie do wskazanego numeru.

Podczas lektury niejednokrotnie spotkasz sie z nastepujacym zapisem: ,,Zdobywasz
Informacje #N”, gdzie ,N” zastepowac beda rézne liczby lub litery. Oznacza to, ze w danym
paragrafie wtasnie uzyskates Informaeje oznaczong stosownym numerem (#). Zapisuj je na
kartce, przydadza Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych paragraféw zalezny
bedzie od numeru posiadanych Informacji. W zaleznosci od podjetych przez Ciebie decyzji,
w pewnym momencie fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystac, badz tez ukoriczysz gre w ogéle nie

zwracajac uwagi na to oznaczenie.

Zasady opracowane przez Redakcje



0d Redakeji

W Swiecie polskich gier paragrafowych rok 2007 zwiastowal nadchodzgcy renesans tego
gatunku literackiego. Ukazaly sie wodwczas trzy pamietne gamebooki, z ktérych kazdy
odwotywatl sie w jaki§ sposéb do dorobku Howarda Phillipsa Lovecrafta. Byly to ,Tajemne
Oblicze Swiata”, ,Reka Pana” i ,Sasiedzi Lonesbury”. Ale dopiero ostatnia z nich naprawde
odnosita si¢ w peini do §wiata wykreowanego przez Cienia z Providence, nasladowata jego styl
i jej autor potozyt duzy nacisk na to, by fabuta przypominata klasyczne opowiesci z cyklu ,Mitéw
Cthulhu”. Chyba wszyscy mito$nicy gamebookéw w owym czasie zagrywali si¢ w to niezwyktle
dzieto, siedzgc w ciemnosciach nocy, o$wietlanych jedynie mdtym blaskiem monitora z buczacych
pecetéw badz niemitosiernie przegrzewajacych sie laptopow.

Jej autorem byl cztowiek tylez nieprzecietny, co tajemniczy (dla czlonkéw srodowiska
mitosnikéw gier ksiazkowych), Jarostaw Klofta, bardziej znany pod pseudonimem ,,Obywatel
J.”. Niewiele méwil o sobie, za to aktywnie wspéttworzyt podwaliny grupy, z ktérej ostatecznie
wylonity sie Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru oraz strona/zin Masz Wybdr. Wracajac
jednak do ,Sasiadéw Lonesbury”, fanéw urzekta nie tylko intrygujgca fabuta osnuta wokoét
tworczosci H.P. Lovecrafta, ale tez niezwykte, stworzone przez autora grafiki ASCII-Art
i wartka, przygodowa akcja... ByliSmy oczarowani cyfrowym §wiatem utkanym ze stéw Jarka.
Cyfrowym, poniewaz pierwotnie ,,Sasiedzi Lonesbury” dostepni byli w wersji podlinkowanych
plikéw HTML. Fani od samego poczatku wspominali o potrzebie stworzenia wersji
przeznaczonej do wydruku, snujac sugestywne wizje, jak przy blasku Swiec bedg oddawac sie
lekturze swojego ulubionego gamebooka. Niestety, nigdy nie udato sie zrealizowaé tego pomystu.
Jarek w pewnym momencie wycofal sie z zycia fandomu, a wielu uznato to za kolejny przypadek
cztowieka, ktérego pochtoneta codziennosé. Prawie nikt juz nie zostat z ludzi, ktérzy przed ponad
dekada zaczynali ktasé niepewne podwaliny pod przyszte, aktywne promowanie idei literatury
interaktywnej w naszym kraju. Jednak ,Sasiedzi Lonesbury” weciaz pozostawali w pamieci
wielu, a nowe fale zaciekawionych fanéw poznawaty ten tekst z entuzjastycznych opowiesci
»starej gwardii”. Jaki$ czas temu, realizujac redakeyjny plan wydawania poza nowymi tytutami
réwniez klasyki sprzed lat, takze niekomercyjnej, postanowiliSmy odnowié kontakt z Jarkiem.

Po dtugich i skomplikowanych prébach dotarcia do niego... okazato sie to niemozliwe.



Jarostaw Klofta zmart w 2014 roku, pokonany przez okrutng chorobe. Kiedy udato nam
sie skontaktowaé z jego rodzing, uzyskaliémy zgode na ponowne wydanie ,Sasiadéw
Lonesbury”. Tekst ten jest pamiatka po Jarku, dowodem na jego istnienie, §ladem, ktory
pozostawil on w sercach i umystach wielu z nas. Teraz Jarek bedzie mégl dotrzeé do jeszeze
szerszego grona odbiorcéw. Zyczymy Wam mitej i ekscytujacej lektury! Jarek nigdy juz niczego
nie napisze, to fakt, ale to WY mozecie sprawié, ze pamieé o nim NIGDY nie zagagnie!

Na koniec chcemy przywotaé jeszcze stowa samego Lovecrafta, zawarte w jednym z jego
najlepiej rozpoznawalnych tekstéw, ,Zewie Cthulhu”. To wprawdzie zlowieszczy dwuwiersz

z bluznierczego ,,Necronomiconu”, przepowiadajacy powrdt Cthulhu, lecz jakze trafny:

Nie jest umartym ten, ktory spoczywa wiekams,

nawet smierc moze umrzec wraz z dziwnymi eonams.

Beniamin Muszynski

Mikotaj Kotyszko
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1 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie
Nazywam sie Frederick Stevenson i Bdg mi
Swiadkiem, Ze przez caty okres swojego pobytu
w Lonesbury nawet najmniejszym swoim dziataniem
nie zamierzatem rozbudzac w otaczajacych miejscowosc
lasach tego, czego rozbudzac nie powinien wikt nigdy.
Cos czekato na przebudzenie przez caty okres swojego

snu, trwajgceego niezliczone przez ludzi eony...

Przejdz do paragrafu 9.

2 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie

...0 10.23 rano wsiadtem w pociqg do Arkham
v ruszytem na wyprawe, kiora odcisneta na mmnie
pietno szalenstwa.

Niestety, podréz nie przebiegta bezproblemowo.
Miedzy stacjami Solvery a Minfolt pociqg zahamowat
tak gwaltownie, Ze bagaie siedzqcych z tylu o0sdb

2 hukiem rozbity sie o przedmiq Sciane wagonu.
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Maszynista wypatrzyt uszkodzone tory i wszyscy musielismy czekac na preybycie ekipy

naprawiajacej. Zanim zjawita sie cstery godziny poiniej, poznatem pewnego cztowieka, ktorego

— 0 zgrozo! — wziglem witedy za szaleica...

PrzejdZ do paragrafu 4.
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3 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postéj — Wewnatrz pociagu

Po stromych schodkach dostajesz sie do pociggu.
W Twoim przedziale siedzi obecnie tylko matzeristwo.

Oboje wygladaja jesli nie na przerazonych, to na pewno

zmartwionych. Mezczyzna, ktérego na dworze kobieta |

nazwata Charlesem, trzyma na kolanach walizke N —

i Sciska ja kurczowo, jakby chcial ja przed czyms =

obronié. Domys§lasz sie, ze to w niej musi sie znajdowaé

owa tajemnicza ksigzka. Zastanawiasz sie tez, kto chciatby mu te walizke odebraé.

Rozmawiasz z para. 7
Siadasz na swoim miejscu i czekasz na przybycie pomocy. 8

Wychodzisz z pociagu. 10

4 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Polana
Kiedy tracisz nadzieje na rychle przybycie
pomocy, postanawiasz wyjsS¢ z pociggu 1 rozprostowac

kosci.

ZatrzymaliScie sie na otoczonej lasami
polanie. Wszedzie walajg sie powynoszone przez ludzi

bagaze, ktérych takie pozbawione opieki pozostawienie

——— .

w jakiejkolwiek innej sytuacji byloby szezytem
nierozwagi. Na nieszczescie dla zmuszonych do bezezynnego oczekiwania pasazeréw — w tym
Ciebie — zbliza sie potudnie i upat zaczyna sie robié nieznosny. Cze$é z ludzi ucieka od niego

z powrotem do wagonu, ale spora grupka pozostaje jeszcze na zewnatrz. Wsrdd nich

12



rozpoznajesz pare, ktéra w wagonie zajmowata miejsce przed Toba. W oddali dostrzegasz tez
grupke bawigcych sie dzieci. Tez chciatby$ umieé tak korzystaé z zycia nawet wtedy, kiedy nie

dzieje sie nic szczegdlnego.

Porozmawiaj z kobieta w kapeluszu. 6

Porozmawiaj z mezczyzng patrzacym na zegarek. 14

5 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie

Szept meiczyzny na siedzeniu przede mnaq

stawat sie coraz glosniejszy. Zlowreszcze stowa, wsrod /)

I
I

I

I

i H I
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1 T I
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\

ktorych regularnie powtarzato sie Cthulhu, dobiegaty

do mnie z catkowitej ciemnosci, wydawaly sie otaczac

mnie w pustym wagonie jak wataha szczerzqcych

kty wilkow.
Wtedy wustyszatem, Ze cos ogrommego uderzyto
w lewy bok pociggu.
Mezczyzna nasilit gtos jeszcze bardzie;.
Cos, co uderzyto w bok pociagu, wspinato sie teraz na jego dach.
Co to mogto byc?
Kiedy ustyszatem, Ze tamto zaczeto uderzac z catej sity w klape znajdujacq sie w suficie,
bytem przeraiony. Nie znatem Zadnego stworzenia, ktore byloby w stanie wskoczyc na pedzacy

pociqg © bic w metal z takq sitg!

Przejdz do paragrafu 11.
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6 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postéj — Polana
Ubranej elegancko kobiecie najwyrazniej znudzito . 7 — N
sie stanie, bo usiadta na jednym ze swoich bagazéw.

Obecnie posila sie kanapka. Zaczynasz rozmowe:

— Dzient dobry i smacznego.
Kobieta patrzy na Ciebie przez waska szpare

utworzong przez rondo kapelusza i kanapke.

— Drziekuje. To czekanie wykarncza mnie coraz /
bardziej. Moge pana poczestowaé, jesli pan chce.

— Nie, dziekuje. Jeszcze nie zgltodniatem... ale jesli zglodnieje, to bede pamietat o pani
propozycji.

W odpowiedzi kobieta usmiecha sie i wraca do jedzenia.

Przejdz do paragrafu 4.

7 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Wewnatrz pociagu

Rozpoczynasz rozmowe, ale juz po pierwszych o e

stowach czujesz, Ze nie powinienes byl tego robié: r— —

I _
| ##RREEEFEERREEE| | #$RREEEFEERREEE|
i y ' B

kobieta patrzy na Ciebie karcacym wzrokiem, e L S

a mezezyzna wydaje sie w ogéle Cie nie styszed. |

— Przepraszam za wscibskosé, ale czy moge —_  —

. ., , I_1
wiedzieé, co tak panstwa przestraszylo tam na <Ul

zewnatrz?

— Niech pan nie pyta o nic — odpowiada kobieta gtosem tak pozbawionym emocji, ze az
strasznym. — Maz... maz poczut sie gorzej.

— Ale...

Kobieta ucisza Ciebie, przyktadajac sobie palec do ust.

14



Z niepokojem dostrzegasz, ze przez caly czas rozmowy mezczyzna ani na chwile nie
spuscil wzroku z walizki. Nie wiesz, co dokladnie spowodowalo to przerazenie, ale od czasu

rzekomego spostrzezenia czego$ na skraju lasu, aura otaczajaca pare zrobita sie jakas... dziwna?

Siadasz na swoim miejscu i czekasz na przybycie pomocy. 8

Wychodzisz z pociagu. 10

8 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Wewnatrz pociagu

Siadasz na swoim miejscu i patrzac przez rrrrCrrElrr el

okno, czekasz na pomoc. Twoja uwage wcigz zwraca —r— —

. . . . . . :**m*m*mm :ﬁm*m*;mm B
jednak zatopiona w nienaturalnej zadumie — jakby |+ 1 Lrrr o e
P 11 | l&&&. ( AR | AN |
. . . I I 1se_/ et T-
na co$ oczekujaca? — para na siedzeniu przed Tobg. : Lo o
| | | 11 AN_ /11 it
. | | | I - S0 I _1ITH_
I ta walizka... —_— =N
| Il 1|7\7\7Ii‘li\i\it’;/l}i:i\ilili\! I_1 I
<I_1
Przejdz do paragrafu 12.
9 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie
..jestem takze swiadomy, Ze po wystuchaniu
!
PAES
tej historii, moje mazwisko z pewnosciq bedzie sie b v
. o = L ) R : "
kojarzyc wiekszosci & Was z osobg niezrownowazong LD e AL e
1A_/ 1 A AV AR Y| NN 111
. . . . . . 1 LN === N XN N 111
psychicznie, ale zupetnie rzeczywiste 1 racjonalne 71 | S S -
. . . L. .. . .. H (l)H } I// \_Q\_g ’\’f{"\ H \\}|
dowody na potwierdzenie prawdziwosci mojej historiz |, |1V ! ——7
— l IR
| "1 |

moina po dzis dzien odnalesé we wspommniane]
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miejscowosci. Dlaczego policjanci i naukowcey z Arkham czy Aylesbury — oprdcz znakomitego
doktora Henry’ego Armitage’a z Uniwersytetu Miskatonic, kidrego niebagalelng role pozwole
sobie wyjasnic w czasie trwania opowiesct — porzucili mysl ich analizowania, nie jestem
w stante powiedziec. Z mnielicznej korespondencyi, jaka prowadzitem swojego czasu ze
wspomnianym doktorem Armitage'em, wynikato, Ze slady tych nieludzkich istot, ich styszane
przez licznych swiadkow wsrod diabelskiej kakofonii lelkow gtosy oraz tajemmicze znikniecia
mieszkarncow Lonesbury zostaty uznane przez wladze za mistyfikacje.

Wszystko zaczeto sie w lipcu 1928 roku. Po zakonczeniu roku akademickiego

w Massachusetts, postanowitem odwiedzic swojego dawno niewidzianego kolege w Arkham...

Przejdz do paragrafu 2.

10 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Polana
Wracasz na polane. Poruszenie spowodowane
krzykiem dzieci i ich rzekomg obserwacjg opadto juz na

dobre — oczekujacy na pomoc ludzie zajmujg sie juz

swoimi sprawami. Tylko palacz wydaje sie ciagle
przezywaé tamto wydarzenie. Po wizycie w wagonie

zaczynasz powaznie zastanawiaé sie, czy faktycznie to

byto tylko przywidzenie. /

Czekasz na przybycie pomocy. 8
Wracasz do pociagu. 3
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11 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie

Wtedy mezczyzna przerwat oblgkariczq mantre

i podbiegt do mmnie. Nie widziatem go, ale na ;‘3'333'3"33'3'-'33'3';33'3'-33'3'33*-*--*; 3
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twarzy czutem jego oddech, czutem, jak opierat sie

-

o moje kolana. iT
— Niech pan odnajdzie w Arkham doktora |

Armitage'a w Bibliotece Uniwersyteckiej i da mu lo... e
Niech pan powie, Ze to od Charlesa Slopewatera, bedzie

wiedzial, co z tym zrobic... Prosze pod Zadnym pozorem tego nie otwierac! To... to grozi
bezpieczenstwu...

Klapa uderzyta z brzekiem o podtoge. Ustyszatem niesamowity bulgot, jakiego nie bytoby
w stanie wydac Zadne ziemskie zwierze.

Zona meiczyzny zaczeta krzyczecd.

-~ CHAAAAAAAARLEEES!

Nie jestem w stamie powiedzied, co takiego ja spotkato, ale podejrzewam, Ze to, co
wywasyto klape w suficie, musiato dzwigngc ja przez otwor na dach pociggu, bo rddio krzyku
podnosito sie nieustannie.

— Ramona! Ramona! — zawotat maz, ale krzyk jego Zony wtasnie ustat. — Niech pan to da
Armitage'ow:... Niech pan uwaza!

Po omacku rzucit mi na kolana walizke i wtedy to cos, co porwato Zone Charlesa, przyszto
rowniez po niego. Oslizgta dlorn, macka, odndze, czy cokolwiek to bylo, owineto sie wokdt jego
rak tuz przy mojej twarzy. Czutem rybi odor, styszatem mniesamowity bulgot wyrainie)
nig dotychczas © omal nie zemdlatem. Nie jestem w stanie nawet opisac, jak bardzo batem sie,
kiedy czesc tego miepojetego przez ludzki rozum czegos znajdowata sie kilka centymetrow od

moich oczu...

Przejdz do paragrafu 15.
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12 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie

Pomoc  przybyta jakies czterdziesci  minut

poéniej. Drezyna zatrzymata sie obok lokomotywy

]
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1 zeskoczylo z miej piecioro opalonych na brazowo,

-

2 maszynistq i zabrali sie do pracy. Godzine pdsniej

potesnie zbudowanych mesczyzn. Wymienili kilka stow I

tory byty gotowe, lokomotywa guwizdnela i pociqg ruszyt —
ku swojej destynacji: ku Arkham.

Nie wiem, czy byto to dzielem preypadku, czy jedng z wielu ingerencyi tych dziwnych istot
w Zycie ludzi, ale za stacjg Minfolt wagon, w ktorym jechatem, opustoszat prawie zupetnie.
I o ile wsrod innych pasaierow obecnosc dziwnej pary nie preykuwata mojej wwagi, o tyle
siedzqc 2 tymi ludémi sam na sam, nie mogtem przestac o nich myslec.

Tym bardziej, Ze wkrdtce mezczyzna zaczql szeptac sam do siebie dziwne stowa.

Nie byt to zaden znany mi jezyk nowodytny i chociaZ mie jestem ekspertem od
starozytnosci, to smiem twierdzic z calq powaga, e nie byt to takze jezyk starodytnych Grekow
czy Rzymian. Sposob wymawiania poszczegolnych stow, jak i© samo ich brzmienie, miaty w sobie
cos odraiajqcego, groteskowego... Kiedy styszatem pojedyncze stowa, po plecach przechodzit mi
dreszcz: Cthulhu... nfgh'an... kat'alrbn... Hye trenkt’ Cthulhu...

Stowa szalonego meiczyzny, ktory wkrdtce wraz z mationkq mial zostac porwany przez
to cos, do dzisiaj przyprawiajg moje ciato o mrowienie. Oby nikt nigdy mnie musiat juz

wymawiac zakazanego imienia boga Cthulhu... Oby nikt nigdy...

PrzejdZ do paragrafu 18.
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13 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Polana
Zaczynasz rozmowe 7z poddenerwowanym

czlowiekiem.

1
. ' ) NS
— Mé6wi pan, ze tam cos byto? SR
1 1
| |

— Nie wiem... Nie wiem... To musialo byé -~ -

=l sl

o gl
|
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o
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przywidzenie, to przez ten upal... Niech pan sam o

-~ Fww
=

———— ——

I

|
|
powie, to przeciez niemozliwe, zeby zobaczyé... R IEL
!

polaczenie jaszezurki z czlowiekiem, ktére nagle znika, /7 /7~ T
jakby zapadto sie pod ziemie?!

— Jaszezurki z cztowiekiem?

— Tak to chyba wtasnie wygladato... Ale to musiato mi sie przywidziec, to niemozliwe...
To miato takie duze oczy... — méwi roztrzesiony — Ogon, tuski... Ale przeciez takie stworzenia
nie zyja na ziemi!

— Moze warto bedzie komu§ o tym powiedzieé? Choéby maszyniscie? Moze on bedzie
wiedziat o tym co$ wiecej?

— Nie... niech pan nikomu o tym nie méwi... Nie chce wyjs$é na... rozumie pan.

Rozumiesz — nie chce wyj$é na niezréwnowazonego psychicznie.

Przejdz do paragrafu 19.

14 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postj — Polana

Elegancki, wasaty mezczyzna, ktéry w wagonie i

zajmowal siedzenie przed Toba, co chwila spoglada - ! e ’;H

nerwowo na zegarek. Szkoda, ze Twdj czasomierz

(
zapodziat sie w czasie zdradliwego hamowania. —

Podchodzisz i zaczynasz rozmowe:

— Dzieni dobry, widze, Ze ma pan zegarek...

Mégtby mi pan powiedzieé, ktéra godzina? S | —
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— Juz 13.40 i jesli pomoc nie zjawi sie szybko, to w Arkham bedziemy dopiero po 17.00!
A wtedy réwnie dobrze bedziemy mogli z zong wracac¢ do domu!

— Sg panstwo gdzies uméwieni?

— Wieziemy z zong do Arkham pewna ksigzke — kobieta w kapeluszu, ktéra najwidoczniej
jest jego zong, szturcha go tokciem w noge, mezezyzna robi chwile przerwy, jakby szukat
odpowiednich stéw i kontynuuje $ciszonym glosem — i nie zdazymy oddaé jej przyjacielowi przed
jego odjazdem.

— Oczywiscie, rozumiem. Ja tez wybieram sie do przyjaciela, do Arkham...

Przejdz do paragrafu 16.

15 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie
Krzyk  mezczyeny wucichd, bulgot wumalkt...

I wtedy wyjechalismy z tunelu. Moim oczom ukazat sie

]
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pusty wagon, z lezqcq na ziemi klapg od sufitu.

Niesiony pawnicenym strachem, pobiegtem do i
sgsiedniego przedziatu, ale ten rownieZ byt pusty... i
Podbiegtem do nastepnego... I nastepnego... Znalaztem | e
ludzi. Zaczqtem krzyczec. Krzyczatem o tym, czego

bytem swiadkiem przed chwilg.

Ludzie wzielt mnie za wariata. Ktos pociggnat za hamulec awaryjny... Maszynista uznat
mmnie za niebezpiecznego... To byt dziwny czlowiek... Miat wybatuszone oczy, jakby pozbawione
powiek, mate uszy... Gdzie podzial sie ten poprzedni? Z szelmowskim usmiechem kazal mi
natychmiast wysiadac z pociqgu...

Statem sam na dworze i patrzytem, jak pociag, ktory mial mnie dowieic¢ do Arkham,
odjezdza beze mnie, ale z moimi bagazami. Przy sobie miatem tylko pare dolarow @ walizke.

Walizke, ktorqg musiatem dostarczyc do Arkham.

Przejdz do paragrafu 20.
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16  Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postéj — Polana
Niespodziewanie rozmowg przerywa swidrujacy . i — N

uszy krzyk przerazonych dzieci.
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Krzyk podrywa na nogi wszystkich pasazeréw,
a Twdj rozméwcea nagle oblewa sie zimnym potem.

— Co... co to byto? — pyta.

— Charles... Spokojnie... To tylko dzieci, co$ im /
sie musiato przywidzieé... — wtraca Zona, ale mezczyzna nawet nie chee jej stuchaé.

— Czy pan... czy pan widzial to samo? — pyta stojacego nieopodal palacza, ktéry
7. wrazenia upuscit dopalonego do potowy papierosa.

— Widziatem jaki$ cien... Pod lasem... Jakby maty czlowieczek z ogonem... — dostrzegasz,
jak maz wymieniaja z Zong spojrzenia przepetnione strachem. — Ale nie, to musiato byé jakies
zwierze, przez to storice musiaty mi sie jako$ pomieszaé zmysty... Dzieciakom na pewno tez, na
pewno niepotrzebnie sie tak wystraszyty!

Przejdz do paragrafu 17.

17 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postj — Polana
— To niemozliwe... — odpowiada i odwraca sie

do zony. Szepczg miedzy soba jaki§ czas i chociaz

styszysz tylko pojedyneze stowa, bez trudu uktadasz je | | ||

w konteksty pelych zdan — Od tego przywidzenia... = -

A _T/:DE_ T [PIRCN }:)\ %
| v - x
sploszyt sie ptak nad lasem... Przyszly po nas... o T : ~ N
s W e L AT
. . . A, 1_11 _ VA e B
walizke?... Pociagiem?... ; i’ // }—"“'f} 33?\ [—I]i
L, ; . et £ A \ N T TR
Nagle matzeristwo koriczy rozmowe, zabiera + / — /7~ 70 AN A

swoje bagaze i wehodzi do pociggu.

Przejdz do paragrafu 19.

21



18 Sasiedzi Lonesbury — Wprowadzenie
Whkrdtce pociqg wjechat w dtugr, ciemny tunel,
wydrgiony w jednym ze wzgors otaczajgcych Arkham.

Wtedy zaczelo sie najgorsze.

Przejdz do paragrafu 5.
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19 Sasiedzi Lonesbury — Wymuszony postdj — Polana

Wydarzyto sie cos§ dziwnego, ale ciagle nie
wiesz doktadnie, co takiego. Obserwujesz reakcje ludzi
na polanie: stanowi ona mieszanke niedowierzania
i $miechu, ktéra bynajmniej Ciebie nie uspokaja. Na
uwadze masz przeciez ciggle dziwne zachowanie
szepczacej pary. W dodatku zauwazasz, ze palacz,

ktéry podobno widziat to samo, co dzieci — to samo
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przywidzenie? — szepcze co$ do siebie i co chwila kreci przeczgco glowa.

Rozmawiasz z palaczem. 13
Wechodzisz do pociagu. 3
Czekasz na przybycie pomocy. 12
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20  Sasiedzi Lonesbury — Droga przez las

Po dlugiej wedréwce, w ktérej Twoja n
. . . :/T "\\ .
jedyna towarzyszkg byla walizka zostawiona przez . / " SN /
AY ;o "o AY FAS m \
" - N4 ! LAY VAVAS
tajemniczego Charlesa Slopewatera, trafiasz na skraj T A
"\t //" " I " \\’ ! /t /\// ! \\// /./\ >.\.
lasu. Masz nadzieje, Ze po jego drugiej stronie N (T AT AL AP AN
N \ "o N t- AYAY
. , , . .. v, — . A\ A/ LR
znajdziesz choéby §lad cywilizacji. ERANEEA T RRY
.// wnom T i_'* " I\T //t\' ‘>/;\\/{,}>\\\\\\\\\\\\ I
Kiedy tylko mijasz pierwsze drzewa, ogarnia Cie ~ —— |- SN e
S A\YA B AY
. . . . . . Vi \. Ry |
trudne do zidentyfikowania uczucie niepokoju. Dookota ! ! v - !

nie dzieje sie nic szczegdlnego, ale ilekroé spogladasz na gatezie, wydaje Ci sie, ze widzisz
platanine groteskowych, spazmatycznie powykrecanych ksztattéw, za powstanie ktérych
7z pewnos$cig odpowiedzialna nie mogta byé tylko sama Matka Natura.

Cierpnie Ci skéra, kiedy przypominasz sobie okropnosé, z jaka miate$ stycznosé
w pociggu... A moze to nie byto weale nic nienormalnego?

Tylko dlaczego tak bardzo obawiasz sie zawartosci walizki? Czemu nie jeste$ ciekaw, co
jest w §rodku...?

Mimo to kontynuujesz podroz.

PrzejdZ do paragrafu 40.

21 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Lazienka

Czekasz jeszeze jakis czas, stojac oparty o $ciane . ;!

i wpatrujagc sie w okienko. Nagle ktos szarpie za
klamke. Krzyczysz, ze zajete i szarpanie ustepuje. Po
niedtugiej chwili w okienku pojawia sie damska reka
i zostawia na parapecie kawalek papieru. Domyslasz

sie, ze to kelnerka prébowala wej$¢ i sprawdzata, - . (A

czy jestes w $rodku. Stajesz na palcach, zeby siegnaé e D e

po liscik.
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Nie mozemy rozmawiac glosno. Niech pan nie pyta

o nic tylko ucieka stqd jak najpredzej: o 10.30 ma pan " Vie ety vemanes qe W |
| pan nie pyta o ni iek: | .
. —. Jak najpredael: o pan aute- .-—-. \
autobus do Arkham, przystanek jest za Regent St. TR e pmee e LT N
L o T RSN O \
treeba minac szkote 1 iS¢ przez las. Uwaga na N— —\

Waltonow! Niech pan zniszczy tq wiad.!! N

Niepokojaca wiadomos$¢é wyglada na napisang w pospiechu, najpewniej na kolanie.
Mniesz papier w rekach i wrzucasz kulke do ubikacji. Sptukujesz wode i masz pewnosé, ze nikt
wiecej nie odezyta wiadomosci. Bierzesz walizke, gasisz $wiatto i cheesz wychodzié, kiedy przez
otwarte okno dochodzg Cie jakie$ szepty, odgtos uderzenia i krétki, urwany jek. Podchodzisz do
sciany, wspinasz sie na palcach i wytezasz stuch. Poznajesz glos barmana i kelnerki.

— To za te nauczycielke! O malo sie nie wygadatas! Pilnuj jezyka! Wiesz, ze tatwo go
stracic!

Styszysz, jak kobieta pochlipuje. Po chwili barman méwi znowu:

— Widziatas gdzies tego zamiejscowego? Nie widze go od jakiego$ czasu.

— Nie, prosze pana... Nie widziatam.

— Moze byt w tazience... Widze, ze w §rodku juz sie nie $wieci §wiatto. Zeby tylko nie
zaczal weszyé tu w okolicy... Nie chece ktopotéw!

— Tak, prosze pana.

— Uwazaj na niego, nie spoufalaj sie. Mam nadzieje, ze wyjedzie szybko... Jesli nie,
Starszyzna uradzi, co z nim zrobié.

— Wiem tylko... ze stary Walton... udostepnit mu pokdj... na noc.

— No to mamy go z glowy. Tyle dobrego. Pilnuj sie!

Wychodzisz, skoro szepty ustaty.

Uzyskujesz Informacje #2.

Przejdz do paragrafu 24.
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22  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ko$ciét
Przed Tobg stoi przysadzisty, ubogo wygladajacy
kosciét. Na szczycie niewysokiej dzwonnicy ustawiony
jest krzyz, ktérego czarny ksztalt oblewany jest ze
wszech stron rozgwiezdzonym niebem. Drzwi wej$ciowe
sg zamkniete na klucz i nie masz szans, zeby dostaé sie

do srodka.

Podchodzisz pod szkote na Regent Street. 30
Idziesz do baru na Regent Street. 39
Idziesz do sklepu na Garden Street. 23

23  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Sklep

Przed Tobg stoi jedyny w Lonesbury sklep.
Pietrowy budynek pozbawiony jest ptatéw tynku,
okna na gdrze pozabijane sa spréchnialymi deskami.
Dwa kominy na szczycie dachu wydajg sie siegaé
wprost w ciemne niebo.

Szarpiesz za klamke, ale nie spodziewasz sie
zastaé otwartych drzwi. Wtasciciel otworzy zapewne

rano...
Podchodzisz pod kosciét na Main Street. 22

Podchodzisz pod szkote na Regent Street. 30
Idziesz do baru na Regent Street. 39

25
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24  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton

Czekasz, az starszy czlowiek skoriczy pié swoje

mleko. Kiedy opréznia szklanke, przeprasza Cie na R
. . | . L
chwile i rozmawia przy ladzie z barmanem. Po minie (Ve
\__ /
. - . . . e R et
tego drugiego widzisz, ze z Waltonem takze rozmawia v AN
/ | ERVAVAVAVAVAVAN N
. . . . . / JARVASYAVAVAVAVATRY \
niechetnie... Co takiego knuja? Czemu masz sie strzec B B A S et N
/ \ o £ N
, / -t et N
Waltona?! Co to wszystko ma znaczyé? J/ N

W konlcu mezezyzna wraca i mowi, zebys szedt - \
za nim. Znowu czujesz na sobie wzrok wszystkich bywalecéw baru... W tym samym czasie do

srodka wchodzi kelnerka. Unika Twojego wzroku, ale widzisz, ze ma zaczerwieniony policzek.

Mimo wszystko decydujesz sie na nocleg u Garry'ego Waltona. 41

Decydujesz sie stuchaé kelnerki i odmawiasz noclegu. 91

29 Sasiedzi Lonesbury — Rozwidlenie drég

Po diugim i wyczerpujacym marszu sSciezka, e

ktéra wydawata Ci sie prowadzié w strone jeziora, o) N Yo

L N R
> sHEEEEEL /O

natrafiasz na rozwidlenie drég. Prawa odnoga

A\ \

prowadzi w dalszy gaszez, ale po lewej stronie widzisz

A /
$30% (#F ——-T--———- N =t =] /= (1T T
v I I A 1
I \ Fee=t NV m——————

upragnione swiatta wioski. Dopiero na ich widok . \ \ VAT e T
/ / [ / . (
. . . o . . . / N | / / /
orientujesz sie, ze zapadia noc i na niebo wstapilty SN Y }
\ \ /- NG v I
. . . , L, . . . \ \ ey / i
owiazdy. Czujesz tez gtéd, bo uswiadamiasz sobie, \ : Vi o

kiedy jadle$ ostatni positek. Wiesz, ze w miejscowosci z pewnoscia ktos uraczy Cie czyms do
jedzenia — i widok nagiego, poskrecanego w strasznej pozie drzewa miedzy rozchodzgcymi sie

drogami nie wydaje sie Ci taki straszny, jaki zapewne bytby w innych okoliczno$ciach.
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Idziesz w lewo, do wioski. 38

Chcesz zbadaé jeszcze Sciezke prowadzaca w prawo. 33

26  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton
Pierwszg Twoja reakcja na wyglad proponujacego
pokdj mezczyzny jest wzdrygniecie. Cztowiek ma okoto P,

/

sze$édziesieciu lat, duze, jakby pozbawione powiek

okragte i wyltupiaste oczy, nienaturalnie cofniety w czaszke S =
/ | EAVAVAVAVAVAVAN \
. L. . . / FIAAYAYAYAYAVANTY \
bulwiasty nos i niemal niewidoczne uszy. Jego twarz, rece NN S
/ N\ | | | VA | | AY
i szyja sa poorane zmarszczkami. J

Wzdrygasz sie raz jeszcze, kiedy przypominasz
sobie, ze podobnie wygladal maszynista w pociagu, kiedy znikneto tamto matzenistwo... Czyzby
jakag choroba?

— UsigdZ sobie, mtody cztowieku. Jestem Garry Walton, mieszkam na farmie niedaleko
Lonesbury. Nie mam warunkéw hotelowych, ale mysle, ze ci sie spodoba.

Jego glos... w nim tez jest coS... obcego? W myslach karcisz sie za niewyrozumiatosé
wobec dotknietego dziwng chorobg cztowieka i wdajesz sie z nim w dyskusje dotyczacg noclegu.
Staruszek okazuje sie mieé mity charakter, chociaz ciggle nie mozesz pozbyé sie wrazenia, ze

jego kuliste oczy sg... puste?

Przejdz do paragrafu 32.
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27  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton

Czekasz, az starszy czlowiek skoriczy pi¢ swoje

mleko. Kiedy opréznia szklanke, przeprasza Cie na P
o | | . { oo
chwile i rozmawia przy ladzie z barmanem. Po minie g1
\n__ /
. 1. . . . e A
tego drugiego widzisz, ze z Waltonem takze rozmawia P NN
/ | ERVAVAVAVAVAVAN N
. . . . ! FAREANYAVAYAVAVATAN AY
niechetnie... MozZe to taki charakter? — tlumaczysz R NN _
/ AY | I I /o I N
sobie. Zauwazasz, ze teraz, kiedy masz juz gdzie J/ \
/ N
7 ’71: . o . / \
przenocowaé, wesote mysli nachodzg Cie chetniej. X

Nawet nie bardzo chce Ci sie wierzyé w to, co wydarzyto sie w pociagu...

W koncu mezezyzna wraca i méwi, zebys szedt za nim. Znowu czujesz na sobie wzrok
wszystkich bywalcéw baru. O co im chodzi?
W drzwiach mijasz wchodzgcq do srodka kelnerke. Nie wiesz dlaczego, ale patrzy sie na

Ciebie z wyrzutem i... zalem?

Przejdz do paragrafu 41.

28  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar

Barman stoi odwrécony tytem do Ciebie, ~— | ,. |7 7rmmmT TS nan
1 A | P 1
) o . X Ruchmia | //\ M- | N7 !
grzebiac przy regale z butelkami i nie zwracajac na Y A
1 1 / Lt
.oy, . .. . . . .. ) Lo
Ciebie najmniejszej uwagi. Wydaje Ci sie, ze ztorzeczy — f— f—
VAT ———d, ———i—,
(P } :/_\/I :/_\/I
pod nosem. Pt W o111 111
1 - f) nl I n 11
—————— 1_IB_/—. _
J— 7 o
lo. i T
A | reaent
Przejdz do paragrafu 39. o L
I AT VAR AN !
I =11 : /

|
1/ |
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29  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Barman

— Chciatbym zapytaé o nocleg... Rano musze

- . B
wyruszyé do Arkham, znajde moze u pana nocleg? ___I__‘_/i F<—F_\ﬁ —

— Pisalo, ze to bar, czy hotel?! }\ i:- .:;i}

— Bar, ale pomyslatem, ze moze kto$ z tutejszych... ,—-'_E?f;{?fﬁ—‘“\\

| -
— prébujesz dokonczyé, ale uswiadamiasz sobie, ze . NN
Py T
barman Ciebie nie stucha. Ry ! by
e ne o
— Niech stad znika lepiej... Teraz... Nie chcemy SRR VAN N

w Lonesbury obcych. Same ktopoty... — styszysz, jak mezczyzna mruczy i zastanawiasz sie, czy
robit to dla siebie, czy tez miales to ustyszeé.

Uzyskujesz Informacje #6.

Rozmawiaj o positku. 31

Odejdz od kontuaru. 39

30 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Szkola podstawowa
Tabliczka przy wejsciu tego pietrowego budynku

oznajmia Ci, ze stoisz przed miejscowa podstawéwka. (R AR

Na tle pozostatych zabudowari Lonesbury wyglada CD J

catkiem mniezle. Niestety, drzwi wejSciowe sg __\

zablokowane taicuchami. Grubymi faricuchami.

Podchodzisz pod kosciét na Main Street. 22
Idziesz do baru na Regent Street. 39
Idziesz do sklepu na Garden Street. 23
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31 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Barman

— Chciatbym zaméwié cos do jedzenia i herbate.

\
Barman lustruje Cie spojrzeniem. T~ R
N o<Bx\ /<P> ||
. . e . . I " 1"
— Cielecina, dzisiejsza... Smazona. Z kasza. SR
Ne o= S
AT /-,
Moze byé? — chropowaty glos mezczyzny bynajmniej P/ N— -
I - - \
. . . /ol \ \
nie dodaje Ci apetytu. A NI
c | 1> -1
e .. . P ALY [y
— Jesli dzisiejsza, to czemu nie — prébujesz Jee JoE)
//c ° C// } //\: // .
zdobyé sie na zart, ale przez te krepujaca — = R T

niegoscinnosé nie jeste$s w stanie nawet sie usmiechngé.

Barman prycha cos$ pod nosem i idzie do kuchni. Siadasz na krzesle przy ladzie — nie masz
odwagi usigs$é przy stoliku.

Po chwili wraca. Widziate$ lepiej przyrzadzone mieso i mniej metng herbate, ale i tak
zjadasz wszystko ze smakiem. Czujesz sie o niebo lepiej! Siegasz do kieszeni ptaszcza i z portfela
wyciggasz zaptate. Po wydaniu kilku dolaréw masz przy sobie tylko pare drobnych, bo reszta
Twoich oszczednosci na podréz pojechata wraz z bagazami do Arkham.

Uzyskujesz Informacje #85.

Rozmawiaj o noclegu. 29

Odejdz od kontuaru. 39

32  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton
Mezczyzna nie chee przyjaé od Ciebie pieniedzy

za nocleg, wiec w koricu, po raz pierwszy od wielu, i
I @\ /) 11
. . . . . . ., M I I
wielu godzin, czujesz sie bezpieczny. Masz gdzie spedzié =)
N, /
. . , . P ST A :
noc! Staruszek méwi, ze kiedy tylko skoriczy pié mleko, EEEN o PR
/ JEAVAVAVAVAVAVAN AY
. . / TARVASVAVAVAVAVAS AN N
zaprowadzi Cie na farme. B LN e
/ N, | | | /o | AY
Do stolika podchodzi kelnerka i pyta, czy cos / \

podaé. Mezczyzna kreci przeczaco gtows, a Ty czujesz,

30



jak kobieta napiera na Ciebie kolanem. Prébuje Ci co$ powiedzieé? A moze to tylko

tik nerwowy?

Uznajesz, ze kelnerka zrobita to przypadkiem i czekasz, az pan Walton skoriczy swoje mleko. 27
Przepraszasz pana Waltona i idziesz do tazienki, majac nadzieje, ze tam kelnerka sie z Tobg

skontaktuje. 34

33  Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Dochodzisz do obserwowanego z wierzchotka

wzniesienia jeziora. Zamiast satysfakcji czujesz jednak

zmeczenie i zaniepokojenie. Podobnie jak w przypadku — — _ S @ p
porwanej w pociagu pary, to miejsce réwniez wydaje Ci /\i" - ;:
sie emanowaé¢ ztym urokiem. W powietrzu unosi sie N T . wfw':

,,,,,, S -
zapach zgnilizny, drzewa wygladajg jeszcze straszniej :2 iiiﬂ;’ y ;’,\,wi ““““““
niz gdzie indziej, a tafla wody, tak zupelie spokojna o)’

i obojetna, kojarzy Ci sie z u$pionym potworem, ktéry tylko czeka, aby znienacka ktapnaé Ci
paszczg przed oczami.

Przypominasz sobie krzyki Ramony, Charlesa i uczucie, kiedy oflizgte ramie przesuneto
sie tuz przed Toba.

Czujesz, ze powinienes opuscié to miejsce, ale trwasz nad brzegiem jak zaklety. Patrzysz
i dostrzegasz, ze jakie$ dziesieé metréw od brzegu, na powierzchni wody unosi sie jakis jasny
przedmiot. Niestety, nie jestes w stanie go dosiegnac, a brodzenie w tej odbijajacej ztowrogo
gwiazdy cieczy wydaje Ci sie dowodem odejscia od zmystéw. Moze gdyby$ miat jakis diugi
wysiegnik, udatoby Ci sie przyciagnaé ten przedmiot do brzegu...
Uzyskujesz Informacje #1.

Przejdz do paragrafu 25.
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34  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Lazienka

Mimo wszystko spodziewates sie zawitaé do duzo R .’

bardziej zaniedbanego miejsca. Jest tu zlew, wecale
niebrzydka muszla klozetowa i niewielkie okienko, ktére

pozwala odetchngé nie tylko zgrzybiatym $cianom.

Tajemniczg walizke ktadziesz pod jedng z nich. o ! : 1:
Nie widaé jednak zadnej wiadomosci od kelnerki! =, - Y
Czyzby szturchata Cie kolanem tylko przypadkiem? R — S

Gdybys nie byt tak zmeczony, by¢é moze umiatby$ odpowiedzieé¢ na to pytanie...

Czekasz jeszceze chwile. 21

Uznajesz, ze sie pomylites i wracasz do Garry'ego Waltona. Pora spaé! 27

35 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Kelnerka

— Dobry wieczdr. S N
(e AN
A ,. . e
Styszac za plecami Twdj glos, kobieta e et
' > LAY
L
podskakuje. Widzisz jak pospiesznie chowa co$ do L
-1 -
. . . . . . —_— _/‘/ / A \_
kieszeni — zapewne liczony ukradkiem utarg — i powoli —— > = /7 RN
—_ 7 It AR
. 1. . . . - < /A ] N
obraca sie. Widzisz, ze bardzo boi sie z Toba RN AN
\\ v // } : \\. \\
rozmawiaé. Drzg jej usta, czesto przetyka sline. R BN
T Lo
. . . . /- =\ \ >
— Znalaztem sie tutaj przypadkiem i szukam n= -\ Vo

noclegu... Zna pani moze kogo$, kto mialby wolne miejsce do spania? Wystarczy kawalek
podiogi...
— Nie, prosze pana... Nie znam.

— Czemu sie pani tak boi? Przeciez nie zrobie pani niczego ztego.
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— Nie... weale sie nie boje... Ja tak mam — chociaz wiesz, ze mie$nie twarzy napiete ma ze
strachu jak postronki, zdobywa sie na przypominajgcy usmiech grymas.

— Przespacerowalem sie troche po Lonesbury i widziatlem, ze macie tu szkote... Moze
w niej udatoby mi sie przenocowaé?

— Nie... Szkota jest zamknieta... Nie ma... wchodzenia. Nauczycielka znikn... wyjechata
— kobieta pospiesznie poprawia sie i juz wiesz, ze w tej wiosce dziwne zachowanie ludzi nie jest
jedyna tajemnica.

Nagle z gtebi lokalu odzywa sie gtos:

— Ja mam w domu wolny pokdj, moze pan u mnie przenocowac.

Przejdz do paragrafu 26.

36  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar

Chcesz zagadnaé kelnerke, ale kiedy ta widzi, ze

v vwvUUUUvvvUUUUIIIIvvuulUoo (0 o

przystepujesz w jej strone, od razu odwraca wzrok

i zaczyna rozmawiaé z siedzgcymi w knajpie ludZmi.

Przejdz do paragrafu 39.

/

I

- T I

= W e s /
A /

= 11/

11/ 1l 1l
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37  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Barman
Za zbita z krzywych desek ladg stoi ponury

barman. Jego wzrok, wyraz twarzy i nonszalancka o
poza, jaka przyjal w czasie rozmowy, $wiadczg, ze
nie jest zadowolony z Twojej obecnosci. Zastanawiasz .
. ,‘ I T \ \\
sie, dlaczego? /,(_\ : AR
T e
fe c [/l fc c/
/ Il / c/f
fe el | Ne e/

.. . /e VA N
Rozmawiaj o positku. 31 e e M et TN
Rozmawiaj o noclegu. 29
Odejdz od kontuaru. 39
38  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury

. e . . . HHEEHE $#4888484;,.] lonesbury |

Upragniona cywilizacja!l 7 przekrzywionej = @7 = === e

ETITEINE 11

158333 | 1#

tabliczki stojgcej niedaleko pierwszego ptota z trudem [ | I
|————— + 13

|253% | Main Street 14

odezytujesz napis LONESBURY. Boill ‘ o G e
. . , i . }\ \: 2 }%%%%%%%%% /;iil;\ } ; } }::i

Wioska nie wyglada na szczegdlnie odwiedzang |5, || ¢ |zmsesyizes - Sle b

Izl n | =MOODMESS | = =1 klep= | | 11

. . . . . . . " I« |=MnEEs | = =l =15 ISi#

przez ludzi obecych. Domki sg raczej niewielkie, drogi | . |22 e >
|MeM] © |=roOMM $% 5 £ i

. ;. . . . |Mppaal] I |5zkola | 14

w wiekszosci gruntowe lub wykladane niechlujnie — s = sssseses) poses. st

________ ' Droga do drogi glownej do Arkham

kostkg. Czesci zabudowan, zwlaszcza gospodarskich, —— : @0 praysiencs >
wrozysz szybkie zawalenie. Dziury w Scianach obér i kurnikéw wygladajg naprawde okropnie
i wspolezujesz $pigcym w nich zwierzetom. Spacerujesz po wiosce i widzisz, ze znajduje sie tu

kilka wartych uwagi miejsc, w tym bar.

Podchodzisz pod kosciét na Main Street. 22
Podchodzisz pod szkote na Regent Street. 30
Idziesz do baru na Regent Street. 39

Idziesz do sklepu na Garden Street. 23
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39  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar

Kiedy tylko otwierasz trzeszczace drzwi i stawiasz — —, | . |77 oo S
| \ ) | == 1
Ruchnia | // \\ 1 AR |
stope na brudnych deskach baru, oczy wszystkich AR ey '
| AURAY . ol
N e e
siedzgcych w $rodku oséb zwracaja sie w Twoja strone. — T f—
Faeny N +-, | ooty
. . , . ., . .. (NP VOTOTH 1___1/1
Zapada krepujaca cisza. Prdébujgc zrzucié z siebie ciezar f*\*_/j\ R non
. ) ) ) ) 717777.‘ ip_/i,_ } :T: 1 1 11 1
tylu spojrzeni, postepujesz pare krokéw do przodu, ale nie - S —
o> A1 AR
. . . . . . . , NS A | /<o>o>|
czujesz sie ani odrobine pewniej. Mieszkancy Lonesbury —— " ! L,
= 1 ST S
|

najwidoczniej nie lubig gosci... Albo ich czesto nie widujg.

Niestety (na szczescie?) gtéd jest silniejszy, niz wszystkie inne uczucia razem wziete.

Jesli posiadasz Informacje #5 lub/i #6, przejdz do paragrafu 63. W przeciwnym wypadku skup

swoja uwage na czesci A tego paragrafu.

A
Zaczynasz rozmowe z barmanem. 37
Zaczynasz rozmowe z kelnerka. 36

Wychodzisz na zewnatrz. 38

40 Sasiedzi Lonesbury — Kopulaste Wzgoérze

Nagle drzewa przerzedzaja sie i droga zaczyna e .

i/ A N
prowadzi¢ pod gére. Ze szczytu wzgdérza, po ktérego A ».:f;{;J@;@ﬁg;i;h;i;;;s_g;f:?f'"‘f:j_
zboczu wspinaltes sie, rozcigga sie wzbudzajacy odraze LI Thitses \mm/
widok: dookota Ciebie rozlewa sie istny ocean ponurych i S
laséw, ze wzgérzami o ksztalcie idealnej koputy jako ik i : M

wyspami. Okragle zbocza kazdego z nich porasta
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trawa, ale same wierzchotki sg zupetnie nagie. Zupeknie jakby ziemia tam znajdujaca sie zostata
skazona jakims $miertelnym dla roslin pierwiastkiem. Rozumiesz, ze Ty takze stoisz na jednym
z takich pagorkow.

Ogladasz sie dookota i w odleglej kotlinie dostrzegasz otoczong przez wysokie iglaki tafle

jeziora. Idziesz $ciezkg prowadzaca w tamtym kierunku.

Przejdz do paragrafu 25.

41 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Droga na farme Waltonéw

Wychodzicie =z baru i na Regent Street \\1\_\1:1 . ' i/l}’}i/ \
skrecacie w lewo. Idziecie chodnikiem, pdki za ostatnim | . _\'\'\_\‘ . ‘,-f/./ A
z domostw Garry nie wskazuje Ci matej drézki, \ \ f' ..,\'\'\_‘\ /_,-"/. \
wiodacej wprost w ciemny las. Gdyby nie przewodnik, o L \’/ .I . o
nigdy bys jej tam nie wypatrzyt. ’ o / — oo o ; o

Ciemne, geste iglaki rosngce po obu stronach /; . /,’/ \‘\/\
waskiej Sciezki uktadaja sie w  klaustrofobiczny o B

korytarz. Kiedy patrzysz w gore, wydaje Ci sie, ze wierzchotki tych drzew wskazuja na jakie$
konkretne, utozone w nieznanej ludzkiemu rozumowi konstelacji gwiazdy, ale nie masz odwagi
patrzeé¢ dtugo w to rozgwiezdzone niebo. Czujesz sie zupetnie, jakby$ sam znalazt sie w tej
dzielacej je w rzeczywistosci prézni... Gdyby nie idacy obok Ciebie Walton, chyba
by$ zwariowat.

— Czyz nie pieknie? — odzywa sie¢ staruszek. — Uwielbiam te gwiazdy... Kiedys... kiedy$
moze znajde sie posrdd nich.

Nie masz odwagi powiedzieé mu, co o tym myslisz, tylko mocniej Sciskasz walizke. Nagle
z absolutnej ciszy wyrywa sie gltos$ny, dwudzwiekowy, ale suchy i niepokojaco jednostajny gtlos.
Po plecach przechodzi Ci dreszcz.

— Co to?
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— Lelki kozodoje. W tych lasach jest ich bardzo duzo... Lubie ich stuchaé w taka noc jak
teraz. Sg takie... inne.

— Szczerze méwiae, mi po plecach przeszedt dreszez.

— To tylko ptaki... przyzwyczaisz sie.

Bardzo bys chcial, zeby tak wtasnie byto.

Przejdz do paragrafu 56.

42 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Kuchnia

W $rodku w Twoje zmysty uderza wrecz ————— o=
] [ = A
. |1 <0>| <0> |\]
odurzajaca mieszanka zapachéw ziét i grzybow. )/ AR
z . . . , . . T 3 ajé\ \t/\/
Sciggasz buty i zgodnie z prosha Twojego przewodnika iifiisiis ST
233%% ] \ / AN Y
: . . . . / | ANY \
wchodzisz do kuchni. Tam zapach nateza sie jeszcze - , N
. . . . :\7/’7}71\: // /:\ ;7\\ \\
bardziej — nad piecem dostrzegasz suszace sie grzyby ry— N
[ Je—e I [SRY]
/ / | £ N

i zielska. W kuchni znajduje sie jeszcze trzydziestoletnia % ) ‘\f: _____ )
kobieta, ktéra Garry przedstawia Ci jako swoja corke, | 7
Molly. Jest albinoskg, jej skéra i wtosy maja matowobiaty kolor. Pomimo jej mtodego wieku
dostrzegasz u niej symptomy choroby ojca. Te oczy...

— Molly, zréb mi i panu Stevensonowi herbaty. Potem zaprowadze go do pokoju, mozesz
spokojnie potozyé sie spac.

Kobieta bez stowa bierze sie za gotowanie wody, a Ty siadasz za stolem naprzeciw
Garry'ego, ktéry oswiadcza:

— Moja cérka robi najpyszniejsza herbate w calym hrabstwie.
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Kiedy herbata jest gotowa, Molly méwi Wam

dobranoc i wychodzi do swojego pokoju. Rozmawiasz

z Garrym jakis§ czas 1 zastanawiasz sie, skad
u Waltonéw mogta wziaé sie ta dziwna dolegliwosé.

Upijasz niewielki tyk herbaty i stwierdzasz, Ze to jedna

/ JEAVAVAVAVAVAVAN AY

KR NN S z najgorzej zaparzonych herbat, jakie pitles w zyciu.
| .
|

/ v Najwidoczniej gospodyni miata zty dzien. Patrzysz na
zawieszony na Scianie zegar, ale ten stanat w miejscu ktérego$ dnia o 9.55. Chcesz przesunagé
wzrok na Waltona, ale wtedy widzisz, ze za oknem, naprzeciw ktérego usiadtes, przesunagl sie
dziwny cien.

Czymkolwiek to byto, przesungto si¢ z zatrwazajaca — ——

predkoscig z géry w dét...
— Boze, co to byto?! — krzyczysz, a gdyby nie

nieruchome oczy Twojego rozmdéwey, mogthys powiedzieé,

ze okazal calkowite zainteresowanie. P S
/ ANAVAVAVAVAVAVAN Ay
. . 4 | EAVAVAVAVAVAVAN \
— Co sie panu stato? Wyglada pan jakby zobaczyt RS AAAAN I
- I I .
! \C| 1/ \
pan... ducha. /

— Za oknem przesunat sie dtugi, podtuzny cien.

Widziatem to!

— Moze ptaki? Tu w lesie i jest ich petno.

— Ptak nie bylby taki dtugi!

A Ogarnia Cie przerazenie, kiedy przypominasz
/ R AVAVAVAVAVAVAY AY
/ [BAVAVAVAVAVAVAN \

R R AAAAA P sobie reakcje Charlesa Slopewatera na ,zwid” dzieci...
. I I .
/ \C| 1/

/ - N i to podtuzne ,co$” tuz obok Twojej twarzy...

— Nieprawda, jest pan bardzo zmeczony, na pewno wiele pan przeszedt. Jeszcze te lelki
kozodoje i ma pan zwidy. Prosze sie potozyé spaé, najlepiej juz pana zaprowadze do t6zka.

— Tak, tak... moze faktycznie zwid... Chce sie potozyé, prosze mnie zaprowadzic.
Przepraszam za herbate, ale nie dopije do konca.

— Prosze ja wziaé do siebie, przyda sie panu cos$ cieptego, choéby na uspokojenie...

— Nie, dziekuje, naprawde. Chce sie juz tylko potozyé.
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Przejdz do paragrafu 70.

43  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury

Eiiiid FREEEERE, L Loneskbury | . dddEibaRd

Wioska nie wyglada na szczegdlnie odwiedzang 7 ¢ = === | e

|
|2238% |
| %333 |
|
|

przez ludzi obcych. Domki sg raczej niewielkie, |3

1333% | Main Street

drogi w wiekszosci gruntowe lub wyktadane niechlujnie 3%

kostka. Czesci zabudowan, zwtaszeza gospodarskich,

dHnanm

wrozysz szybkie zawalenie. Dziury w $cianach obér

|Szkola |
|=MMOO433S| podst. 333

i kurnikéw wygladaja naprawde okropnie i wspétczujesz — mae

daNH AW

________ ' Droga do drogi glownej do Arkham

spiacym w nich zwierzetom. : @0 praysrenks >
Tutejsi mieszkaricy nie wygladaja na zbyt mile nastawionych do gosci, ale jestes
zmuszony tutaj przenocowaé: nie znasz drogi do Arkham, a nawet gdyby$ znal, to wizja
dalszego spaceru przez ciemny, tajemniczy las napawa Cie przerazeniem.
Zastanawiasz sie, co takiego mogto Ci sie przydarzyé u Garry'ego Waltona? I czemu

kelnerce nie wolno byto z Toba rozmawiaé?
Podchodzisz pod szkote na Regent Street. 55

Podchodzisz pod sklep na Garden Street. 68
Podchodzisz pod ko$ciét na Main Street. 77
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44 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — I pietro
Kiedy mezczyzna pojawia sie znowu — z kluczami
i zrobiong dla Ciebie herbatg — oddychasz z ulga.

— Co$ sie stalo? Znowu wyglada pan na

przestraszonego? Znowu zwidy?

— Tak... tak... Chyba znowu. — T T

Przejdz do paragrafu 85.

45 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Ucieczka!

Biegng za Toba! ; . "\Izi
Styszysz ich kroki... Huk. Co$ przelatuje Ci koto . _\"\_\‘
ucha... Strzelajg do Ciebie? \ \ ,’ :.\"-\f\ o
Biegnij, biegnij, nie ogladaj sie! o L \’/
Masz ochote wyrzucié walizke Slopewatera w las S / - S _
i w ten sposéb méc przyspieszyé, ale jej tajemniczosé L ,’/
nie pozwala Ci tego zrobié. o
— Lapmy go!

— Lapaé ofiare!

Las, zimno, lelki...

Jestes szybszy od nich! Uciekniesz! Uda sie, tylko biegnij!
Szybciej, szybciej!

PrzejdZ do paragrafu 51.
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46  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

1 4 1 * / \ 1358
— Tak? To na pewno musiat by¢ pan Derby, ! e N | I
| FEERE/ [ - NON\EREEREREEEEEEES
? |-—=————- - FEEFER| | <o>| <o> |\ |EFEREFRiisess
] [EEE222222 20 SRERERE]| | | VI EEEEREER SRS
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47 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Obora

1
Odnajdujesz drzwi, ktérymi mozesz wymknaé sie } /
. . . . . } fom===N ///
z obory. Otwierasz je ostroznie, przekradasz sie przy } — o S
\ [ ((=====[1====")) ro
1 NS I I
samej scianie... I zza rogu wytania sie Garry Walton : S
1 VAN
1 / /
z latarka. ! S
/ /
. . . . . 17/
Od jego rak rozchodzi sie znajomy, dziwny JR——
|5\ 5228885553888
. , _ |22 TETTETTTETIELN
rybi odér... : RN e
/! =======s=sss==s======g I NN AN it
/ Tre——=t /) r JONETE|TITTTIEIEIIEY
Ay \ /! AR 253508535548

KONIEC GRY
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48  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

Zawracasz 1 chociaz starasz sie i8¢ jak

najswobodniej, to nogi same ukladaja Ci sie do biegu. e

Nagle zza zalomu jednego domu wytania sie biata jak

kartka papieru postaé. Lo

Przejdz do paragrafu 86. L

49 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Obora

Mysélisz, ze to koniec, ale szczesliwie ladujesz na
stogu siana. Wstajesz i rozgladasz sie po oborze — gdyby
nie wpadajacy przez szpary w Scianach i dachu blask

gwiazd, panowalaby tu zupetna ciemnosé.

£/
Napsress /
\EHEE S

/ /
/ /|

Spodziewate§ sie zobaczyé mnéstwo zwierzat,

z. czego wiekszosé nagle rozbudzonych, ale... nie ma tu

/ =====================¢

/ tememt

ani jednego zywego stworzenia! Ogromne pomieszczenie

/

|\ETEsETEEEEE)

|3133333133333330

|53\ 5253558383228

5

|33t |TEETEETETELE:
Y3333
/ \B%E|3333E3ET3E3LL

13T[333133323333

jest w znakomitej wiekszosci puste, gdzieniegdzie stoja tylko — szczesliwie dla Ciebie — stogi

siana. Tylko w jednym kgcie odkrywasz obecnos$é przedmiotéw, ktérych nigdy bys sie tutaj

spotkac¢ nie spodziewal. Waltonowie trzymaja w oborze tédke, i to najwidoczniej gotowa do

wodowania... Przypominasz sobie o poscigu. Lddka, do jakichkolwiek celéw by nie stuzyla,

bedzie stanowié doskonaly kryjowke!

A moze lepiej uciekac?

Zmylasz poscig fatszywymi $ladami i chowasz sie w tédce. 80

Prébujesz wymknaé sie z farmy. 47
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50  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

— Naprawde? Swietnie pan trafil, ja moge panu
No...

— kobieta spuszceza gtowe, podobnie jak zrobit to Garry

ustagpi¢ pokdj, mam jeden wolny u siebie!

Walton w barze — chyba Ze sie pan boi...

— Dziekuje bardzo, chetnie skorzystam. 52
— Prosze nie braé tego osobiscie, ale chyba wole

przespac sie pod gotym niebem. 53

51 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury

7 duszg na ramieniu i nogami z waty wbiegasz
na Regent Street. Siadasz na nagim asfalcie i tapiesz
oddech. Poscig nie daje Ci jednak duzo -czasu.
Ponownie tapiesz walizke Slopewatera i pedzisz w gtab

wioski. Tylko dotad?

Biegniesz pod kosciét na Main Street. 94
Biegniesz pod szkote na Regent Street. 105
Biegniesz do baru na Regent Street. 134
Biegniesz do sklepu na Garden Street. 139

43

|
|
|
1

|EEREEEREE, «
[$essssssen,
|BEREEEESERSTRREREELEEEEE,

x x
’ N

L —

J A N

- /aEEEE| <o>| <o> |\|HEERREEREEREEE

rEEE | I EEEREEEERSEEEE

FHEFHEHN () [ (HEHEREHER

/O EERRRRREEEEREEE

! .
| R RERRR RS ——— '

RN
NN ERRRRRREREE

| #REE R FR R4S/ M=/ N \BRRERRRREES
|BREREREaRRaRRRiNRy/ A A \ERRRRREEER
| R RE 44/ | " ARY NEERREREEE
|BRERiRiaiiiaaiigy/ | | NEERRERERE
|08/ /) _ I A i
|BRERiRaaiiiaig/ fE TRV \EBREREERE
[ R4S/ /) 1##\  \BEEEEEE
|BRERERERE2E222/ SRR, PRE AN \ERERER
|ERERREERREEE/  JHEEEES NEEEN O \FEEEE
] Fregt ] LS
| I ! | o< '
| s | | N
| ; 1
| 1 |
| 1 1
1 | |
#HHEE FHEE, L Lonesbury | ., i EREERREEEEESE
i##2i% |@ <——— tu stoisz | [lariririririnine
(I #
133333 | 11
183838 | 1#
133333 | 11
183338 | 1#
|-———- + 11
Js22 | Main Street 1#
13333 | G Bli
183%% | | 1 lal lel#
] I R I =N N Inli
1 e |ess3asses /== ==\ 1dal 111%
1B 11 g |=MO0M3ES | =Kos— =] lel Inli
1a 11 = |=MOOMEEs = ciol=| =ln| ldl#
Il =1l n | =MO0EES | = =] s¥%3si=Sklep= | | =M0oo=| |1
Il 1 T | =MMMMMEES | = =1 =151 I1S1#
| | | ! ol It
Manead] S | =R . ] . 1%
ooonos] ot |=Mom 3% 11
|Manead] I |Szxola | 1#
|ooon0e] e |=MO0M3ES| podst. | 11
M0neas| e I | mmmmmmmmmmmmmmmmem=e== |
ooonos] ot

Droga do drogi glownej do Arkham
do przystanku ->



52  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

— Bardzo sie ciesze! ChodZmy juz, mieszkam
w tamta strone — pokazuje palcem w strone za Tobg.
— Tylko prosze uwazac!

— Na co? — pytasz i styszysz, Ze kto$ podbiega do
Ciebie od tylu. Nie zdazasz sie obrdcié, kiedy styszysz
przyprawiajacy o dreszcze szept Garry'ego Waltona.

— Mantfr ghutuyi fdrbaan! Jamn tegl't... Mantfr
ghutuyi frdbaan... Jamn tegl't...

...tracisz przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 82.

53  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

— Dobrze, rozumiem... To poradze panu, Ze moze
jezeli péjdzie pan do tamtego domu — kobieta pokazuje
palcem w strone za Twoimi plecami — to tam moze ktos
panu odstapi cos do przespania nocy... Tylko prosze
uwazac!

— Na co? — pytasz i styszysz, ze ktos podbiega
do Ciebie od tytu. Nie zdazasz sie obrécié, kiedy

styszysz przyprawiajacy o dreszeze szept Garry'ego Waltona.
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— Mantfr ghutuyi fdrbaan! Jamn tegl't... Mantfr ghutuyi frdbaan... Jamn tegl't...

...tracisz przytomnosc...

Przejdz do paragrafu 82.
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54
Bez chwili namystu bierzesz okutg w metal
walizke i z calej sily uderzasz nia w zamkniete
okiennice. Sita ciosu tamie je jak zapatki.
Wypelzasz przez dziure i styszac, ze Walton
z siekiera jest juz prawie w pokoju, opadasz na dach

przylegajacej do domu obory...

Przejdz do paragrafu 87.

55  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

Idziesz  ulicami wioski 1 nagle ogarnia
Cie przeczucie, ze jeste$s gledzony. Odwracasz sie
i masz wrazenie, ze jakas ludzka sylwetka w tym
samym momencie ukryla sie w rzucanym przez jeden

7z doméw cieniu.

Idziesz dalej, uwazajac na sytuacje dookota. 74

Podchodzisz, by sprawdzié podejrzany zautek. 90

45

Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze
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56  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonow

Wsréd upiornej kakofonii §piewéw dochodzicie
w koricu do potozonej wsréd laséw farmy. Garry
prowadzi Cie wzdluz porosnietego mchem murku.
Za nim widzisz dobytek Waltonéw: murowany
pietrowy domek, w ktérego oknach $wieci sie $wiatto,
i przylegta do jednej z jego scian obore. Na srodku
podwdrza stoi studnia. Staruszek zaprasza do domku,

puszezajac Cie pierwszego przez otwarte drzwi.

PrzejdZ do paragrafu 42.

T333333 I

57 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Szklto chrzesci pod podeszwa po silnym
nadepnieciu na szklanke. Przeklinasz pod nosem, bo nie
mozesz znalez¢ nigdzie kawatka, ktéry mogtbys wzigé
do reki i ktérym mégltby$ swobodnie operowad! Kiedy
w koricu taki znajdujesz, jest juz za pdézno.

Od rak Garry'ego Waltona rozchodzi sie

znajomy rybi odor...

KONIEC GRY
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58  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokéj na pietrze
Jeste$ przerazony... Osaczony... Na wspomnienie

tego, czego bytes $wiadkiem przed chwilg, chce Ci sie e ;

krzyczec. Ale to tylko pogorszy sprawe... I — 4
Jezus Maria! Styszysz kroki na schodach! Ida i‘?f?iiiiiiiii: i \j?_i

po Ciebie! 7 i
Nie panujesz nad myslami, styszysz, jak dudni Ci ~ %

serce, ale tytanicznym wysitkiem zmuszasz sie do \t\\ i

dziatania. Musi stad by¢ jakie$ wyjscie!

Drzwi do Twojego pokoju nie maja zamkniecia, ale na framudze dostrzegasz pozostatosé
po skoblu. Jegli udatoby Ci sie czym$ zabarykadowaé drzwi, powstrzymaé Waltona od
bezproblemowego wejscia, zyskatbysmoze troche czasu, choéby na zatozenie butéw...

Czujesz, ze od pomyslnos$ci Twoich czynnosci bedzie zalezeé Twoje zycie.

Barykadujesz drzwi szafka nocng.

Jednym ruchem reki stracasz z szafki szklanke z herbata i Swieczke i ustawiasz mebel
pod drzwiami.

Kiedy widzisz, ze klamka porusza sie, napierasz na konstrukecje calym ciatem.

Bose stopy slizgaja Ci sie po podtodze, kiedy napastnicy prébuja wywazyé drzwi barkami.

Zaciskasz zeby i modlisz sie, zeby$ wytrzymat.

— Zdrowas Mario, taski petna, Pan z tobg...

— Niech to szlag, ofiara sie zabarykadowata! Molly, pilnuj, Zeby nie uciekt, ja péjde po
siekiere! Dorwiemy go, choéby nie wiem co!

— Nie bedzie miat odwagi wyjsé... Ja popilnuje naszego drugiego goscia... Ten Stevenson
i tak jest juz nasz...

Osuwasz sie na podloge, kiedy styszysz odgtos zbiegania po schodach.

Przejdz do paragrafu 92.
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59  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonow — Ucieczka!

Powoli uchylasz drzwi. Po przeciwleglej stronie

podworka widzisz dwie ludzkie sylwetki — jedna, iﬁm#:*}_ﬂ@fﬁﬁﬁmﬂ:::
mniejszg, nalezaca pewnie do owego mdwigcego 7” v "? i
syczacym glosem mezezyzny, i druga — domyslasz sie, 7” i
ze musi to by¢ Garry Walton. Przeszukuja latarkami 7” i
krzaki na obrzezach posiadtosci. Padajace z latarek i . \VV ! i

stozkowate snopy $wiatla nadaja poskrecanym
w dziwnych pozach galeziom kamiennag barwe. Postacie zwrécone sa w Twoja strone plecami,
wiec bez chwili namystu puszczasz sie pedem w strone wyjscia z farmy. Kiedy mijasz dom,
styszysz za soba gtos Molly: ,Ofiara, ofiara ucieka! Tato, tap go!”, ale nawet sie nie obracasz.

W glowie masz miejsce na tylko jedna mysl: Uciekaj, Frederick, uciekaj stqd!

Przejdz do paragrafu 45.

60  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

Liiiiid i/
Chociaz starasz sie i$é jak najswobodniej, to nogi  * Popiter g
o _ . NNt soratbestessissass =T A
same uktadajg Ci sie do biegu. Nagle zza zatomu jednego Wit~ —""{—"—=" -/ ¥ 7
Y \ I I |
— T \-mmrrrrna \ AN T A BN
domu wylania sie biata jak kartka papieru postaé. T | R
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61 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — I pietro

Powoli wysuwasz szuflade i znajdujesz w niej i | i
mape nieba. Nigdy weczesniej nie styszales jednak i /,;””‘“‘T\\ _7 i
o konstelacjach jak ,Alhazemer” czy ,Dagam”... il> S _ '\\/; <‘?
Rozumiesz, ze astronom-amator moze utozyé widoczne / ///' e e : \\\
| _ 1
na niebie gwiazdy we wtasne gwiazdozbiory o nawet _,.—f/'i L ;*i'- pat i'i\
| / d Dagam /[ AY 1
najbardziej fantastycznych ksztattach, ale czemu Garry | LS S i
I \ L I
| 1
| 1

wybrat takie, a mnie inne nazwy? Ich brzmienie
przywodzi Ci na mysl ztowrogie szepty Charlesa Slopewatera w pociagu...
Styszysz skrzypienie schodéw, wiec chowasz kartke z powrotem do szuflady.
— Cof sie stalo? Znéw wyglada pan na przestraszonego. Znowu zwidy? — pyta staruszek.
— Tak... tak... Chyba znowu.
Uzyskujesz Informacje #3.

Przejdz do paragrafu 85.

62 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Korytarz
Twoim ciatem wstrzgsa dreszez. Albinoska

patrzy na Ciebie wrogo.

— Szukatem toalety... Nie mogltem znalezé... s __jessan
TME NS REREM
T ke

————— f
-

— prébujesz sie wytlumaczyé, ale styszysz, jak kiepsko 1

R
Ci to wychodzi. A "\‘I\T
! AY
— Prosze spaé, a nie widéczyé sie po domu. To J/ Y
/ N
niegrzeczne. M '\

— Oczywiscie...
Wechodzisz do pokoju, czujac na plecach sztyletujace spojrzenie.

Przejdz do paragrafu 58.
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63  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar

W barze czujesz sie bardzo nieswojo. Ludzie ——, i -\ i T D ””i
wrécili juz do rozméw, ale ciggle masz wrazenie, ze ‘i ﬁ‘}if;_ /;‘ {i}i‘—’i; ””” !
| 1 !
zerkajg na Ciebie ukradkiem. /4 i o o
- I I emmmtey | o=ty
Zauwazasz, 7ze kelnerka stoi pod drzwiami do ,—‘L"—\ ! i?ﬁi/i H}:i/i ___________
| - ) 1 1 I 1
kuchni i nie dos¢, ze znajduje sie z dala od innych, to . 7 —
| 1 > all v ARY
jeszcze nie patrzy w Twoja strone. Chyba nie znajdziesz ;;;::'7{(7 I Ii./‘ij: ,
L A/ A == N
lepszej okazji do zapytania jej o to i owo... i ns

Zaczynasz rozmowe z barmanem. 28
Zaczynasz rozmowe z kelnerka. 35

Wychodzisz na zewnatrz. 38

64 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

[

Pomyst wydaje Ci sie stuszny, tylko jak wyprué

1
1
i T
z 16zka, postania czy ubrania jakis mocny kawatek } P
1 1
1
materiatu?! Twdj wzrok pada na lezaca na ziemi o /|
141 /1
. ’1° . . . . ’ 7 I /—”— — =TT — / /I —
szklanke: jesli ja rozdepczesz, moze uda Ci sie znalezé A w A
) S AT
wystarczajaco ostry odtamek szkta! T A N
I_1 11 1/
- St \
/-1 N/ LY
- TAY foON_ S N
. . . [ \
Rozgniatasz ja butem silnie. 57 e X

[S)

Rozgniatasz ja butem lekko. 6

20



65

pod podeszwg po lekkim

nadepnieciu na szklanke. Widzisz, ze powstate kawaltki

sg duze i z tatwoscig mozesz je wziaé w reke. Wspaniale!

tylko zdazy¢, zeby tylko zdazy¢!

Na schodach styszysz ztowieszcze kroki. Zeby

Wybierasz najodpowiedniejszy odtamek szkta. 79

Szybko podnosisz pierwszy lepszy odtamek szkta. 73

66

Dopadasz okna i z catej sity szarpiesz za

okiennice. Klniesz pod nosem, bo ani drgna! Nie

poddajesz sie i szarpiesz, ale styszysz, ze Garry Walton

juz jest w pokoju!

KONIEC GRY

Od jego rak rozchodzi sie znajomy rybi odér...
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Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze
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67  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

| _

— Czemu pan ktamie? W Lonesbury nie mieszka L "
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Naraz styszysz, ze kto$ podbiega do Ciebie !

od tylu. Nie zdazasz sie obrécié, kiedy styszysz
przyprawiajacy o dreszcze szept Garry'ego Waltona.

— Mantfr ghutuyi fdrbaan! Jamn tegl't... Mantfr ghutuyi frdbaan... Jamn tegl't...

...tracisz przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 82.

68  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

EEEs s 0l /
Idziesz ulicami wioski i nagle ogarnia Cie * it ’
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Idziesz dalej, uwazajac na sytuacje dookota. 74 / ,

Podchodzisz, by sprawdzié podejrzany zautek. 90
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69  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski
Dochodzisz do wniosku, ze lepiej i tym razem - Y —

bedzie sktamac i nie narazac sie na pomoc podejrzanych

os6b. Garry Walton tez wydawat Ci sie uprzejmy... Ale iatsrsen _ '-**"*:'f': \

moze kelnerka sie mylita?

el
SEEER
lbiiiitd
/ |

— Musiat pan mieé duzo szczescia, zeby znalezé

+/

takiego kogos... Niewiele tu chetnych do pomocy oséb.

Pewnie Garry Walton, prawda?

— Tak, wtasnie on. Wtasnie do niego ide. 75

— Szczerze méwiac, jemu odméwitem. Ide do kogo$ innego. 46

70 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — I pietro
Stary Walton prowadzi Cie po trzeszczacych
schodach na gére. Stopnie sg tak strome, ze musisz

ztapaé sie i tak niezbyt stabilnej barierki, a kiedy

w koncu jestescie na goérze, oddychasz z ulgg.

—

Zmajdujecie sie teraz w dlugim korytarzu z niewielkg

szafka 1 kilkoma parami drzwi w $cianie. Garry

-
P
e

wskazuje Ci te na koncu korytarza.
— Tam bedzie pana pokdj. Prosze wejsé... A nie! Nie wzigltem klucza! Stary juz jestem,
prosze chwilke tutaj zaczekaé, juz go przyniose zaraz...
Patrzysz, jak staruszek schodzi po schodach i znika w kuchni. Nagle oblewa Cie zimny

pot — w korytarzu nie ma zywej duszy, a mimo wszystko czujesz, jakby z ciemnos$ci za Toba

23



wytanial sie stwér, na ktérego boisz sie nawet spojrzeé. Katem oka dostrzegasz natomiast

przytulony do $ciany maty stolik z szufladkami.

Czekasz na Garry'ego. 44

Sprawdzasz zawartosé szafek w stoliku. 61

71 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Obora

Lédka nie jest w peini odkryta — dziéb i rufa

zabite sg od géry deskami i to wtasnie tam sie

weiskasz, starajgc sie zachowaé jak najciszej. Jest tu

ciasno 1 zupetlnie ciemno. Zwijasz sie w kiebek

i nastuchujesz.

Kiedy uspokajasz sie troche, odkrywasz, ze pod

policzkiem ulozone masz cos, co poczatkowo bierzesz za
szmaty, a w czym pdzniej rozpoznajesz ubrania. Nie mozesz wzigé materiatu w reke, ale palcami
wyczuwasz, ze jest to baweilna, wykoriczona na obrzezach koronkami. Sukienka? Czyzby
nalezaca do Molly? Na samg te mysl chce Ci sie krzyczeé.

Styszysz, ze kto$ wehodzi do obory. Garry Walton jest zasapany.

— Gdzies... tu... Uciekl! Uciekt stad! Patrzcie na $lady sianal

— Uciekt... uciekt... — odpowiada mu ten syczacy glos, ktéry styszates w domu.

— Musi byé gdzie$ w poblizu...

Styszysz, jak przesladowey — cztowiek i... i dziwne co§? — wybiegaja z obory.

Wyczotgujesz sie z tédki.

Przejdz do paragrafu 89.
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72  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton

— Alez absolutnie, prosze nie braé¢ tego osobiscie.
Po prostu mysle, Ze skoro jestem na wakacjach,
to zafunduje sobie noc pod gotym niebem, moze nawet
w lesie.

W reakcji na stowo ,las” oczy mezezyzny
zabtysty.

— W lesie nie jest do konica bezpiecznie... Ale réb

jak chcesz.
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— Bede uwazal. Jeszcze raz dziekuje panu za fatyge. Bardzo mity z pana czltowiek.

Konezysz rozmowe, po czym mezcezyzna wstaje, usmiecha sie do Ciebie porozumiewawczo

i wychodzi. Czujesz na sobie spojrzenia wszystkich obecnych duzo silniej niz kiedykolwiek...

Bierzesz walizke i wychodzisz z baru najszybciej, jak to tylko mozliwe.

Przejdz do paragrafu 43.

73 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Podnosisz z ziemi pierwszy lepszy kawatek szkta.
Chcesz ciaé nim swdj plaszez, ale Twoja uwage zwraca
podwieszona do sufitu naga zaréwka. Jak zauwazytes
wezesniej, wisi na zbyt dtugim kablu, a ten z pewnoscia
wytrzyma dluzej niz material! Bierzesz sie do dzieta,
ale zostajesz porazony pradem — wybrany pospiesznie

kawatek szkta okazuje sie by¢ zbyt mokry i w zwigzku

29
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z tym przewodzacy prad. Lezysz zdezorientowany na
wyltamywanych drzwi i nad sobg widzisz twarz Waltona...

Od jego rak rozchodzi sie znajomy rybi odér...

KONIEC GRY

74  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski
Postanawiasz zachowaé czujnosé i udajae, ze nic
sie nie stalo, idziesz dalej. Nie mija jednak minuta,
kiedy styszysz za soba przyspieszone kroki. Odwracasz
sie, ale nie widzisz nikogo. Zastanawiasz sie, czy nie

bezpieczniej bedzie wrécic¢ do baru...

Idziesz dalej. 60
Wracasz do baru. 48

75  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski
— Ale Garry Walton nie mieszka w okolicy... Do
niego idzie sie w drugg strone!

Robisz zmieszang mine, ale na szczescie udaje Ci

sie szybko wymyslié¢ jakie$ sensowne usprawiedliwienie.

26

podiodze, po chwili styszysz trzask
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— Naprawde? Przeciez méwit mi, zebym... A faktycznie! Przepraszam, to przez te pdézng
pore, wie pani, mialem ciezki dzieni. Jeszcze nie bardzo sie orientuje tutaj, dziekuje.

— Ale7 prosze — kobieta u$miecha sie. — I prosze uwazad!

— Na co? — pytasz i styszysz, ze kto$ podbiega do Ciebie od tytu. Nie zdazasz sie obrécié,
kiedy styszysz przyprawiajacy o dreszcze szept Garry'ego Waltona.

— Mantfr ghutuyi fdrbaan! Jamn tegl't... Mantfr ghutuyi frdbaan... Jamn tegl't...

...tracisz przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 82.

76 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Starasz sie pozbyé pozostatosci snu i skupié sie | |

wytacznie na tym, co styszysz. Rozpoznajesz glos

Garry'ego Waltona, jego cérki i jakiego$ nieznajagcego | !

dobrze angielskiego obcokrajowca o bardzo syczacym S —— |

glosie. Przypuszczasz, ze ten kto§ musi cierpie¢ na —— N i .
jakas rzadka dolegliwos$é uktadu oddechowego, bo nie R i
przypominasz sobie, zeby zdrowy czlowiek moégl 5

wydawad z siebie takie dZwieki.

— On méwi, ze nie jestem jeszcze gotow? — styszysz Waltona.

— Nie. Za mato praktyki, bardziej sie staraé, Smiertelniku. One podrzuci kilka éwiczen,
wtedy lecisz, ale to niedtugo. Troche wiecej é¢wiczen, one podrzuci — odpowiada obcokrajowiec,
a jego syczacy glos przyprawia Cie o ciarki.

— On zdradzi mi destynacje?

— Twoje zastugi sg wielkie dla nas, one decyduje, ze Fot-Thurim.

— Daleko?

o7



— Konstelacja Alhazemera, najjasniejsza z konstelacji Alhazemera. O ile daé¢ nam
wedrownika.

— Z tym nie bedzie problemdéw. Datam mu herbate, powinien byé do naszych ustug...
— styszysz glos Molly. — Podobno zorientowat sie, ze jakas cierpka...

O mato nie powstrzymujesz sie od krzyku. Chodzi o Ciebie.

— Gdzie wedrownik jest teraz? Pamietaj, dzisiaj ostatni dzieri na ofiare!

— Spi na gérze, zaraz po niego péjdziemy.

— Dobrze, dobrze... Bahvrlam beda zadowolony, zadowolony...

Przejdz do paragrafu 58.

77  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski
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Podchodzisz, by sprawdzié podejrzany zautek. 90
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78  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Siadasz na té6zku i drzgeymi rekoma rozwigzujesz
buty, a potem dziurka po dziurce, najszybciej jak
potrafisz, wyciggasz z nich sznuréwke.

Podbiegasz juz do drzwi, ale wtedy one
przygniataja Cie, wywazone jednym ciosem Garry'ego
Waltona. Nie masz szans na wyczolganie sie spod

ich ciezaru...

Od rak mezczyzny rozchodzi sie znajomy rybi odér...

KONIEC GRY

79 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Podnosisz duzy, ostry i stosunkowo suchy
kawalek szkta. Cheesz ciaé nim swdj ptaszez, ale Twoja
uwage zwraca podwieszona do sufitu naga zaréwka.
Jak zauwazyle§ wezesniej, wisi na zbyt dtugim kablu,
a suchy kawalek szkla sprawi, Ze nie zostaniesz
porazony pradem. Kabel na pewno wytrzyma dtuzej niz

material! Bierzesz sie do dzieta i po chwili w pokoju

zapada ciemnosé. Na szczescie wpadajacy przez okno blask gwiazd rozswietla drzwi!

Jednym skokiem dopadasz drzwi i wycietym kablem, najmocniejszym znanym Ci weztem,

taczysz pozostatosé po skoblu i klamke. Robisz ostatni przeplot, kiedy z drugiej strony Walton

zaczyna przebijaé sie do Ciebie siekiera. Huk wypelnia caty pokéj, ale Ciebie interesuje juz tylko

ucieczka... Zdazysz!

Prébujesz otworzyé okiennice rekoma. 66

Wywazasz okiennice walizka. 54
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80  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Obora

Wpadasz na pewien pomyst — po upadku na stég
do Twojego ubrania przyczepito sie mnéstwo zdzbet
siana. Odnajdujesz drzwi prowadzgce na zewnatrz obory
i na Sciezce od stogu do samego ich progu rozrzucasz ich
kilka. Nastepnie uchylasz drzwi i chowasz sie do tédki.
W ten sposéb zmylisz Garry'ego — bedzie myslat, ze
uciekle$ na zewnatrz, a wtedy Ty dostaniesz sposobnosé
do bezpiecznego opuszczenia farmy.

Czekasz ukryty w tédce.

Przejdz do paragrafu 71.

81 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

— Hmm... To moze pan Dobranoc?

— Stucham? — pytasz i styszysz, ze kto$ podbiega
do Ciebie od tytu. Nie zdazasz sie obrécié, kiedy styszysz
przyprawiajacy o dreszcze szept Garry'ego Waltona.

— Mantfr ghutuyi fdrbaan! Jamn tegl't... Mantfr
ghutuyi frdbaan... Jamn tegl't..

...tracisz przytomnosc...

Przejdz do paragrafu 82.
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82  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Budzisz sie w $rodku nocy na 16zku w obcym D | i
pokoju. Na szafce obok stoi zapalona swieczka i szklanka ~ t: ““““““ i \ﬁ i

ostyglej herbaty. Z sufitu zwisa zawieszona na zbyt | N e

dtugim kablu zaréwka. N AR .

Co sie dzieje? Jak sie tu znalaztes? Powoli ——— A i
przypominasz sobie rozmowe z albinoska Molly, zaklecie WA |
Garry'ego Waltona... N

Nagle w pokoju zaczyna az huczeé¢ od suchego trelu lelkéw kozodojéw. Wygladasz przez
otwarte okno i widzisz otaczajace nieznajomy dom lasy. Widzisz tez, ze od tej strony budynku
do $ciany przylega obora. Znajdujesz si¢ na pierwszym pietrze.

Zamykasz okno i siadasz na t6zku, zeby jakos$ pozbieraé mysli, ale nagle styszysz, ze na
parterze kto$ sie porusza. Nie jest to zwykly chdd... to szuranie... dziwne, nieprzypominajace

zadnego innego dzwieku szuranie. Na wszelki wypadek zapalasz $wiatto.

Nastuchujesz, siedzac na t6zku. 76

Wychodzisz na korytarz, zeby sprawdzié, co sie dzieje. 84

83 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Korytarz
Z transu, w jaki wprowadzita Ciebie rozmowa

Waltona z tym kim§ — czyms$? — wyrywa Cie kobiecy

(BRI e it
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Obracasz gtowe i widzisz, ze w ciemnym

— Co pan tu robi? Zawotam tate! |
korytarzu stoi albinoska. |

Przejdz do paragrafu 62.
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84  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Korytarz
Postanawiasz wyjs$é z pokoju. Ostroznie otwierasz

drzwi i na palcach podchodzisz pare metréow dalej.

Na parterze $wieci sie $wiatlo i jego blask

niezauwazony i stajesz przed zejSciem w dot tak, aby

przelewa sie na czesé pietra. Ty jednak wolisz pozostaé i
nikt stamtad nie mégt Cie zauwazy¢. Styszysz wyraznie i

Garry'ego Waltona i jakiego$ nieznajacego dobrze / ,
angielskiego obcokrajowca o bardzo syczacym glosie. Przypuszezasz, ze ten kto§ musi cierpieé
na jakas rzadka dolegliwos$é uktadu oddechowego, bo nie wydaje Ci sie, zeby zdrowy cztowiek
moégt wydawac z siebie takie dZzwieki.

— On moéwi, ze nie jestem jeszcze gotow? — styszysz Waltona.

— Nie. Za mato praktyki, bardziej sie staraé, sSmiertelniku. One podrzuci kilka éwiczen,
wtedy lecisz, ale to niedtugo. Troche wiecej éwiczen, one podrzuci — odpowiada obcokrajowiec,
a jego syczacy glos przyprawia Cie o ciarki.

— On zdradzi mi destynacje?

— Twoje zastugi sg wielkie dla nas, one decyduje, ze Fot-Thurim.

— Daleko?

— Konstelacja Alhazemera, najjasniejsza z konstelacji Alhazemera. O ile daé¢ nam
wedrownika.

— Z tym nie bedzie probleméw. Zahipnotyzowatem go zakleciami...

O malo nie powstrzymujesz sie od krzyku. Chodzi o Ciebie.

— Gdzie wedrownik jest teraz? Pamietaj, dzisiaj ostatni dzieri na ofiare!

- Spi na gorze, zaraz po niego péjdziemy.

— Dobrze, dobrze... Bahvrlam beda zadowolony, zadowolony...

Podstuchuj dalej. 83

Chcesz podstuchiwaé dalej, ale wolisz wrécié do pokoju. 58
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85  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze
A wiec to jest Twdj pokdj. Ubogi, ale

w—a——
==

wtasny. Jest tu t6zko, szatka nocna ze swieczkg, ktorg

natychmiast po wejsciu zapala gospodarz, i okno.

O dziwo jego okiennice sg otwarte, ale gospodarz Yyl 7

ttumaczy, ze najwidoczniej Molly musiata zapomnie¢ /1 -]

je zamknaé po ostatnim wejsciu. Z okna rozciaga sie

widok na przyleglta do domu obore i las. Z jakiego$ r
niewyttumaczalnego nawet dla Ciebie wzgledu od razu odwracasz od niego wzrok. Pokdj
roz$wietla nagle naga, wiszgca na zbyt dtugim kablu zaréwka.

Garry stawia Ci herbate na nocnej szafce i pyta, czy moze co$ jeszcze dla Ciebie zrobié.
Odpowiadasz, ze nie, a w odpowiedzi dostajesz zyczenie mitej nocy.

Gospodarz zamyka za sobg drzwi i zostajesz w pokoju sam. Nagle dopada Cie to samo
uczucie niepokoju i wyobcowania, co na korytarzu. Ilekroé¢ zamkniesz oczy, wydaje Ci sie,
ze w zacienionych katach pokoju dostrzegasz ruch wykonywany przez najgorsze wytwory
Twojej wyobrazni, masz ochote uciec stad... Tylko dotgd? I w gruncie rzeczy, po co? Przeciez
w rzeczywistosci nie dzieje sie nic ztego...

Ktadziesz walizke tuz przy tézku (szczek jej metalowego okucia o drewniana podioge
rozchodzi sie niepokojacym echem) i powoli rozbierasz sie do snu. Decydujesz sie spa¢ w koszuli
i spodniach, bo noc nie zapowiada sie zbyt ciepta, a kotdry nie masz tez najlepszej jakosci.

Wsréd idealnej ciszy styszysz swoje mysli. Ztowrogie szepty Charlesa Slopewatera, glos
barmana, odgtos wywazania metalowej klapy w pociggu, widzisz biatg jak duch Molly, cien za
oknem, to odnéze przesuwajace sie tuz obok Cieb...

Dosé.

Jeste§ zmeczony... to wszystko musiatlo mieé swoje racjonalne wyttumaczenie. Moze
Slopewaterowie zostali porwani przez ,zwyktych” porywaczy? Tacy bez problemu mogliby
przeciez zaczaié¢ sie w tym ciemnym tunelu, na jednej z przybitych wezesniej do Scian platform...
Albo jechaé na pociggu juz jakis czas i czekaé¢ na moment zaskoczenia... A Charlesa obwiazali

wykradziong z kutra rybackiego lina... Tak, na pewno tak byto. Nie ma innego wytlumaczenia...
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A ten irracjonalny strach przed wszystkim musi by¢ dzietem zmeczenia. Zasypiasz w pétmroku,
nie gaszac swieczki. Nie chcesz pié herbaty.

Przejdz do paragrafu 93.

86  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

Stojaca w pétmroku, o$wietlana blaskiem gwiazd i

albinoska wyglada zupetie jak duch. Kobieta jest mtoda,

moze mieé najwyzej dwadziescia kilka lat.

_ _ 244
YE \HEEEE
|38 \RERRiE:
SUERN \FEREEE
NEEEN \ERRER
, (=N
I / | <>
e 1 1 A\

— Dobry wieczdr... Chyba pana nie wystraszytam?

— Nie... nie, skad — ktamiesz.

— To dobrze. Tutejsi ludzie sa przygotowani na
spotkanie mnie w nocy, ale pan chyba nie jest stad,

przedtem pana nie widziatam... Nazywam sie Molly. Ma pan gdzie przenocowac?

— Szczerze méwiac to nie, wlasnie szukatem kogos z wolnym kawatkiem podtogi. 50

— Udato mi sie znalezé kogos z dobrg dusza. 69

87 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Dach obory

IR L N A S T S N T U O TTIN

W rozgrzang twarz uder‘za Cl(j Zimny pOWieW \# FEREIVE (/R S R

#%

powietrza, styszysz szalericzy trel lelkéw, ale nie

/ mee (@) >--

powstrzymujesz sie od biegu. Za plecami styszysz, jak , —

Walton wota z okna, zeby Molly pilnowata domu, kiedy -

on pdjdzie do obory, ale nie chcesz sie odwracaé. Jestes — —

juz za daleko, zeby teraz co$ sie miato nie udad!
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Nagle jedna ze spréchniatych desek zapada sie pod Tobg...

Przejdz do paragrafu 49.

88  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton

— Nie, nie, to nic osobistego! Zreszta... Skoro

pan tak nalega... ChodZmy! — méwisz, a na twarzy ST
I o £ 11
. . . . , . A 11 1/
Waltona pojawia sie szelmowski usmieszek. NI R
A 4
. L . . AN
Odnosisz wrazenie, Ze wspomnieniem 0 sSwojej SN
A RNARARA
chorobie umyslnie cheial wzbudzié Twojg litosé, ale nie o NoONLMAAAALL el
/ \ | | | FA | AY
. . ., / Tt e A\
masz odwagi mu tego powiedzieé. / \
/! Y
. / AN
— Za mna, miody czlowieku! / ¥

Wychodzicie, a na drodze do drzwi odprowadzaja was skupione spojrzenia.

PrzejdZ do paragrafu 41.

89  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Farma Waltonéw — Obora

Ostroznie wychodzisz z tédki. Twdj plan sie

|
I
., . , . : fo———=N\ Lo/
powi6dt, Walton dat sie nabraé! Zabierasz ze sobg | — S S
| | | ((=====[]=====)) ;oS
tajemnicz lizke i i hodzi d | N SN v
j a walizke i zanim wychodzisz, sprawdzasz | : o /)
| I N
. . . s, . ! I / /
jeszcze, czy faktycznie lezates na ubraniach... : : S/
I //_//
[IETTITTEeeT ey
|E\ 5252388858538
_ |EENTTTTTLTTEIRET
AN EEERY

N EREETTEETIITILS
| ERE|EELLERLRRERRE
JONERE|ETTEITTIITIL:
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Na dnie t6dki, w $wietle gwiazd, widzisz wymieta, rézowg sukienke, pasujaca na osobe
dorosta... Co$ Ci jednak $wita, ze weale nie musiata naleze¢ do albinoski... Ostroznie wygladasz

przez drzwi i szukasz sposobnosei do ucieczki.

Przejdz do paragrafu 59.

90  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski

Podchodzac do zautka, w ktérym wydawato

zachowywacé¢ jak najciszej. Kiedy jednak zagladasz

Ci sie, ze widziate§ kryjaca sie osobe, starasz sie i

w ciemng uliczke, nie widzisz nikogo. Kontynuujesz :

. . . ##########;\######\

marsz, uwazajac na sytuacje dookota. Raeed
el

At

N

Przejdz do paragrafu 74.

91 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Bar — Garry Walton

Cata twarz mezczyzny wydaje sie byé zaskoczona

Twoja decyzja... oprécz jego oczu. ST
11 (o /ey 1l
| 11 1/
— Przepraszam, ale po dluzszym namysle =)
\ /!
. o . e A e
doszedlem do wniosku, Ze niestety zrezygnuje z pana AN oo RN
/ | BRVAVAVAVAVAVAN AY
.. , . . / JANANYAVAVAVAVINEY \
propozycji. MySle, ze poradze sobie sam. P }\\ VAN /,ﬁ:””: _______ \
| | | | |
— Sam? Tutaj? Przeciez nie bedzie pan spat na / '

chodniku! Nie pozwole panu na to jako mieszkaniec tej -

wioski!
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— Mimo wszystko rezygnuje, dziekuje za uprzejmosé.

— Rozumiem... Nie chcesz spa¢ w moim domu ze wzgledu na to, jak wygladam...
— mezezyzna smutnieje, tylko oczy wydaja sie by¢ niezmiennie puste. — Widzisz, mtody
cztowieku, choroba skéry nie wybiera... Ale dobrze, réb jak cheesz. Cheiatem dobrze... Taki los,

taki los...

Podtrzymujesz poprzednig decyzje. 72

Ulegasz namowom Waltona. 88

92 Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokdj na pietrze

Zaraz jednak podnosisz sie na nogi. Péki nie

m— 0 ——
==

uciekniesz z tego domu, nie mozesz sobie pozwoli¢ na ani

chwile odpoczynku!

Pierwsze co robisz, to zaktadasz buty i marynarke. i,j

Robige to, dostrzegasz, Ze na podilodze lezg trzy

przedmioty: oprécz strgconej szklanki i $wiecznika jest = =7

jeszcze ztozona kilka razy kartka, ktéra musiata by¢ L
schowana za szafkg. Nie marnujesz czasu na czytanie jej teraz, tylko chowasz ja do kieszeni
i myslisz nad droga ucieczki.

Okno!

Siegasz do okiennic, ale nie chcg nawet drgnaé. Zaciety sie!

Styszysz trzask zamykanych drzwi wejsciowych domu... Wrécit Garry Walton!
Prowizoryczna barykada nie wytrzyma uderzen siekiery!

Gdyby udato Ci sie zwigzaé klamke i pozostato$é po skoblu czyms trwatym...

Rozwiazujesz buty i wyciagasz z nich sznuréwke. 78

Myslisz, zeby wyprué cos stabilniejszego z ubrania lub t6zka. 64
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93  Sasiedzi Lonesbury — Wioska Lonesbury — Dom Waltonéw — Pokéj na pietrze

W $rodku nocy budzi Cie ten straszny, suchy | o

trel lelkéw kozodojéw. Ptaki zawodza tak glosno, ze = :: ------------- . \f

jeste$ pewien, ze nie moglyby tego zrobié niezmuszone |
1

przez jakas spokrewniong z Naturg site. Drzac z zimna S —— ‘

i dziwnej obawy przed tymi dZzwiekami, podchodzisz do —— -

okna i zamykasz okiennice. Lelki cichng troche, ale :
styszysz, ze na parterze domu kto$ sie porusza. I nie, A
nie jest to zwykly chéd... to szuranie... dziwne, nieprzypominajace zadnego innego dzwieku

szuranie. Na wszelki wypadek wlaczasz $wiatto.

Nastuchujesz, siedzgc na t6zku. 76

Wychodzisz na korytarz, zeby sprawdzié, co sie dzieje.

94 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciél

Przed  Toba  stoi  przysadzisty, ubogo ) , T
wygladajacy  kosciét. Na  szezycie  niewysokiej , ’ Sl
dzwonnicy ustawiony jest krzyz, ktérego czarny ksztatt

oblewany jest ze wszech stron rozgwiezdzonym

niebem. Drzwi wej$ciowe sg zamkniete na klucz, ale

| |
f—————

widzisz, ze w niewielkim okienku obok nich Swieci sie "

swiatto. Kto$ jest w zakrystiil Nareszcie odnajdujesz

ratunek! Pukasz w okno.

Przejdz do paragrafu 102.
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95  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ko$ciét

W kosciele jest ciemno, bo przez niewielkie i\imﬂ ‘,;i_”\‘i
okienka wpada zaskakujgco mato $wiatta gwiazd. i/liiiiiiiii\li \:\ ,)‘I( i i
Jedynie duzy, metalowy krzyz l$ni na koricu nawy. m /,:’?:::‘\_!'\‘
Szybko podnosisz sie z podlogi i biegniesz za ksiedzem FUF H_\_‘ EIT‘ /i
do pokoju, ktéry wydawat Ci sie byé zakrystia. il_ii ‘_H‘ /<-_l> <\\

— Szybko, szybko, nie mamy czasu! — popedza il N

Cie ksiadz. — Zaraz moga byé w srodku!
Whiegacie do pokoju. Ksigdz kaze Ci kucnaé pod jedng ze $cian i sam pedzi do szafki. Ku

Twojemu zdziwieniu, wyciaga z niej rewolwer. W tym samym momencie kto§ — cos! — wybija

szybe w oknie.

PrzejdZz do paragrafu 124.

96  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

Kiedy wracasz do ko$ciota, opowiadasz wszystko R :

/ T
ksiedzu. Mezczyzna odktada ksigzeczke do nabozeristwa /:\(‘T’ ‘i‘}
i stucha uwaznie. 7\\/—]1/‘7
— Niech pan weZmie walizke i bron... — méwi 1'/ //,C;;_ . \\\
|
w koncu. — Nie mozemy zwlekaé dtuzej, musimy isé do I\ N // 1\\ \\
,,,,,,,,, . A .
Franka Bensona! Bég jeden wie, co szykujg te istoty! NN
AN AY

Przejdz do paragrafu 126.
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97  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ko$ciét

— Istoty obiecywatly im podréze miedzygwiezdne. J/ - e

— Tak... kiedy bylem w domu Garry'ego, Moo

widziatem dziwng mape nieba... Nigdy w zyciu nie R @
widziatem takich konstelacji! Pt T\ \ i i

— Osoba przygotowujaca sie do podrézy musiata o i i i
tylko przej$é metamorfoze. - R e

— Stad dziwny wyglad Garry'ego... Styszalem, | y
jak rozmawial o tych podrézach z tym czyms... Méwit o planetach czy gwiazdach, o ktérych
nigdy nie styszatem!

— Jego ojciec i dziadek z babka sa juz podobno na jednej z takich gwiazd. Garry marzy
tylko o tym... Nieraz styszatem, jak chwalil sie tym w wiosce. Oczywiscie nie wspominal, ze jest
w ukladzie z tymi potworami. Starat sie wygladaé na szalerica, ale mieszkancy wioski wiedza
swoje. Chyba ze ktos nalezy do kultu...

— Jakiego kultu?

— Garry potajemnie rozwinat siatke oséb szukajacych ofiar dla istot. Czesé mieszkancow
Lonesbury nalezy do niego i byé moze sie na ktéregos natknates...

— Skad ksiadz o tym wszystkim wie?

Ksiadz pochyla glowsg i milezy chwile.

— Sam nalezatem do tego kultu... Na szczescie udato mi sie uciec...

Przejdz do paragrafu 99.
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98  Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Krzyzéwka

Naraz wydaje Ci sie, ze potwér wyczut ; ;t'jj"{';i,-;\\t./ Cp ;)\/1\/\\ o
w powietrzu Twoja obecnosé. Obraca sie w lewo, )i\:\i,y \\/I:\’/;IIJ/ ».\:\:15\/
w prawo... i jak gdyby nigdy nic idzie w strone jeziora, it LT (“%,:\glyf\y,i:f -
pokracznie podskakujac. Chowasz bron do kieszeni .1’\ @ﬁ;g;iiii\
i z emocji opadasz na trawe. Nie mozesz uwierzyé, ) | \‘\ S e
N
ze miates tyle szczescia... i
|
t\
Przejdz do paragrafu 96.
99  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét
— I dlatego ukrywa sie ksiadz tutaj? Boi sie, ,‘”/_7_3 i B i i
ze ksiedza dorwa? ‘\I\\ = /il Y
Spojrzenie Twojego rozméwey wystarczy /_,-" R \ ©
(|
za odpowiedz. SA \‘\ N a
1 | 11 (I \ (|
— Prosze ksiedza, co bedzie teraz? Musze L _:_'H' i\‘-\ \\ _\J_L,_
| il \ A AN
dostarczy¢é te walizke do Arkham, do doktora Y | DT
| (| " 1 (|
Henry'ego Armitage a. / v o

— Do kogo?! — ksiadz ozywa. — Kto panu kazatl ja zawiezé?!

Opowiadasz ksiedzu swoja historie i widzisz, jak stucha jej ostupiaty.

— Porwanie tych ludzi to tez musiata byé sprawka tych Istot... Niestety, autobus
do Arkham juz odjechat... Jest potudnie... Ale znam kogo$, kto moze nawigzaé kontakt
z Armitage'em — ksigdz zwiesza glowe — to znaczy znatem... Jeszcze pare dni temu w wiosce
mieszkata Caroline Forbes, byta nauczycielkg tutejszej podstawowki.

— Uciekta stad? Szkota jest przeciez zamknieta.

— Znikta. Domysla sie pan, gdzie mozna jg znalez¢...
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— Byta u Garry'ego Waltona?

— Podobno kto$ widzial ich idgcych razem... Panna Forbes wracata z Arkham lasami, bo
autobus do Freebury ulegt awarii... Wiedziata o kulcie tych istot, czasami sam krytem ja u siebie
w koSciele... Ale Walton musial jg zwabié¢ sposobem.

Nagle przypominasz sobie o kartce, jaka znalazte$ za szafkg w tamtym przekletym domu.
Wyciagasz ja z kieszeni i rozkladasz tak, aby ksiadz mégt takze widzieé jej tresc.

Przejdz do paragrafu 147.

100 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Koseciél

. . |7 lipca 1928 noc 1
— Prosze ksiedza, kiedy bytem przy tamtym || 2e vazyatricn kosmmarow, jakic megly mate speriec vl
|zyciu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasnie |
|ten jakeo jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze— |

jeziorze, wydawalo mi sie, ze na jego sSrodku widzialem LTI cavat mi praviee 4o sicbic, pomime |
|moich odmow. Kiedy chcialam uciekac, zlapal mnie za |

|reke i zaczal szeptac jakies slowa. Nie umiem ich ]
3 & . 3 3 3 .———. przelozyc na jezyk angielski, byly takie... nie!.—-——.
jakis duzy, biaty... Przedmiot? Dryfowal... To musiato oD Prelenye e jeavk sngiels bay fakis.. el
\ / '--—-'/sobie, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\'.__ \\/
, , / /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w \ \
1 1 3 - 101 /zlowrogie sylwetki drzew, stracilam panowanie nad \
by¢ ciato panny Forbes! Czy wyciagniecie jej cos nam [Fiowrosie sylwecki drzew stracilen pamowamic nad \
/lsie bladzic gdzies wsred tych wszystkich gwiazd na I
/_Iniebie. Y

pomoze? __ /71 slyszalam, jak w wiosce mowile sie o tym, ze Garry |._\
¢ -t |znajdzie sie kiedys wsrod nich... Teraz wiem, ze to | _ \

|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz- |

|mawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|

_ ’1? |to te istory z okoliczoych lasow. Mowia o ofierze i |

CO ma pa‘n na mys I |nie mam watpliwosci, ze mowia o mnie. Cala moja duszal|

|pragnie zye, ale... ale jedyna forma buntu przeciwko |

Y. . . . , . |temu moze byc juz tylko ta kartka. Gdybym mogla choc |

_ l 1 F |raz spotkac sie z Frankiem Benscnem!! Gdyby choc raz!|
Jesli bedziemy mieli dowdd, ze panna Forbes

naprawde zostata zlozona w ofierze tym istotom, moze Frank Benson zdecyduje nam sie pomée
bardziej? Jesli taczyta ich naprawde bliska znajomosé...

— Batbym sie zblizaé do tego jeziora teraz... Poza tym, czy ten list nie wystarczy
Frankowi za dostateczny dowod?

— Mimo wszystko, chyba sam poczutbym sie pewniejszy... Moze bardziej bym w to
wszystko uwierzyt.

— Prosze pana... Pan nie wie, co robi, ale nie moge panu zabronié. Prosze samemu

zdecydowaé. On nam bardzo pomoze!

— Tak, prosze ksiedza, chece zbadaé tajemnice tego jeziora. 113
— Chyba lepiej bedzie, jak postucham ksiedza i razem péjdziemy do Franka. 126
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101 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Tyly baru
— Prébowalam pana ostrzec jeszcze w barze, ale
chyba nie odezytal pan mojego sygnatu... Nie wiem,
jakim cudem udato sie panu uciec, ale dziekuje Bogu, ze
pan przezyt...

— Weale im nie uciektem! Garry ciagle mnie

szukal

— Prosze i$¢ do kosciota, zapukaé w okienko
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obok wejscia. Ksigdz wie o kulcie Waltonéw, pomoze panu — kobieta spoglada za siebie.

— Walton jest coraz blizej. Musimy uciekaé...

— Chwileczke, chwileczke! Jakim kulcie?

— Nie mamy czasu, jesli kto$ nas teraz nakryje, oboje stracimy zycie. Prosze tylko dostac

sie do kos$ciota, tam bedzie pan bezpieczny.
— A dokad pani idzie?

— Prosze sie o mnie nie martwic...

Kelnerka odwraca sie, zaciagga kaptur i idzie w swojg strone. Po chwili jednak przystaje

i na chwile obraca sie.

— Niech pan dostanie sie do ko$ciota... Zréb to, Fred.

Biegniesz do kosciota.

Przejdz do paragrafu 94.
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102 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

Niesiony skrzydtami nadziei podbiegasz do okienka

i pukasz gtosno w szybe. Kto$ musi Cie ustyszeé!

o
o

PrzejdZ do paragrafu 127. |

103 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro
Z obrzydzeniem odgarniasz wlosy skrywajgce

ramie i widzisz, ze posréd posmiertnych plam, widnieja

zapisane cztery cyfry: 6531. Co to moze oznaczaé?

Zapamietujesz je.
Nagle w lesie zrywa sie szaleficza piesn lelkéw ;,/,::;;::;,;;_?::. T
kozodojow. Ptaki wrzeszcza swoja piesn tak gtosno, ze — . T

nie mozesz przestaé jej stysze¢ nawet po zaslonieciu

uszu rekoma.

Uwazasz swoje zadanie za wykonane, wiec pedem wracasz do ksiedza. 120

Czekasz na dalszy rozwéj wypadkéw. 116
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104 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar
Postanawiasz  zaufaé¢ tajemniczej  postaci

i podchodzisz do niej. Ta od razu prowadzi Cie na tyly

baru. Po plecach przechodzg Cie ciarki. A jesli ta osoba

wspotpracuje z Waltonami i prowadzi do ciemnego

miejsca tylko po to, zeby zadaé Ci ostateczny cios...?

Postanawiasz zaufaé tajemniczej postaci. 140
Wystraszony uciekasz pod kosciét na Main Street. 94
Wystraszony uciekasz pod szkote na Regent Street. 105
Wystraszony uciekasz do sklepu na Garden Street. 139

105 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Szkota podstawowa

Drzwi wejSciowe szkoty sa obwigzane grubymi

tancuchami, musisz uciekaé¢ gdzie indziej!

Biegniesz pod ko$ciét na Main Street. 94
Biegniesz do baru na Regent Street. 134

Biegniesz do sklepu na Garden Street. 139
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106 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét
— Niech ksiadz mi pomoze! Btagam!

Styszysz, ze poscig jest juz bardzo blisko.

Tracisz wszelka nadzieje...

Przejdz do paragrafu 119.

107 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice Lonesbury

Zostawiasz walizke w koSciele i wychodzisz

z budynku.

Na dworze szaleje burza. Gnane wiatrem duze
krople deszczu spadaja zakosami, bebnigc o dachy
sprawiajacych wrazenie opustoszalych budynkéw.
Otowiane chmury gromadzg sie nad Lonesbury, jakby

chciaty zastonié przed oczami ich mieszkanicéw cos, co
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ma zamiar ujawnié sie dopiero centralnie nad wioska. Starasz sie odgonic¢ z mysli to skojarzenie,

ale strach wcale nie chce Cie opuscié. Czujesz, jak ciarki przebiegaja Ci wzdtuz kregostupa,

w gore i w dot, w gére i w dot...

Kontynuujesz podréz. 135

Ulegasz strachowi i wracasz do kosciota. 96
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108 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro
Oto martwa Caroline Forbes. Odér wody,

wodorostéw i szlamu, jaki rozchodzi sie od jej ciata,

przyprawia Cie o mdtosci. Nie masz odwagi obrécié jej

twarzy w swoja strone, wystarczy, ze spojrzysz na sine

plamy na jej plecach, nogach, rekach... L

Zaraz, zaraz... Na prawym ramieniu widaé co§ ~— .

jeszeze... jakis napis? Cyfry? Nie ulegt rozmyciu przez
te przekleta wode? Za plecami znowu styszysz ten niepokojacy odgtos... Tym razem wydawat sie

rozlec blizej...

Chcesz zobaczyé cyfry. 103

Upewniasz sie, czy jestes bezpieczny. 111

109 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokj Caroline Forbes

Wspinasz sie po drabinie i kiedy jeste$ na jej

szezycie, wybijasz szybe w oknie. Odlamki szkta i

pryskaja do wnetrza pokoju, przez powstaty dziure L=

1

. . . . . . 7 I
siegasz do zamkniecia okiennicy i w ten sposéb :
|

otwierasz okno od wewnatrz. L e e

Odnajdujesz wlacznik $wiatta. Znajdujesz sie

teraz w catkiem mito urzadzonym pokoju z duzym,
wypelionym ksiazkami regatem, obrazem na $cianie i biurkiem. Gdzie§ tu musi byé notatnik

panny Forbes!

Podchodzisz do biurka. 114

Podchodzisz do regatu. 11

Podchodzisz do obrazu. 144

[



110 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Zamierasz na chwile i starasz sie wyostrzy¢

stuch. Co to bylo?! Nawet jesli tylko przestyszale$ sie -

— a masz takg nadzieje — lepiej bedzie szybko skonczyé = ) - T Ve
robote. Nie przejmujesz sie tym i szybko wyciagasz l[, T T ,:if;"
jasny przedmiot z wody. I ””” i %% s ’j

Przejdz do paragrafu 115.

111 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Nagle w lesie zrywa sie szalericza piesn lelkéw

kozodojow. Ptaki wrzeszcza swoja piesn tak glosno, ze

nie mozesz od niej uciec nawet zatykajac rekoma uszy.

Ogarnia Cie lek. % -
Uwazasz swoje zadanie za wykonane, wiec pedem
wracasz do ksiedza. 120

Czekasz na dalszy rozwéj wypadkéw. 116
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112 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokdj Caroline Forbes

Na regale, oprécz robiacej wrazenie kolekcji
ksiazek, odnajdujesz oprawione w ramke zdjecie.
Podpisane jest ,Caroline Forbes, maj 1920”. Widaé
na nim kobiete trzymajaca w reku bukiet kwiatow.
Nauczycielka ubrana jest w rézowa, wykoriczong

koronkami sukienke.

Podchodzisz do biurka. 114

Podchodzisz do obrazu. 144

Wychodzisz z budynku. [Tylko jesli posiadasz #8] 131

113 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciél

— Odwazny z pana czlowiek, ale nie wiem, czy
tez nie szalony.

— Chee po prostu wiedzieé, jaka tajemnice
skrywa to jezioro.

— Dobrze, rozumiem, jest pan w koricu dorosty.
Dam cos$ panu. Mam w zakrystii dtugi kijek z haczykiem

i knotem na koricu; kiedy$ zapalalem nim wysoko
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|7 lipca 1928 noc I
| Ze wszystkich koszmarow, jakie mogly mnie spotkac w|
|zyciu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasale |
|ten jako jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze-

|czywistosci. .. I
| Garry Walton kazal mi przyisc do sisbie, pomimo I
|moich odmow. Kiedy cheialam uciekac, zlapal mnie za |

|reke i zaczal szeptac jakies slowa. Mie umiem ich I

.———. przelozyc na jezyk angielski, byly takie... niel.——-.

,-=/,--=-.\Nie chece ich przytaczac. Ilekroc przypominam je/.---.\-.
\ / '-——'/sobie, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\'._ \\/
/ /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w 1\ \

/zlowrogie sylwetki drzew, stracilam panowanie nad \
/ecialem. Szlam za nim jak ciele, a moj umysl wydawal \

/1sie bladzic gdzies wsrod tych wszystkich gwiazd nma |\
/_Iniebie. I\
_ /71 Slyszalam, jak w wiosce mowilo sie o tym, ze Garry |._\
- |znajdzie sie kiedys wsrod nich... Teraz wiem, ze to |  \

|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz- |
|mawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|
|to te istory z ckolicznych lasow. Mowia o ofierze i |
|nie mam watpliwesci, ze mowia o mnie. Cala moja duszal|
|pragnie zye, ale... ale jedyna forma buntu przeciwko |
|temu moze byc juz tylko ta kartka. Gdybym mogla choc |
|raz spotkac sie z Frankiem Bensonem!! Gdyby choc raz!|

ustawione swiece na otftarzu, ale przez ten kult stracitem wszystkich wiernych. Rozlozony ma

chyba z cztery metry... Byé moze bedzie pan musial przyblizyé cialo do brzegu, chce pan go

wziaé ze soba?

— Bytoby idealnie...
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Ksiadz wychodzi z niewielkiego pokoiku i po chwili wraca ze wspomnianym przedmiotem.
Potem podchodzi do szafki i po chwili méwi:
— Niech pan wezmie tez to — wycigga do Ciebie reke z rewolwerem. — Wie pan, jak sie

tym postugiwadé?

— Drziekuje, przyda sie. Znajomy opiekujacy sie strzelnicg pokazal mi kiedys, jak
obstugiwaé bron. Niech mi ksigdz zyczy powodzenia. 107 [bierzesz broni i Uzyskujesz
Informacje #4]

— Pierwszy raz widze ten model... Poza tym zawsze bylem kiepski w strzelaniu, lepiej go
zostawie. 107

— Chyba lepiej bedzie, jak postucham ksiedza i razem péjdziemy do Franka. 126

114 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokaj Caroline Forbes

Na zakurzonym blacie biurka znajdujg sie

tylko dwie rzeczy: puste pudio i... tak, to kalendarz

patrzysz pod litere ,A”. Znajdujesz tam nazwisko |

nauczycielki! Szybko przechodzisz do dzialu adreséw, ] i:

doktora Armitage'a, wraz z numerem telefonu i adresem! -~ — o e

Chowasz notatnik do kieszeni ptaszcza.

Uzyskujesz Informacje #8. /

Podchodzisz do regatu. 112

Podchodzisz do obrazu. 144

Wychodzisz z budynku. [Tylko jesli posiadasz #8] 131
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115 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro
Cokolwiek to byto, nie moze juz Ciebie
powstrzymaé¢ od wylowienia tego czegos! Powoli

przyciagasz przedmiot do brzegu. O Méj Boze...

Przejdz do paragrafu 108.

116 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Twoj umyst krzyezy, ze powinienes uciekac, ale
ciekawo$é nie odpuszeza. Co$ zaraz wydarzy sie w tym
jeziorze, czujesz to...

Lelki nasilaja swoja piesii jeszcze bardziej.
Jednoczesnie widzisz, ze woda na sSrodku jeziora
zaczyna podejrzanie falowaé. Na wszelki wypadek

chowasz sie wsréd gestych zarosli.

Przejdz do paragrafu 129.

117 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

— Prosze ksiedza, wydaje mi sie, Ze zanim
péjdziemy tam, powinienem sprawdzic to jezioro... Jesli
faktycznie jest w nim cialo panny Forbes. Czy
wyciggniecie jej cos nam pomoze?

— Co ma pan na mysli?
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|7 lipca 1928 noc 1
| Ze wszystkich koszmarow, jakie mogly mnie spotkac wl
|zyciu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasnie |
|ten jako jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze— |
|czywistosei. .. |
| Garry Walton kazal mi przyisc do sisbie, pomimo |
Imoich odmow. Kiedy chcialam uciekac, zlapal mnie za |
|reke i zaczal szeptac jakies slowa. Nie umiem ich |
.--—. przelozyc na jezyk angielski, byly cakie... niel.---.

,-—/,--—.\Nie chee ich przytaczac. Ilekroc przypeminam je/.-—-.\-.
\ / '---'/scbie, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\‘._ \\/

/ /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w 1\
fzlowrogie sylwetki drzew, stracilam panowanie nad \
/ecizlem. Szlam za nim jak ciele, a moj umysl wydawal \

/lsie bladzic gdzies wsrod tych wszystkich gwiazd na |\
/_lniebie. (I
/71 Slyszalam, jak w wiosce mowilo sie o tym, ze Garry |._\

- |znajdzie sie kiedys wsrod nich... Teraz wiem, ze to |
|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz- |
Imawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|
|to te istory z okolicznych lasow. Mowia o ofierze i |
|nie mam watpliwosci, ze mowia o mnie. Cala moja duszal
|pragnie zyc, ale... ale jedyna forma buntu przeciwko |
|temu moze byc juz tylko ta kartka. Gdybym mogla choc |
|raz spotkac sie z Frankiem Bensonem!! Gdyby choc raz!|

A
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— Jesli bedziemy mieli dowdd, ze panna Forbes naprawde zostata ztozona w ofierze tym
istotom, moze Frank Benson zdecyduje nam sie pomdée bardziej? Jesli taczyta ich naprawde
bliska znajomogé...

— Balbym sie zblizaé do tego jeziora teraz... Poza tym, czy ten list nie wystarczy
Frankowi za dostateczny dowod?

— Mimo wszystko, chyba sam poczutbym sie pewniejszy... Moze bardziej bym w to
wszystko uwierzyt.

— Prosze pana... Pan nie wie, co robi, ale nie moge panu zabronié. Prosze samemu

zdecydowad...

— Tak, prosze ksiedza, chce zbadacé tajemnice tego jeziora. 113
— Chyba lepiej bedzie, jak postucham ksiedza i razem péjdziemy do Franka. 126

118 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Tyly szkoly podstawowej

Przechodzisz na tyty budynku i tam odnajdujesz

prowadzgcg prosto na pietro drabine. Konstrukcja

wyglada na nie do konca stabilng, ale wydaje sie, ze

upadek nie powinien Ci grozié.

Wechodzisz po drabinie i przez okno dostajesz sie

do srodka. 109

Wracasz do Franka i ksiedza po co$, czym moégtby$ przecigé taricuchy na frontowych

drzwiach. 121
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119 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

. . . . 1 #3222 22222228248 |
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Przejdz do paragrafu 95.

120 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro ... ...

T3 ;e8i' I

Rzucasz sie do ucieczki, zostawiajac wysiegnik - - z

i ciato nauczycielki na brzegu jeziora.

N
’ {
Przejdz do paragrafu 96. e
o n
121 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice wioski
. L, ., . . #3444 /
Postanawiasz zwrdcié sie o pomoc do ksiedza * P essistberes
M * L s ERRRRRRRY/
MWL 7 AY INERRERER)| 1
i Franka. Ledwo wychodzisz jednak za rég, kiedy wwi#ii~——"ii—"—7 R
——— " \ AY | 11 AY [
T (ST \ e AL 2
styszysz rozmawiajace o Tobie ludzkie glosy: T 1 KRN R
| 11 | PR AR B B R4 |
., . , . I AT R I I
— Gdzies$ tu musi byé! Starszyzna Kultu musi go .11} |1 - N
TR U
mlec! H ’\f/ \\: } \I\\ : : AW
,"Il \\\ \ I\
— Moze jest w ktéoryms z domow? ,f oY,
; ! \ \ \
! \
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— Ludzie baliby sie go wpuscié... Sprawdzmy koto szkoty!

Ostroznie wycofujesz sie pod szkote.

Przejdz do paragrafu 128.

122 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Koseciét

— Istoty obiecywaly im podréze miedzygwiezdne. J——2 fe B
Osoba przygotowujaca sie do podrézy musiata tylko N Y
przejsé metamorfoze... P o

— Stad dziwny wyglad Garry'ego... Styszatem, ,/ [

jak rozmawiat o tych podrézach z tym czyms... S _:_"' N oy
Méwit o planetach czy gwiazdach, o ktérych nigdy nie /} | T
styszatem! ) Wi

— Jego ojciec i dziadek z babka sa juz podobno na jednej z takich gwiazd. Garry marzy
tylko o tym... Nieraz styszatem, jak chwalit sie tym w wiosce. Oczywiscie nie wspominal, Ze jest
w ukladzie z tymi potworami. Starat sie wygladaé na szalerica, ale mieszkancy wioski wiedza
swoje. Chyba ze ktos nalezy do kultu...

— Jakiego kultu?

— Garry potajemnie rozwingt siatke oséb szukajacych ofiar dla istot. Cze$é mieszkaricow
Lonesbury nalezy do niego i by¢ moze sie na ktéregos natknates...

— Skad ksiadz o tym wszystkim wie?

Ksiadz pochyla glowsg i milezy chwile.

— Sam nalezatem do tego kultu... Na szczescie udato mi sie uciec...

Przejdz do paragrafu 99.
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123  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

: : : : |7 lipca 1928 noc 1
— Istoty nigdy nie pokazywaly sie w wiosce | Ze worvackion Kasmarow, jakie mogly mie spotkac u]
|zyciu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasnie |

|ten jake jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze—

|
w dzieni, z jeziora wychodzity dopiero po zmroku. Ale ey Reieh kaser ma previse o sisbie, pomsze |
|

|moich ofmew. Kiedy cheialam uciskac, zlapal mnie za

|reke i zaczal szeptac jakies slowa. Nie umiem ich |
L3 3 3 1 .---. przelozyc na jezyk angielski, byly takie... nie!.---.

sp6jrz przez okno. Przez te burze jest zupetnie ciemno! e e e e T

\ / '---'/sobis, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\'._ \\/

/ /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w \ \

Na dodatek... nie wiem, czy nie rozjuszy ich fakt, ze {zlowsogie sylueski drzew, stzailam pamovanie nad |\

/cialem. Szlam za nim jak ciele, a moj umysl wydawal \
/|sie bladzic gdzies wsrod tych wszystkich gwiazd na |\
/_|niebie. \

|
m W /7| Slyszalam, jak w wiosce mowilo sie o tym, ze Garry |. \
la}y JUZ pana ga‘FSCI“' -t |znajdzie sie kiedys wsrod nich... Teraz wiem, ze to |  \

|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz— |
|mawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|

Przypominasz SObie S}yszane W domu Waltonéw |to te istery z okelicznych lasow. Mowia o ofierze i |

|nie mam watpliwosci, ze mowia o mnie. Cala moja duszal
|pragnie zyc, ale... ale jedyna forma buntu przeciwke |
|temu moze byc juz tylke ta kartka. Gdybym mogla choc |
Szepty. |raz spotkac sie z Frankiem Bensonem!! Gdyby choc raz!|

— Méj Boze... jak bytem u Waltonéw... Styszatem, jak to dziwne co§ méwito Garry'emu,
ze wezoraj mijat ostatni termin na ztozenie nastepnej ofiary!

Ksigdz robi zatrwozong mine.

— Niemozliwe... Niemozliwe... Kiedy nalezatlem jeszcze do kultu — widzisz, jak na
wspomnienie o tym ksigdz opuszcza wstydliwie wzrok — méwili mi, Ze jesli termin zlozenia
ofiary bedzie skrécony, to moze to oznaczaé tylko co§ waznego...

— Styszatem jak ta istota méwita Garry'emu, Ze poleci juz niedtugo, potrzeba mu tylko
dodatkowych éwiczen... Mysli ksiadz, ze to chodzi o to?

— Nie wiem, nie wiem... Ale jednego jestem pewien: musimy szybko dojsé do Franka

Bensona, na Garden Street!

Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do paragrafu 100.

Nie posiadasz wymaganej Informacji, przejdz do paragrafu 117.
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124  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

IRy
Wydaje Ci sie, ze odchodzisz od zmystéw, .
11 0) (O
[RAVD RN
kiedy potwér przypominajacy nienoszgcg znamienia PR

/
|
|
|
|
|

natury krzyzéwke ryby, jaszczurki i cztowieka wdziera 24U ‘

-~
-

sie przez okno.

N ————

— Ofiara... Ofiara, i$¢ do mnie! — syczy.

— Prosze zatkadé uszy! — styszysz glos ksiedza, ale j

nie zdgzasz nawet zareagowaé, kiedy pocigga za spust. A !

Raz. I drugi. I trzeci...

Pierwsze dwa pociski trafiaja w $ciany, ale trzeci godzi potwora w reke. Maszkara
wydaje z siebie nieziemski syk i ucieka.

— Maja bron! — styszysz Garry'ego Waltona i potem tylko oddalajace sie szepty.

— Byto blisko... Nie wiem, jak sie panu udalo uciec, ale Opatrznosé sprzyjata panu
bardziej, niz pan mysli...

— C—c—co... c—co to bylo? — jestes w stanie zdoby¢ sie tylko na tyle, po czym mdlejesz.

Przejdz do paragrafu 142.

125 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Sklep spozywezy

— A jesli go nie znajdziemy w Arkham, ,(!aiiiiii"i’\?}—\,l:lgif
w miejscu pracy? Potrzebujemy jego numeru telefonu... o {:t\”f\i“
Prosze pana... Fred... Tu chodzi juz o co$ wiecej, niz 7'(7;‘7;737(:}7\;\':';f:_ _
tylko o wyjscie z tego zywym! Uwazaj na siebie... }’/ } \\;Ti’/ } \\:
Pamietaj, ze $ciany majg uszy, sprébuj wlamac sie tam 7‘7;?? /.} /‘; : /l /i
i wyj$é stamtad jak najszybciej! — poucza Cie ksigdz. i_,’f—“{ o ﬁf—‘il

— Zyczcie mi powodzenia.

Przejdz do paragrafu 128.
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126 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Sklep spozywezy

| | | |
Przez calg droge staraltes sie i$é za ksiedzem, ' ' "7 =—u | | /|

jakby mezczyzna mial site obronié¢ Ciebie przed

. . . . . . . . . | e
wszystkimi istotami. Fred, nie mysl o nich wiecej! ————"—— -7

— nakazujesz sobie w mysli.

W koricu wchodzicie do sklepu. Za lada stoi e ‘,' ,i

mlody chtopak, ktérego wyraz twarzy zmienia sie o
z beznamietnego na przestraszony, kiedy widzi Ciebie.
Ksiadz podchodzi do niego i zaczyna rozmowe.

— Witaj Frank, to jest Frederick Stevenson.

— Mito mi. Mam nadzieje, ze jest pan przejazdem? — chtopak pyta sie Cie jednym
z najmniej mitych tonéw, jakie w zyciu styszates. Moze i ma wyglada sugerujacy niewiele ponad
dwadziescia lat, ale charakter ma wyjatkowo uksztaltowany.

— Frank, Fred uciekt wezoraj z domu Waltonéw... I znalazt w nim to — niebieskie oczy
mtodzienica patrza z niedowierzaniem to na Ciebie, to na ksiedza.

W korcu bierze od ksiedza przyniesiong przez Ciebie przed$miertng notatke nauczycielki.

— Méj Boze... Czyli to prawda... Garry ja zabil... — odzywa sie, kiedy koriczy czytac.

— Przykro mi, Frank — méwisz.

— M¢6j Boze... jeszcze niedawno tak... tak sie przyjazniliSmy... Miatem nadzieje, ze jakim§
cudem kiedys$ wréci!

— Rozumiem, Ze to dla ciebie ciezkie, ale potrzebujemy twojej pomocy. I chyba nie chodzi
tu tylko o pomszczenie $mierci Caroline — glos zabiera ksigdz i opowiada Frankowi cata Twoja
historie.

— To... to wszystko prawda? I pan jeszcze zyje?

— Sam sie temu dziwie. Ale nie mamy teraz czasu, Frank. Wiemy, ze nauczycielka miata
kontakt z doktorem Henrym Armitage'em z Uniwersytetu Miskatonic... Musimy mu zwrécié te
walizke i prosié o pomoc.

— Pomoc w czym?

— Kiedy podstuchiwatem Garry'ego i te istote w nocy, styszatem, jak rozmawiali, ze

wezoraj mijal termin ostatniej ofiary... Moze to nie oznaczac niczego ztego, ale o wiele bardziej
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prawdopodobne jest, ze zadarliSmy z tymi istotami... I byé moze bedziemy musieli toczyé z nimi
walke. Bez Henry'ego Armitage'a przegramy.

— Tu chodzi o losy Lonesbury, Frank! — dodaje ksigdz.

— Jak moge wam poméc? Nie znam tego doktora, ani...

— 7 Caroline musieli$cie byé bardzo blisko... Domyslamy sie, ze adres, czy numer telefonu
doktora Armitege'a musiata mieé gdzie$ zanotowane. Frank, czy wiesz, gdzie Caroline trzymata
takie rzeczy?

— Miata swdj notes, na pewno... Nalezata do tych zapominalskich... Musicie go poszukac.

— A gdzie mieszkata? — pytasz.

— W szkole, na pietrze, miata tam swéj maty pokoik. Gdzie doktadnie — nie mam pojecia.

— Idziemy — méwisz i juz checesz wychodzié, ale powstrzymuje Cie ksiadz.

— Zaczekaj chwilke. Frank, mamy do ciebie jeszcze jedng prosbe. Pamietasz, twdj stryj
mial kiedy§ w garazu samochdd... Jest na chodzie? Musimy jako$ przeciez dostaé¢ sie do
Arkham!

— Stoi, zgadza sie, ale nie wiem w jakim jest stanie... Na pewno trzeba bedzie
napompowacé kota, dolaé benzyny i kto wie, czy wtedy ruszy... — chtopak odpowiada zmieszany.

— Jako dzieciak imatem sie réznych zajeé. Frank, pokaz mi ten samochdd, zajme sie nim...

Ty, Fred, idZ do szkoty i znajdZ ten adres!
— Jak teraz o tym pomysle... To naprawde konieczne? Przeciez nietrudno bedzie znalez¢

uniwersytet! 129

— Zyczcie mi powodzenia. 128
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127 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

\ /
AY /
A /

Zmnienacka osoba bedaca w $rodku dociska do

szyby krucyfiks.

— OdejdZcie stad, wytwory piektal — krzyczy

przed wami nie ugne! Odcinam sie od waszego kultu,

pomioty diabelskie! IdZcie precz!

o
o

/ \
/ A

ksigdz. — Mozecie mie¢ catg wioske, ale ja nigdy sie i

Wystraszony niespodziewang reakcjg ksiedza,
odskakujesz od szyby. Za chwile jednak przystepujesz do niej ponownie.

— Nazywam sie Frederick Stevenson... Znalaztem sie tu przypadkiem... Sciga mnie Garry
Walton z jakas$ dziwng osoba, prosze mi pomde! Oni cheg mnie zabié!

Ksigdz milezy.

— Dlaczego mam ci wierzy¢, ze nie podszywasz sie pod kogo$ nieznajomego, a tak
naprawde jestes$ jednym z nich?! — pyta w korcu.

— Niech mi ksigdz uwierzy, btagam! Oni zaraz mnie ztapig! Na mito$¢ Boska, niech mi
ksiadz pomoze!

Za plecami styszysz gtos Waltona i syk jego goscia:

— Ofiara przy kosciele, ofiara przy kosciele! Lapmy go!

— Niech mnie ksiadz ratuje! Niech mnie ksiadz ratuje! — krzyczysz rozpaczliwie, kiedy
wyraznie widzisz biegnagce w Twoja strone sylwetki.

W s$rodku kosciota panuje cisza.

Czekasz na ksiedza. 148
Ponaglasz ksiedza krzykiem. 106
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128 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Szkota podstawowa
Po niedlugim spacerze, w czasie ktérego
w kazdym zacienionym kgcie wydawate$ sie widzieé

ruch wrogich istot, dochodzisz do podstawéwki. Na

samg mysl o tym, Ze jeszcze pare dni temu dzieci

z Lonesbury uczeszczaly tutaj na regularne zajecia,

przechodzi Cie dreszcz. Biedna Caroline...

Drzwi zablokowane sg grubymi tarcuchami.

Musisz znalezé spos6b na dostanie sie do $rodkal

Obchodzisz budynek z tytu. 118

Wracasz do Franka i ksiedza po co$, czym mégtbys przeciaé taiicuchy. 121

129 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Spomiedzy  najezonych nagimi  gateziami

krzakéw obserwujesz widok, ktéry o mato nie

przyprawia Cie o odej$cie od zmystéw. W miejscu,
w ktérym falowata woda, stworzyt sie wielki wir, a na
konicu wytonita sie z niego niewielka wysepka z dwoma

megalitami posrodku.

Czujesz, 7e tracisz panowanie nad sobg...
Najpierw dygoczesz, potem chce Ci sie krzyczeé, a teraz cheesz tylko sie $mia¢! Smiech!
Pradawne béstwa, tajne kulty, martwi Caroline Forbes i Slopewaterowie, walizka! Ha ha ha!

Nagle opanowujesz sie. Kreci Ci sie w gtowie, ale dostrzegasz, ze miedzy tymi megalitami
widzisz postaé z mackami na glowie.

Nie wytrzymujesz i rzucasz sie do panicznej ucieczKki...

Przejdz do paragrafu 13%.
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130  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

Przez chwile ogladacie walizke. Jest duza, | emcvetkion kesmazar, sekie mesly mmie spetkac )

|zveiu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasnie |
|ten jako jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze— |

czarna, z metalowym okuciem na rogach. Kiedy | ey heien kazad m previse o sicbie, pomsme |
1

Imoich odmew. Kiedy chcialam uciskac, zlapal mnie za

|reke i zaczal szeptac jakies slowa. Nie umiem ich 1
3 3 1 3 3 .---. przelozyc na jezyk angielski, byly takie... nie!.---.
potrzasacie nia, nie styszycie nic. T P e e e B e T
\ / '---'/sobie, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\'._ \\/
? / /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w A\ \
_ . 3 _ /zlowrogie sylwetki drzew, stracilam panowanie nad 1\
Moze jest pusta? — pytasz. e e e
/l8ie bladzic gdzies wsrod tych wszystkich gwiazd na Y
. . . 1 e e . . /_|niebie. (RS
_ _ /| Slyszalam, jak w wiosce mowilo sie o tvm, ze Garry |._\
Nie dowiemy sie, dopdki jej nie otworzymy. St e wicace monilo sie o mm TS\
|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz- |

Imawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|

Kilkuminutowa kontemplacja Zamka Sprawia |to te istory z okolicznych lasow. Mowia o ofierze i |

|nie mam watpliwosci, ze mowia o mnie. Cala moja duszal
Ipragnie zyc, ale... ale jedyna forma buntu przeciwke |
|temu moze byc juz tylke ta kartka. Gdybym mogla choc |

Jednak, Ze tI‘aClCle na tO nadZIGJQ. ZamkIllQCle JeSt Zbyt |raz spotkac si= z Frankiem Bensonem!! Gdvby choc raz!|
silne, Zebys$cie mogli poradzi¢ sobie z nim bez specjalistycznego sprzetu lub bez pomocy
specjalisty, niekoniecznie trudnigcego sie legalng praca.

— Dojscie do Franka bedzie teraz bezpieczne? — pytasz.

PrzejdZz do paragrafu 123.

131 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokéj Caroline Forbes

Wypelzasz przez okno i po drabince schodzisz na

ziemie. Pora wracaé do ksiedza i Franka! Z kalendarzem

3 H

w kieszeni schodzisz po drabinie i kierujesz sie w strone

sklepu Franka. Kiedy tylko wychodzisz na ulice,

styszysz za sobg meski krzyk: R l"’*'_.;:::— -

— Tam jest, tapaé go! Ofiara, ofiara!

Ogladasz sie za siebie i widzisz stojaca i
w odlegtosei kilkudziesieciu metréw grupke uzbrojonych mezezyzn. Jesli bedziesz biegt do sklepu
ulicami, narazisz sie na spotkanie innej grupy. Decydujesz sie wiec na przebiegniecie na przetaj
ze szkoty do kosciota z nadzieja, ze moze stamtad uda Ci sie tatwiej dobiec do przyjaciét.

— St6j w imieniu kultu!
Przejdz do paragrafu 152.
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132 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

— Jakie jezioro? Lezy gdzieS w poblizu? Bo J - L

wydaje mi sie, ze chyba widziatem jedno z daleka... R

— Lezy na poinoc stad. Na krzyzéwce za starym, _,-"7\4[—]—’ oo @
poskrecanym i wiecznie nagim drzewem trzeba skrecic T :
w lewo. Dobrze, Ze pan tam nie zagladal, ludzie bali sie S 7:77
do niego podchodzié, bo ktos widziat podobno, jak te f} N
potwory wychodzity z niego kazdego wieczora i znikaty

w sobie znanym tylko kierunku.

Przejdz do paragrafu 149.

133 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Krzyzéwka

Pomimo najwiekszego skupienia nie udaje Ci sie
powstrzymac reki od dygotania — muszka i szczerbinka
tanicza po Ciele potwora, za nic nie mogac sie ztgezyé.
Odbezpieczasz bronn kurkiem i czekasz na okazje
do strzatu.

Dwie sekundy pézniej potwér zatrzymuje sie.

Jesli masz strzelaé, to lepszej okazji mieé nie bedziesz!

Pociagasz za spust. 141

Czekasz, majac nadzieje, ze maszkara Cie nie zauwazy. 98

92



134 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Bar
Chwytasz za klamke, ale drzwi sa zamkniete!

Musisz co$ wymyslié! Rozgladasz sie goraczkowo za

kryjowka,

kiedy zza rogu budynku wytania sie

zakapturzona postaé. Chcesz uciekaé ale widzisz, ze

zginaniem wyciagnietego palca prosi Cie, zebys podszedt.

Podchodzisz do tajemnicze]j postaci. 104
Biegniesz pod kosciét na Main Street. 94
Biegniesz pod szkote na Regent Street. 105

Biegniesz do sklepu na Garden Street. 139
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135 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Ulice Lonesbury

Gdy wychodzisz z wioski do lasu, strach niemal
kaze Ci krzyczeé. Rozsadek nakazuje powrét do ksiedza,
ale tak bardzo chcesz wiedzieé, czy faktycznie Caroline
Forbes zostala zlozona w ofierze tym potwornym
istotom. A jesli zastaniesz je tam? Ich obslizgle, rybio-
jaszezurze ciata, wykonujace pradawne rytualy dla

béstw, ktérych istnienia nikt nigdy nie podejrzewat,

a ktore w najskrytszej tajemnicy obiecaty Garry'emu Waltonowi miedzygwiezdng podrdz...

Jestes zbyt blisko, zeby rezygnowaé. 136

Ulegasz strachowi i wracasz do kosciota. 96
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136 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Jezioro

Dochodzisz do jeziora i nagle burza przemija.

Weale Cig to jednak nie pociesza — jezioro otacza aura

niepokoju i kiedy widzisz jego nieruchomg tafle, masz - = . - @ p
wrazenie, ze istoty je zamieszkujgce specjalnie uciszyty /‘i“ - ;j
nature. Zupehie jak dyrygent nakazujacy orkiestrze < = LT . _f“
______ : S
zamilkngé, tylko po to, by za chwile poderwaé¢ widza \) Q\:MV P _//"
“ W VS
mocnym uderzeniem. ' e

Podchodzisz do brzegu i widzisz, ze dryfujacy przedmiot faktycznie przypomina ciato.
Wyciagasz pozyczone od ksiedza narzedzie i rozkladasz je maksymalnie. Siegasz nim najdalej
jak mozesz i... tak! Udatlo sie, pochwyecites to dryfujace...

Za Twoimi plecami wiasnie zaszelescily krzaki, styszales tez cichutki, ale bardzo szybki

tupot niewielkich nég. Co to byto?!

Nie przejmujesz sie tym i szybko wyciagasz jasny przedmiot z wody. 115

Nastuchujesz w oczekiwaniu na dalszy rozwéj wypadkéw. 110

137 Sasiedzi Lonesbury — Krzyzowka
Dobiegasz do krzyzéwki przed Lonesbury.
Pedzite§ przez zarosla, czujesz krew mna rekach

i policzkach, widzisz, ze w podartych ubraniach tkwig

jeszcze kolce jezyn. Chcesz wracaé do ksiedza, ale

widzisz, ze za poskrecanym drzewem co$ sie rusza...

Jesli posiadasz Informacje #4, przejdz do paragrafu 143.

Nie posiadasz wymagane]j Informacji, przejdz do paragrafu 145.
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138 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Tyly baru

— Czemu nie postuchat pan mojej wiadomosci?
Ostrzegatam pana przed Waltonami... Nie wiem, jakim
cudem udato sie panu uciec, ale dziekuje Bogu, ze pan
przezyt...

— Weale im nie ucieklem! Garry ciggle mnie
szukal

— Prosze i$¢ do kosciota, zapukaé w okienko
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obok wejscia. Ksigdz wie o kulcie Waltonéw, pomoze panu — kobieta spoglada za siebie.

— Walton jest coraz blizej. Musimy uciekaé...

— Chwileczke, chwileczke! Jakim kulcie?

— Nie mamy czasu, jesli kto$ nas teraz nakryje, oboje stracimy zycie. Prosze tylko dostac

sie do kos$ciota, tam bedzie pan bezpieczny.
— A dokad pani idzie?

— Prosze sie o mnie nie martwic...

Kelnerka odwraca sie, zaciagga kaptur i idzie w swojg strone. Po chwili jednak przystaje

i na chwile obraca sie.

— Niech pan dostanie sie do ko$ciota... Zréb to, Fred.

Biegniesz do kosciota.

Przejdz do paragrafu 94.

139 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Sklep
Dobiegasz do sklepu spozyweczego na Garden

Street. Szarpiesz za klamke, ale drzwi sg zamkniete!

Biegniesz pod ko$ciét na Main Street. 94
Biegniesz pod szkote na Regent Street. 105
Biegniesz do baru na Regent Street. 134
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140 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Tyly baru

Strach narasta w Tobie coraz bardziej. Cztowiek
przystaje w zacienionym miejscu i scigga kaptur.

— Co pani...?! — pytasz z niedowierzaniem,
widzac stojacg przed Toba, ubrang w wytarty plaszez
kelnerke.

— Prosze nic nie méwié, mamy niewiele czasu,

sciany maja uszy... — styszysz jak szepcze, rozgladajac
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sie uwaznie na boki. — Ciesze sie, Ze pan przezyl... ze pana widze i ze zdecydowal sie pan tu

przyjs$é... Chee panu pomde.

Jesli posiadasz Informacje #2, przejdz do paragrafu 138.

Nie posiadasz wymaganej Informacji, przejdz do paragrafu 101.

141 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Krzyzowka

Sita odrzutu bolesnie odbija Ci reke z barkiem
do tytu, huk oglusza...

Ale trafite$! Potwor syczy i nienaturalnie dtugimi
susami pedzi w strone jeziora, zostawiajac za sobg
katuze brunatnozielonej cieczy.

Chowasz bron do kieszeni i z emocji opadasz na

trawe. Nie mozesz uwierzy¢, ze miate$ tyle szczescia...

Przejdz do paragrafu 96.
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142 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

Budzisz sie rankiem, lezac na niewygodnej / - e
| |
| |

pryczy w koscielnym pokoju. NS

— Nareszcie pan sie obudzil... Bogu dzieki, ze e I @
pan w ogéle zyje! — méwi do Ciebie ksiadz. r

Stoi przy oknie, bezskutecznie prébujac zapalié ! e
stojace na niewielkim stole swiece. Za oknem szaleje o N
burza.

Widzisz slady po kulach w $cianie, wybita szybe, przez ktéra wpada do wnetrza zimne
powietrze, potozona na podtodze walizke i przypominasz sobie sceny z ubiegtego dnia. Charles
Slopewater, rybi odér, Garry Walton, poscig, ksiadz... Zatujesz, ze w ogéle sie obudzites.

— Niech sie pan jeszcze polozy, nie wyglada pan najlepiej.

— Nie... wszystko jest w porzadku... Niech ksiadz mi powie... co to byto? Co to wszystko
ma znaczyé? Czemu chcieli mnie zabié?

— Najpierw pozwoli pan, Ze sie przedstawie. Jestem ksiagdz Joseph Harley, tutejszy
proboszcz... albo i byty, bo juz dawno nie miatem nikogo na mszy. OdpowiedZ na pariskie pytanie
to troche dtuga historia. Siega lat tak dawnych, ze chyba zaden z mieszkajacych tu ludzi nie
pamieta jej poczatku. Po Lonesbury krazy jednak legenda, w ktérej wydaje mi sie, ze ziarnko
prawdy przerosto caty bajkowy siew. Panie Stevenson, ciezko bedzie w to panu uwierzyé, ale
prosze przestaé tudzi¢ sie, ze jesteSmy na tej planecie sami... i ze zawsze nalezata do nas. Te
istoty... te potwory, przed ktérymi pan cudem uciekt... podejrzewam, ze istniaty na Ziemi jeszcze
w czasie dryfu kontynentéw! Te kopulaste wzgérza... Widzial pan je? Naukowcy nie mogli
okreslié ich pochodzenia... Kiedy mieszkaricy Lonesbury méwili im, ze to wytwory tych
nieludzkich istot, reagowali §miechem.

— Ale skad one sie tu wziety?

— Wedtug legendy, przybyly z gwiazd. Z pokolenia na pokolenie podaje sie, ze okoto roku
1820 na niebie pokazata sie wielka, zielonkawa smuga i to z niej wystrzelit taczacy niebo
i ziemie promien. W miejscu, gdzie zderzyt sie z ziemig, powstata ogromna dziura, ktérej nikt
nie mégt zbadaé. Zanim przybyli naukowey, zmienita si¢ w jezioro o niezbadanym dotychczas

ksztatcie.
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Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do paragrafu 146.

Nie posiadasz wymaganej Informacji, przejdz do paragrafu 132.

143 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Krzyzéwka
Z braku lepszej kryjowki chowasz sie za tym ; ii""'l"‘;"-l\t'/ AN R AAN A
przekletym drzewem. Ostroznie wygladasz za zimny |
pien i widzisz, ze z krzakéw, z ktérych niedawno
wypadtes, wylania sie istota wygladajgca identycznie, o K ,E\\i\
jak ta $cigajaca Cie wespét z Garrym Waltonem. Teraz ; | N SN
maszeruje w strone jeziora.
Ciagle nie mozesz doj$é do normalnosci po tym, ’ con
co widziates na jeziorze. Co bedzie, jesli ten potwor Cie zobaczy? Starasz sie robié¢ jak najmniej
hatasu, ale serce bije Ci tak mocno, ze wcale bys sie nie zdziwit, gdyby potwoér okazat sie byé
obdarzony lepszym od czlowieka stuchem i ustyszal Twoja obecnosé. Przypominasz sobie

o rewolwerze wzietym od ksiedza.

Wyeciagasz broni i trzymasz potwora na muszce. 133

Starasz sie zachowywaé jak najciszej. 98
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144 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokdj Caroline Forbes

dorosty, potozony w malowniczej okolicy dab. Ogladasz i

go i dostrzegasz, ze na jego ramie znajduja sie dziwne Co = i
wypustki. Dotykasz ich i widzisz, ze caly obraz ugina i i

sie pod ciezarem Twoich palcéw. Co$ jest pod obrazem! .-~ </ o= o

Sciagasz go i Twoim oczom ukazuje sie sejf.

na Scianie

za biurkiem przedstawia

WprowadZz kombinacje. [Kombinacja to suma cyfr
zapisanych na martwym ciele Caroline Forbes
pomnozona razy 10. Przejdz do paragrafu, ktéry jest
wynikiem tego réwnania. |

Podchodzisz do biurka. 114

Podchodzisz do regatu. 112

Wychodzisz z budynku. [Tylko jesli posiadasz #8] 131

145 Sasiedzi Lonesbury — Dziwne Krzyzéwka

Z braku lepszego ukrycia chowasz sie za tym
przekletym drzewem. Ostroznie wygladasz za zimny
piet i widzisz, ze z krzakéw, z ktérych niedawno
wypadies, wylania sie istota wygladajaca identycznie,
jak ta $cigajaca Cie wespodt z Garrym Waltonem. Teraz
maszeruje w strone jeziora. Ciggle nie mozesz dojs$é do

normalno$eci po tym, co widziates na jeziorze... Co

bedzie, jesli ten potwér Cie zobaczy? Starasz sie robié jak najmniej hatasu, ale serce bije Ci tak

mocno, ze wcale by$ sie nie zdziwil, gdyby potwér okazal sie byé obdarzony lepszym od
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cztowieka stuchem. Wydaje Ci sie, ze potwér wyczut w powietrzu Twoja obecnosé. Obraca sie
w lewo, w prawo...

I wlepia wzrok prosto w Twoje oczy. Krzyczysz i rzucasz sie do panicznej ucieczki. Nie
przebiegasz jednak nawet trzech krokéw, kiedy w powietrzu rozlega sie huk wystrzatu. Obracasz
sie za siebie i widzisz postaé ksiedza z dymiacym rewolwerem w rece.

— Dobrze, ze poszedlem za panem — méwi. — Ale chodZzmy juz. Ta wyspa na srodku
jeziora nie wrozy z pewnoscig niczego dobrego.

Przejdz do paragrafu 126.

146  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciol

— Czy to jest to jezioro, do ktérego mozna dojs$é 1’/_‘ . 7—(7 — % %
przez krzyzowke przed Lonesbury? I\I\\ 4 /i‘ i/‘—
— Tak, to wtasnie to. Prawda, ze sprawia /_,-" \:[317_“'\\ ®
1
upiorne wrazenie? Ludzie bali sie do niego podchodzié, // ,(/ \I\\ \\\ i i
| <1 11 | 1
bo kto$ widzial podobno, jak te potwory wychodzity N _}_'U' i \‘-\ \\ _TI;L/
| =t \ \ A |
z niego kazdego wieczora i znikalty w sobie znanym y; N e
tylko kierunku. i LT

Przejdz do paragrafu 149.

147  Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciél (7 Tipca 1526 o , |
| Ze wszystkich koszmarow, Jakie mogly mnie spotkac w|
|zyciu, ten wydawal mi sie byc najgorszy i to wlasnie |
. , . . . |ten jako jedyny opuscil ramy snu i zagoscil w rze-— |
Ze wszystkich koszmarow, jakie mogly mnie |cayistosci. .. o T
| Garry Walton kazal mi przyisc do siebie, pomimo |
|moich odmow. Kiedy chcialam uciekac, zlapal mnie za |
. . . . . , . . ' |reke i zaczal szeptac jakies slowa. Nie umiem ich |
spotkac w gyciu, ten wydawat mi sie byc najgorszy i to -~ przslozye na jezyk angielski, byly sakie... mie!. .
,—-=f,---.\Nie chce ich przytaczac. Ilekroc przyvpominam je/.---.\-.
\ / '-——'/sobie, moim cialem wstrzasa dreszcz. Kiedy jed-\'._ \\/
, . . . s . . , . / /nak wymawial je, posrod tych ukladajacych sie w \ \
wilasnie ten ]a,ko jedyny opugcd ramy snu i zagogc@f frlowrogie sylustki drzew, Stracilam panovanie nad \
fcialem. Szlam za nim jak ciele, a moj umysl wydawal \
/lsie bladzic gdzies wsred tych wszystkich gwiazd na |\
. , . /_Iniebie. Y
w ’)"Ze(}zyw@stos(}@“. __ /7| Slyszalam, jak w wiosce mowile sie o tym, ze Garry |._\

- |znajdzie sie kiedys wsrod nich... Teraz wiem, ze to |  \

|zrobi. Piszac te slowa slysze, jak na parterze roz— |

. ., . . |mawia z kims o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, ze|

Garry Walton kazat mi prayjsc do siebie, Lot Latory o koLieamyen Lasew. Muwee o ofaesse i |
|nie mam watpliwosci, ze mowia o mnie. Cala moja dusza|

|pragnie zyc, ale... ale jedyna forma buntu przeciwko |

|temu moze bye juz tylko ta karcka. Gdybym mogla choc |

pomimo moich odmow. Kiedy chciatam uciekad, stapat |ra sporkac sie = Frankien Senconcn!! Caysy chee zas!|
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mnie za reke 1 zaczatl szeptac jakies stowa. Nie umiem ich przeloiyc na jezyk angielski, byty
takie... mie! Nie chce ich przytaczac. Ilekroc¢ przypominam je sobie, moim cialem wstrzasa
dreszcz. Kiedy jednak wymawiat je, posrod tych uktadajgcych sie w ztowrogie sylwetki drzew,
stracitam panowanie nad ciatem. Sztam za nim jak ciele, a madj umyst wydawat sie bladzic
gdzies wsrod tych wszystkich gwiazd na niebie.

Styszatam, jak w wiosce mowito sie o tym, zZe Garry znajdzie sie kiedys wsrod
nich... Teraz wiem, Ze to zrobi. Piszqc te stowa stysze, jak na parterze rozmawia z kims
o nienaturalnym glosie. Jestem pewna, Ze to te istoty z okolicznych lasow. Mowig o ofierze i nie
mam wagtpliwosci, e mowia o mnie. Cata moja dusza pragnie 2yc, ale... ale jedynag formq buntu
przeciwko temu moze byc jui tylko ta kartka. Gdybym mogta choc raz spotkac sie z Frankiem
Bensonem!! Gdyby choc raz!

Nagtle urwanie tresci listu napawa Was obu przerazeniem.

— M6j Boze... — szepezesz, a ksiadz wpatruje sie zamyslony w kartke.

— Frank Benson? Przeciez to ten chlopak sprzedajacy w sklepie...

— Moze sie z nim spotykata? Nic o tym ksiedzu nie wiadomo?

— Pierwsze stysze, takie wiesci rozesztyby sie szybko... Musiata albo dobrze maskowaé te
znajomos$é, albo blefowadé.

— Szczerze méwiace, watpie, zeby panna Forbes chciata nas oszukaé w takiej sytuacji...
Mysli ksiadz, ze powinni$my z nim porozmawiaé?

— Absolutnie. Jesli ta walizka miata doj$¢ do doktora Armitage'a... I istoty chciaty ja
przechwycié... To musimy zrobié wszystko, zeby zrealizowaé polecenie Slopewatera... Cokolwiek
w tej walizce jest.

Moze powinnismy otworzyé walizke? 130

Dojscie do Franka bedzie teraz bezpieczne? 123
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148 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciét

— Mam ofiare! Jest juz nasza! ) ) A

FHEIRRRERRRER RN

Odwracasz sie i poraza Cie s$wiatto latarki

STINEREE, , $EEREEHS
SRV JEERRRC >EREEER
0> C-.¥E[ 1##
CoUER| | \EREEEREE

Garry'ego Waltona. Zastaniasz oczy reka, ale tylko po e B

to, by zobaczy¢, ze jest tak blisko, iz ucieczka nie ma juz

zadnego sensu... y T e
/ B .- \
. . . . PO . . / -/ -/ \
Widzisz, 7ze w oddali stoi inna zaciemniona R S \ LV
/ - s . \
. . . . / / / ' A\
postaé. Nie przypomina ani troche czlowieka! Naraz / / Lo

styszysz, ze drzwi kosciota otwieraja sie.

Przejdz do paragrafu 119.

149 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Kosciél

— Potwory krzywdzity kogos z ludzi? /

P

Nie, o ile nikt im nie wchodzit w droge. N

7 czasem zaczely natomiast ginaé zwierzeta. Najpierw " ol 8
zaczeto brakowaé zwierzat lesnych, zostaly tylko [
te upiorne lelki — poza tym lasy sa totalnie puste! R ':k }
— a wkrétce gospodarzy zaczety budzié¢ w nocy ryki ich L=
bydta. Kiedy wchodzili do obory, zawsze brakowato
jednej sztuki. Niejedna osoba widziala czarne, jaszczurzo-rybie sylwetki niosgce na ramionach
dorosta krowe, ale nikomu nie udato sie ich powstrzymaé... Nikt nie odwazyl sie ich
powstrzymac. Zauwazyt pan, ze w Lonesbury nie ma ani jednego zwierzecia?

— Zauwazytem, kiedy tylko wszedtem do wioski... Wszystkie obory sa puste...

— Ludzie dokupowali na poczatku brakujace sztuki, ale kradzieze nie ustepowaly.
Wkrétce zaprzestali hodowli, a przerzucili sie na zboza. P6l nie widaé, bo woleli je uplasowac

z dala od tej przekletej wioski...
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— I tak to trwa do dzisiaj? Czemu zatem te potwory chciaty zabié... mnie?

— Zaczeto brakowaé zwierzat, wiec istoty weszty w kontakt z rodzing Waltonéw.
Mieszkali na uboczu i zawsze byli uwazani za dziwakéw. Ci mieli szukaé i kupowaé dla nich
rézne zwierzeta, a potem sktadaé¢ w ofierze po dwie sztuki do ostatniego dnia miesigca, w tym
tajemniczym jeziorze... Kiedy Waltonom zaczelo brakowaé¢ zwierzat, z wioski zaczeli znikad
ludzie. Domys$la sie pan, co si¢ z nimi stato?

— Ale czemu Walton to robit? Co mial dostaé w zamian?

Jesli posiadasz Informacje #3, przejdz do paragrafu 97.

Nie posiadasz wymagane]j Informacji, przejdz do paragrafu 122.

150 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Pokéj Caroline Forbes

Wprowadzasz kombinacje i styszysz klikniecie

zamka. Powoli otwierasz grube drzwiczki sejfu i od razu !

- A
FARAYEC IV AR
/o<(rimi)> A

PR ANV RSN

cofasz sie z obrzydzeniem. Na péice stoi wykonany

Il
I |

Jesli mozesz poréwnaé to do czegokolwiek Ci znanego,

z kamienia posazek przedstawiajacy odrazajacg postaé. ) i
to byloby to potaczenie kozy, jaszezurki... i istot, ktore J i

dzisiaj dybaty na Twoje zycie? Odwracasz wzrok od -
figurki. Nie mozesz patrzeé¢ w te kamienne, ale jakby zywe oczy rzezby. Obok figurki lezy jeszcze
karteczka o nastepujacej tresei:

Dolktorze Armitage, niestety, postac ze statuetki nie przypomina istot, ktore opisywaty
dzieci, ani ktore wydawato mi sie, e widziatam sama w okolicznych lasach po zmroku. Odsytam
Jja panu najszybciej jak moge.

Z wyrazami szacunku,

Caroline Forbes.
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Czyzby doktor Armitage i Caroline Forbes prébowali rozwiazaé zagadke istot

z Lonesbury?! Statuetka jest za ciezka do noszenia przy sobie, ale do kieszeni ptaszcza wktadasz
napisang przez nauczycielke wiadomos$é. Odwracasz sie i wtedy przez wybite okno styszysz
krzyk mezczyzny:

— Mamy ofiare! Jest tutaj, w pokoju nauczycielki! Lapaé go, tapaé, po drabinie! W imie
kultu!

Wygladasz ostroznie na zewnatrz i widzisz grupke mezczyzn wechodzgca do Ciebie po
drabinie. Musisz uciekac!

Uzyskujesz Informacje #7.

Przejdz do paragrafu 161.

151 Sasiedzi Lonesbury — Arkham — Uniwersytet Miskatonic — Biblioteka
Idziecie miedzy uginajacymi sie pod ciezarami
ksigzek regatami. Walizke, od ktérej nie odstgpiles ani
na chwile w Lonesbury, trzymasz teraz dumnie w rece.
W konicu kto§ wskazuje Wam doktora
Armitage'a. Sedziwy czltowiek o pooranej zmarszczkami

twarzy i bujnej brodzie siedzi przy biurku pod oknem

i studiuje jakas ksigzke. Kiedy zblizacie sie, podnosi na
Was wzrok i przyglada sie wam z zaciekawieniem. Nieczesto widuje sie tak wykonczonych ludzi
jak wasza tréjka. Pomimo wieku doktora w jego oczach dostrzegasz btysk godny miodzierica.

— Doktorze Armitage — odzywasz si¢ — nazywam sie Frederick Stevenson, to jest ksiadz
Joseph Harley, to Frank Benson, obaj z Lonesbury. Nawet doktor nie wie, przez co musielismy

przejsé, zeby doktora spotkad!

Przejdz do paragrafu 160.
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152 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Parter

Biegniesz w strone kosciota najszybciej jak

mozesz. Styszysz za soba krzyki mezczyzn, co chwila

powietrze rozrywa huk strzatu. Pochowane w lasach
lelki znowu zaczety swoja obtakanczg piesn. Kiedy - y
jeste$ przy <$wigtyni, do tych wszystkich hataséow
dochodzi jeszcze jeden. Gluchy warkot z sekundy na
sekundy staje sie coraz wyrazniejszy... Zupehie b
jakby... Nie wierzysz wtasnym oczom!

Wybiegasz ksiedzu i Frankowi na droge.

Przejdz do paragrafu 166.

153 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Korytarz szkolny — Parter

Whiegasz po schodach na gére, ale tam czeka juz

poscig. Jeden z mezezyzn nokautuje Cie poteznym

sierpowym w twarz. Przed oczy wystepuja Ci mroczki,

a potem czujesz odrazajacy rybi odér tuz obok twarzy...

KONIEC GRY
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154 Sasiedzi Lonesbury — Okolice Lonesbury

— Frank, patrz na to! A WA T
Widzisz jak z burzowego, ciemnego nieba strzela \\:, ’1’\\ : :E;: ) \ii} . ;_"\" '
jaskrawozielony promien i trafia w las za wiosks }fri,,\' Y\\W “/,:;Annf?im“f\;\\: i i .
— mniej wiecej tam, gdzie znajduje sie farma _I",} : ljni}f\ : I;,}f"f'"\jf"' Y
-t I I =ttt I I |
Waltonéw. Jaskrawozielony stup utrzymuje sie pare :?} """ E-.__? \T_E E:\_ ‘ ‘L
s TV I AY ! \
sekund, rozswietlajac catg okolice, po czym znika bez /‘:/ \; : ﬁ i
1 | | I Al |
§ladu. Z miejsca, w ktére trafit, unosi sie chmura o T :

czarnego dymu...
To jednak nie koniec. Chwile potem widzisz, jak nad wierzchotkami lasu zaczyna sie

pojawiaé ogromna, bezksztattna postac...

PrzejdZ do paragrafu 174.

155 Sasiedzi Lonesbury

— ...Caroline pisata mi o tych istotach.

—
11
=
Obiecatem niezwtoczng interwencje, ale okazato sie, ze || %,/
A1 1_/t
1%l —
Necronomicon zostal poZyczony mojemu przyjacielows, || % A
(BN %1 1 \ (|
1%l [ Y (|
doktorowi Charlesowi Slopewaterowi. Wystatem mu || % SN
(BN %1 [ R |
. . . . [ [ T R B L -
depesze z prosbg o jak najszybsze oddanie ksiqki... Ale || |, S
[ %1 (| A\ 1 o (N
. . . . 1zl (I AY 1 1 / I
wtedy te istoty przechwycity Slopewatera. Nie wiem || % . || A L
1A 1% AN TREAY ' | (| \ ) A
I - : '
11

jak, musiaty miec¢ kogos na wustugach wsrod ludzi!
Reszte panowie znajq... Teraz, kiedy bede w stanie odszukac prawidtowq formute do odestania
tego potwora, mysle, Ze wszystko skovczy sie dobrze. Panom doradzam porzqdnie odpoczqgc, bo
bede polrzebowat chwili na odczytanie odpowiednich formul z Necronomiconu... Polem
niezwlocznie wyruszymy do Lonesbury!

Przejdz do paragrafu 171.
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156 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

Widzicie jak =z burzowego, ciemnego nieba
strzela jaskrawozielony promien i trafia w las za wioskg
— mniej wiecej tam, gdzie znajduje sie farma
Waltonéw. Jaskrawozielony stup utrzymuje sie pare
sekund, rozswietlajgc calg okolice, po czym znika bez
sladu. Z miejsca, w ktoére trafil, unosi sie chmura

czarnego dymu.
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To jednak nie koniec. Chwile potem widzicie, jak nad wierzchotkami lasu zaczyna sie

pojawia¢ ogromna, bezksztatltna postaé.

Przejdz do paragrafu 169.

157 Sasiedzi Lonesbury

Ksigéka, ztozona samotnie w specjalnym
wgtebieniu  dna walizki, napawata przeraieniem
samym tytutem: Necronomicon.

— W ksigéce znajduje sie rozwigzanie panstwa
problemow. Dziekuje panu, panie Stevenson, e mimo
wszystko nie dat sie pan ztapac tym istotom i dowiozt

pan bezpiecznie ksigike do mmnie. Niestety, nie jestem

I
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w stanie powiedziec, co stato sie z Charlesem Slopewaterem i jego Zong... Przypuszczam, Ze tego

chyba nie dowre sie nikt nigdy... Ale v jego, © parnstwa wysitek zostanie nagrodzony — powiedziat

doktor. — Nie jest to pierwszy raz, kiedy spotykam sie & tymi istotami... Wiem, co paistwo

przesywali, podobny problem miatem juz w Dunwich. Przy pomocy tej ksiegi udalo sie nam

—mi 1 kilkw moim kolegom — pokonac imnng poteing istote, jestem pewien, Ze jakims

nadnaturalnym sposobem spokrewniong z tymi nawiedzajgcymi Lonesbury. Nie bede jednak
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paristwu przedstawiat tej opowiesci, czas nagli. Powiem tylko, Ze problem Lonesbury byt mi
dobrze znany. Panna Caroline Forbes, nauczycielka z podstawowki w Lonesbury, przystata mi

kilka informacyi o nich, ale niestety nasz kontakt sie urwat. Teraz rozumiem, dlaczego...

Jesli posiadasz Informacje #7, przejdz do paragrafu 167.

Nie posiadasz wymaganej Informacji, przejdz do paragrafu 155.

158 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Korytarz szkolny — Parter
Z duszg na ramieniu zbiegasz ze schodéw. Kiedy

jestes na parterze, widzisz, ze w wywazonych drzwiach

wejsciowych stoi mezezyzna ze strzelbg.

strone.

— St6j! — krzyczy, podnoszac lufe broni w Twoja |
Katem oka dostrzegasz, ze drzwi po prawej sg i

zniszczone do potowy. / .

Wracasz do géry. 153

Rzucasz sie w strone drzwi. 165

159 Sasiedzi Lonesbury /
Kiedy przypominam sobie tamiq jazde pod

burzowym mniebem, gdy przeraieni, a tak bardzo

ciekawr pochodzenia tamtej wielkiej, straszliwej istoty

mknelismy do Arkham, uswiadamiam sobie, jak wasine — '— i e
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dla nas wszystkich jest Zycie. Na widok pierwszych budynkow owego miasta o mato nie
popadlismy w euforie.
Kiedy zatrzymalismy sie pod uniwersytetem, ptakalismy ze szczescia jak dzieci.
Obszarpani, gtodni, zmeczeni wyszlismy z rzedacego samochodu © pomknelismy wprost do

biura doktora. Tam powriedziano nam, Ze obecnie przebywa w bibliotece.

Przejdz do paragrafu 151.

160 Sasiedzi Lonesbury

Opowiedzielismy mu wszystko to, czego

bylismy swiadkami. Stuchat nas wwaznie, ani razu /"

nie preerywajgc. Wspomnienia tych wszystkich

e
A==V AL I
T

preyprawiaty mnie o omdlenia.

okropienstw, tych wszystkich strachow, o mato nie i

Kiedy  skovczylismy,  doktor  poprosit —
0o pokazanie przeznaczone] dla niego walizki.
Popatrzyt na skomplikowany zamek, po czym przeprosit nas na chwile. Siedzielismy, oczekujac
w napieciu na otworzenie tajemniczej walizki. Dlaczego byta lak wazna? W imie czego
ryzykowalismy swoje Zycie?

Doktor Armitage wrocit po chwili z niewielkim kluczykiem i wtodyt go do zamka. Potem
jeszcze kilka chwil usuwat inne zabezpieczenia tylko sobie znanym sposobem i wieko uchylito

sie, odstaniajgce tajemniczq zawartosc...

Przejdz do paragrafu 15%.
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161 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Korytarz szkolny — I pietro

Wybiegasz z pokoju panny Forbes na korytarz. £
e . T .
Jest tu duzo drzwi, ale wszystkie sg pozamykane na Lo PR
1 | : I -t | 1
1 | P N ' | |
klucz. Na koncu korytarza jest zejscie na dét i duze i
1 | (1 I I RN I I A | | 1
., . . . . I RN I \
okno. W gtowie swita Ci pomyst wyskoczenia przez nie, PR L
.. L. . . , , 1 | I ) | 1
ale upadek z takiej wysokosci weale nie musi skoriczyé Y o
1 1/ A 1
. s . | / \ |
sie szczesliwie. -/ N
A n
/ N
Zbiegasz na dot. 15
Ryzykujesz skok przez okno. 173
162 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury
Y N A / N
PN , [ P ———— i v
wracasz Sl 0 rzodu 1 widzisz jedn A R FATONN L TN A v
Od @ d p d d J d % 1 1 /I/ \ /\ / I\ /‘ \ /\ / B N
. . o . t: U <I J "/><\ - ) .-i\\ //;? }
z pochodzgcych z tamtego diabelskiego jeziora istot na | % = ‘et TS e
} - /Ti (A :U \‘H 70 / : 7\}\‘ } A
masce samochodu. l T T =
1 A\, N / '
] R .
— Boze, zabijcie to! — krzyczysz przerazony. T ' \
I B AR
P d . 1 ‘ /f // /ﬁ\// // \\ \\ \\
adajg strzaly. A e N A A A ‘
1o f20  fa0n N/ o I
[ A I N
. 1. |10 o 50] VA | A I T Y |
Mdlejesz. e | SR

Przytomno$é odzyskujesz dopiero, kiedy pierwsze budynki Arkham zaczynaja pokazywaé

sie na horyzoncie.

Przejdz do paragrafu 159.
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163 Sasiedzi Lonesbury — Okolice Lonesbury

SRRy L, i T . . . . .
VAT AN mma WY — Fred, jest ich coraz wiecej! Czemu nie
Vo A YA R VA4 ¥4 AN

\ VA - A .
RIAAY R P v strzelasz?! — krzyezy ksigdz.

T R e N Ty W v Ay

1 IR - | / ~I_ Iw~

L ITIN G G DA — Nie daje rady, chyba rewolwer znowu sie

zaciat!
—1 )
£ [
[ W |
Iy =7
A I s
ol I \
Al >
_/ I

Zaraz po Twojej odpowiedzi jeden z potworéw

powala Cie na ziemie. Od jego tap roznosi sie znajomy

rybi odor...

KONIEC GRY

164 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

- (1) /N
Kiedy stajesz na swoim fotelu i przechodzisz na - s A
Y LN TAY "
Ay el (1) N NS
siedzenie kierowcy, puszczajac w tym samym momencie "\t L YA /
LS -~ we ) A oy
" =t A (1) NS ! !
Franka na miejsce pasazera, czujesz rozbijajace sie U . o .
N LAV VI . /
3 : . 71 . . , " A\ (1) AN
o Twoja twarz zimne powietrze, myslisz, ze zwariowates. IS e,/ Y
o T ISV AN I
— Uwazaj Fred, puszczam pedat! N g
/- ==\ 1 Sy e -
Samochéd przyhamowuje tak gwattownie, ze N B B T )
prey ) 5 ’ SRR T U I R
. . . .. . 7 N ! I LA __
o malo nie spadasz na maske. W ostatniej chwili tapiesz < R

sie przedniej szyby.

— Teraz, Fred!
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Chtopak najszybciej jak moze przeczotguje sie na Twoje dawne miejsce pod Twoimi
nogami, a Ty wskakujesz na siedzenie kierowcy i od razu dociskasz pedat gazu do deski.

— Strzelaj tym nizej niz widzisz, ztap mocno! — styszysz, jak ksiadz instruuje chlopaka
w strzelaniu rewolwerem. — Licz kazdy strzal!

Zaciskasz rece na kierownicy i za Twoimi plecami rozlega sie kanonada. Udaje wam sie
szezesliwie wyjechaé z wioski. Samochéd telepie sie na polnej drodze. Zwalniasz, bo kazda
nieréwnos¢é jest w stanie w tej chwili zniszezy¢é zawieszenie.

— Nie ma ich? — pytasz siedzacych z tytu przyjaciot.

— Nie! Jesli nie zorganizowali zasadzki, to jesteSmy bezpieczni! Frank, trafites kogos?

— Nikogo, prosze ksiedza. Strzelatem sze$é razy — odpowiada roztrzesionym gtosem.
— A... a ksigdz?

— Moze i ci ludzie zawarli pakt z szatanem, ale nie jestem w stanie zabié nikogo...
Strzelatem ponad glowy.

W lesie rozlega sie dziki $piew lelkéw kozodojow.

— A to co? — katem oka widzisz, Ze Frank wskazuje palcem co$ za samochodem.

Obracasz sie...

Przejdz do paragrafu 156.

165 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Parter

7, poswieceniem rzucasz si¢ w strone dziury

W

w drzwiach, cudem unikajac strzatu pilnujgcego wejscia TR o SO
R

+

mezezyzny. Znajdujesz sie w klasie. Wszystkie meble sg :Wj:***”***i;**ﬂ

poniszczone, ale nie zwracasz na nie uwagi — kierujesz

sie w strone jednego z okien. Musiato stuzy¢ jako wejscie - —

napastnikom, bo jedna jego okiennica jest otwarta

na osciez.
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Bezproblemowo wypelzasz nim na zewnatrz, a kiedy jeste§ juz po drugiej stronie,

styszysz strzal i na plecy sypia Ci sie kawaltki szkla. Biegniesz do Franka i ksiedza.

Przejdz do paragrafu 152.

166 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

— Fred, szybciej! — krzyczy do Ciebie siedzacy
na tylnym siedzeniu samochodu ksiagdz — $ciga nas
chyba cata wioska!
obok Ciebie

Samochéd hamuje niezdarnie

i pospiesznie wsiadasz na  przednie siedzenie.

Rozgorgczkowany Frank wrzuca pierwszy bieg

i ruszacie na Regent Street.

Przejdz do paragrafu 172.

167 Sasiedzi Lonesbury

Pokazatem doktorowi list, jaki znalaztem w sejfie
Caroline. Po przeczyltaniu, nasz rozmowca powiedzial, Ze
ta okropna figurka przedstawiala jedno z wazniejszych
bostw tamtych istot. Niestety, jego trudne do
transkrypcji imie wobec natlokw wrazer po prostu

uleciato mu z pamiec.
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— Caroline pisata mi o tych istotach. Obiecatem niezwloczng interwencje, ale okazato sie,
Ze Necronomicon zostat pogyczony mojemu przyjacielows, doktorowi Charlesowi Slopewaterow:.
Wystatem mu depesze z prosbg o jak najszybsze oddanie ksiqiki... Ale wtedy te istoty
przechwycity Slopewatera. Nie wiem jak, musiaty mie¢ kogos na ustugach wsrid ludzi! Reszte
panowie znajq... Teraz, kiedy bede w stanie odszukac prawidiowq formute do odestania tego
potwora, mysle, ge wszystko skonczy sie dobrze. Panom doradzam porzqdnie odpoczgc, bo bede
potrzebowal chwili na odczytanie odpowiednich formut 2 Necronomiconu... Potem niezwlocznie

wyruszymy do Lonesbury!

Przejd7 do paragrafu 171.

168 Sasiedzi Lonesbury — Okolice Lonesbury

— Jezus Maria, Fred, udalo ci sie! — krzyczy \‘,/’]:\\\\;’I "::){ ""ﬁ";,_i%\’j‘\: \
uradowany Frank. — Powybijale$ je wszystkie! . o ﬁ?:”?;_? N ::1\
I L it P i O
~ Kawat dobrej roboty, panie Stevenson! ... ‘;r‘/\. 1”\ e —
— gratuluje Ci ksiadz. — Ale jeszcze nie czas na ‘:\\ AN
YOS /
Swietowanie panowle, musimy urwac¢ sie z tego /.:‘\7 -
R A S |
przekletego lasu! Kto wie, co ten duzy stwér szykuje (:’{_3‘}\‘>
jeszcze! Fred, pom6z nam z tym kotem! Jeszeze kilka o

Srubek... Tak...

Pare minut pdzniej wszysecy siedzicie juz

I N -/ AY
| \. Ao : . . z z
oL i A w gotowym do jazdy samochodzie. Na prosbe kolegéw
| N S
] ., i . . .. . .
BN Lo . zajmujesz miejsce kierowey. 7Z ulga odkrywasz, ze
| T [t 1! \
. et ! wrzask lelkéw ucicht zupetnie.
|
| . 5
VT 7N \ — Przyjaciele... Czas do Arkham!
VA FANERY .
1 .v /7 VA AN AY
ot N/ AV |
ro/ 30 (o /f A |
I f20  fe0 N N/ [ oI ]
1 \ 1 | AN 11N | . ,
L g0 0 AL 7 L MDY Przejdz do paragrafu 159.
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169 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

Na poczatku bierzecie ja za dziwnie ulozong
chmure dymu, ale po chwili nie macie watpliwosci, zZe
to co$ — czymkolwiek i z czegokolwiek zrodzone to jest
— jest istota zywa. Widzicie, jak ciemna postura
potwora przesuwa sie na poinoc, w strone jeziora.
Z oddali dochodzg was tez krzyki przerazenia — krzyki
mieszkancéw Lonesbury.

Nagle dostrzegasz, ze co$ porusza sie po poboczu

Przejdz do paragrafu 162.

170 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

Dostajesz od ksiedza rewolwer, klekasz na
siedzeniu pasazera opierajac tokcie na zagltéwku,
bierzesz na cel pierwszego napastnika... Ale spust
ani drgnie! Prébujesz jeszcze raz i jeszcze raz, ale
bez rezultatu. Kiedy w koncu strzela, jestescie juz
za wioska.

— Dopiero teraz zaczal dziataé! — krzyczysz do

ksiedza.

drogi.

Ksiadz kiwa glowag i méwi, ze tamtych i tak wystarczyto tylko nastraszyé bronig, by

zrezygnowali z poscigu, on sam specjalnie strzelal ponad ich gtowami.

W lesie znowu zaczyna huczeé od pies$ni lelkéw kozodojow. Obracasz sie do tylu i nie

wierzysz wlasnym oczom...

Przejdz do paragrafu 154.
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171 Sasiedzi Lonesbury

Doktor zaprowadzit nas do obszernej sali,

\ w ktorej jakis czas pdiniej dano nam sie posilic

t w ktorej moglismy odpoczgé do czasu podrédy

powrotnej. Dwie godziny poiniej bylismy  jui

w samochodzie Armitagea.

| Jazda uptyneta w napieciu @ milczeniu. Doktor

siedzial na tylnym siedzeniu, treymajgc na kolanach
walizke 2 Necronomiconem @ w ogdle nie otwierat oczu. Od czasu do czasu mamrotal cos tylko
pod nosem, ale nikt z nas nie miat odwagi zapytac go, co takiego robi doktadnie i jak zamierza
unicestwic szalejgeq po otoczonym morzem lasow Lonesbury bestie.

Kiedy na  horyzont  wstqpily  idealnie s / g o
potokrqggte wzgorza i kiedy mielismy jué wjeddiac do e
oddzvelajgcych Lonesbury od reszty swialta lasow, i
doktor kazat sie zatresymac i wjechac na najwyisze !

2 okolicznych wzgorz. Siedzqcy za kierownicq Frank — ,°

odnalazt wzgorze, przez ktore biegta marnej jakosci
droga © nasz samochdd zaczql wspinac sie po stromym
zboczu. Nie dojechalismy do szczytu, kiedy Armitage znowu kazat zatrsymac sie 1 wysiadt
2 samochodu.

— Wiem, ile panowie przeszliscie, Zeby moc zobaczyc unicestwienie tej bestii, ale przykro
mi, Necronomicon nakazuje odprawienie rytuatu w samotnosci. Wjedzcie na sgsiednie wzgorze
© modlcie sie, 2eby wszystko zadziatato...

Zrobilismy tak, jak doktor kazal. Samochdd

!/ AY
Al |
zaparkowalismy w stop innego, oddalonego o niecatq maile A - h
=== 11l 1 Ll
| | 11l | C | J— [N
wzgorza 1 zacze;lzsmy wspinac sie po mespotykanego }(l,;ll /,l,/‘::}_,\_/\ | U*Q\’(V"-’\-‘ i
= ARSI \ XA Dl
ksztattu zboczu. Lo i e e
I (N q:_s A S | AN N
. e . . . ECT I/ \ L=y N \%
Kiedy znaleslismy sie na szczycie, widzielismy |, 1}V | L ==
— I L
| 11 1l

w oddali doktora uktadajacego rece w dziwne znaki. Od

czasu do czasu podnosit z ziemi ksiqike, najpewniej
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Necronomicon, © znowu wracat do gestow. Whkrdtce zerwat sie porywisty wiatr. Zaczety do nas
wtedy dochodzic  kovicowki krzyczanych przez Armitage'a wyrazow, ale niestely, wiatr
znieksztateat je tak bardzo, Ze nie jestem w stanie ich odtworzyc nawet w matej czesci.

Whkrdtce wiatr wemogt sie do tego stopnia, Ze postanowilismy sie potodyc ptasko na ziema.
Obserwowalismy to doktora, to majaczqce w oddali Lonesbury, ¢ wtedy nad lasami zaczeta
wschodzi¢ gorzysta, ciemna jak smota sylwetka...

W miare jak rosta, do naszych nozdrzy dochodzit

coraz intemsywniejszy, trudny do wytrzymania  iaasonaany

7; Opisanz‘a /ryb?: OdO//r. Kiedy Od/raz.a.jqca /I:StOta OS?:qgn?Za ##H##Hi#/mﬂ‘ﬂﬂﬂﬂ‘ﬂﬂmﬂ{\#H##f####X##H###i##########,"I o
N /

3 N == TRl 3

swdj maksymalny rozmiar, znacznie przewyiszajgc ; ' it
1FEHEX
EE LSt i
jedno z wyiszych wzgorz, na ktorym doktor Armitage'a : HHHH
igddEd
odprawial rytuat, odor stat sie tak silny, Ze wszyscy i ; mnnnn

zemdlelismy. Ostalniq rzeczq, jakq widzielismy, byt
skierowany w strone doktora ruch owej niezbadanej masy...

Obudzit nas smiech doktora Armitage'a. Jego

ubranie v ciato pokryte byto przypominajacym sadze,

a mimo wszystko bezzapachowym pytem. Ponownie,

-1

jakbysmy byli dziecmi, padlismy sobie w ramiona.

¥ Teraz smialismy sie wszyscy. Zeszlismy ze wegorza
t na piechote poszlismy do Lonesbury.

Szlismy przez las, ale jego gestwina mnie
napawata jui Zadnego z nas przeraieniem. Nie odezwat si¢ Zaden lelek kozoddj, za to nad
gtowami przeleciato kilka wrobli.

Lonesbury ucierpiato tylko w jeden sposéb — z powierzchni ziemi zniknela bez sladu
farma Waltonow. Co sie z nig stato? Nie wie nikt.

Ludzie z wioski podchodzili do nas i pytali, czy ta wielka istota zniknela na zawsze.

— Na tak dtugo, az nie obudzi jej kto inny — odpowiadat doktor, a my szlismy dalej.

Nie wiem, co si¢ stato z Garrym Waltonem. Czyiby zgingt wraz ze swoim domem?

A moze w ostatniej chwilt tamte istoty zdecydowaly sie wzigé go na obiecang podroz
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miedzygqwiezdng, do konstelacji Alhezemera? Byc moze kiedys poznamy odpowiedZ, ale nie
tudzitbym sie, Ze stanie sie to szybko.

Najciekawsza kwestiq pozostaje owo tajemmnicze

Lonesbury. Kiedy przyszlismy nad nie z doktorem

/ N

' jezioro, od Fktorego zawsze stronili mieszkaricy
1
|
|
|

| 11

SN | AR S i

L I O Armitage'em, ksiedzem @ Frankiem Bensonem, wie
I o N /% A I
[ 1/ | FfN | 11 . . . . .
DL s A byto w nim wody. Mise po nim wypetniat po brzegi
| | |
| |

selam. Z korespondencyi, jakq prowadzitem poiniej
2 moimi przyjaciotmi, dowiedziatem sie, Ze na
nastepny dzien to byle jezioro samoistnie zasypato
sie piaskiem © choc¢ nie cheq w tym miejscu rosnqc drzewa, to grunt jest wyjatkowo twardy.
Zastanawiam sie, czy nie powigzac tego z owymi tysymi obszarami ziemi na szczytach
kopulastych wzgorz.

Z przyjaciotmi rozstatem sie pare dni pdiniej.

Wrécitem do domu, ksigdz przeniost sie do parafie /

SN

ATV AT L
Y

w Minfolt, Frank Benson zdecydowat sie oddac nauce.

\
————— \ LS
- /

Zaden z nich nie powrdcit jué do Lonesbury. Zagadka, kim |
byli tajemniczy, rzekomo pochodzqcy z gwiazd sqsiedzt i

wioski, pozostanie chyba na zawsze nieodgadnieta... —

Przejdz do paragrafu 175.
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172 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury

2 trudem prokrayujocie syk sk, bo ped 1
niesie stowa daleko w tyl. i

/ Ammmmmeaaas s mms s s nae an
. 4 e s [T W
— Fred! — styszysz ksiedza — Masz ten adres?! lf > ‘\ }t;g SLiniiiii %, ks aL\} iy
. NP TE . N N e ST 1T e _on
— Tak! Byt na biurku! Potem zjawili sie¢ tameil! IIff._fif_.fiZIZI;_T—';Q\!__ :‘:}} ?::::::(\;i\!
R o R I /A I
Gdzie walizka?! ' . _E i?/ —
- I I B v
o . . . | | | |
— Trzymajcie sie! — krzyczy Frank i wprowadza ! R }
I [ I
, ., / . AP
samochéd w ostry skret. — WkurzyliSmy chyba caty i i S

kult! Boze! — pociski $migaja wam nad gtowami.

— Mamy jg tutaj! Frank, musimy pojechaé przez las! — krzyczy ksigdz do z trudem
opanowujacego samochdd chtopaka.

— Nie wiem, czy dam rade! Ledwo tym...

— Glowy w dét!

Strzal oddany z tytu rykoszetuje od karoserii.

— Frank, nie mamy innego wyjscial Powybijaja nas jak kaczki, przy$piesz!

— Szybciej nie da rady! Zawieszenie ledwo to wszystko wytrzymuje!

— Prosze ksiedza, nie dam rady! Fred! Umiesz kierowaé samochodem?! — pyta sie Ciebie
chtopak.

W tym samym momencie ksigdz wyciaga zza siedzenia kierowcy strzelbe.

— Potrzebuje jednego do pomocy przy strzelaniu! Szybciej, bo nas powybijaja!
— Frank, musisz da¢ sobie rade, pomoge ksiedzu! 170

— Frank, nie zatrzymuj sie! Zmienimy sie w czasie jazdy, pusé powoli kierownice i idZ

pomde do ksiedzu! 164
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173 Sasiedzi Lonesbury — Lonesbury — Wioska Lonesbury

Za soba styszysz glosy scigajacych Cie ludzi.

Ktérys z nich ma brorn, bo styszysz huk wystrzatu,

a chwile potem zyrandol rozpryskuje sie na miliony

matych kawateczkéw. Pedzisz przed siebie i zastaniajgc

glowe rekoma, wyskakujesz przez okno.

Ladujesz na ziemi kilka metréw nizej. Nogi nie

sg w stanie zamortyzowac¢ upadku, wiec przewracasz
sie na plecy. Przed oczy wystepuja Ci mroczki. Wiesz, ze musisz uciekaé, ale nie mozesz od razu
wstac... Nagle styszysz nad soba glos jednego z mezezyzn:

— Mam go, tutaj jest! Wyskoczyt przez okno!

Potem czujesz przyprawiajacy o mdtosci rybi odér...

KONIEC GRY

174 Sasiedzi Lonesbury — Okolice Lonesbury

Na poczatku bierzesz jg za dziwnie ulozong - A
L . oL \\ - A
chmure dymu, ale po chwili nie masz watpliwosci, ze to N - A ,
"o - - A LI
.y J— JAYARS / 4
co$ — czymkolwiek i z czegokolwiek zrodzone to jest VL L e s
\ LAVAN & FREREREREE/ . / " /
. . . . . . " / \ [$FEEREERE( < \\ /"
— jest istotg zywa. Widzisz jak ciemna postura potwora 0 - it SN oL
" \

|BRERERE8024 VAYAY } :
. , . . . " . """“‘""”il"”{ AR 1 |
przesuwa sie na pdtnoc, w strone jeziora. Z oddali * . , ‘ '

__________

dochodza was tez krzyki przerazenia - krzyki

mieszkaric6w Lonesbury. ‘ ! R
Nagle styszycie huk, Frank traci panowanie nad samochodem i w niekontrolowanym
poslizgu obracacie sie o dziewieédziesiat stopni...

— Cholera! Stracilismy opone!
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Wychodzicie z samochodu i ogladacie szkode. Szybko bierzecie sie do roboty,

skraju lasu dostrzegasz ruch. R AL I
" S e S A A ERFAYA R RIAVAY
. . . . " \.I‘ f . Al ~'~\..IJ’ o ‘.“ \)\?"”"T/(;'
— Boze, to te istoty z jezioral RS DY Vs
L I i o N L U Y \If ‘/f
— Fred, tap za broi! My z Frankiem naprawimy = G

samochdd, szybko! — rozkazuje ksigdz.
Stajesz twarza w twarz z tymi odrazajacymi :
stworami. 7Z rewolwerem w reku zaczynasz walke :\T

o zycie! -

Starannie celujesz przed kazdym wystrzatem. 168

Strzelasz najszybciej jak potrafisz! 163
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175

...moze to i lepiej.
IT IT ITI 1II

II II II/N

II II II I/ /

Gratuluje!

p:p I II I i/ II IT II :
p: 1T 11/ ) I1 IT I ;:
I = G & R ' II II II :

B Ukonczytes gre ksiazkowg Sasiedzi Lonesbury!

Od Redakcji:

Dziekujemy za poswiecony lekturze czas. Mdéwia, zZe ) SRS T TR T
1 I 1o TR
cztowiek Zyje tak diugo, jak trwa pamieé o nim. Autora || Hii ii ” H

Sasiadow Lonesbury nie ma juz z nami, lecz dzieki

Lonesbury

Tobie mégt powrdeic na troche, bowiem czytajac jego

tekst, wskrzeszamy pamieé o Nim.

Gra paragrafowa oparta na motywach opowiadan H. P. Lovecrafta

Jarku, dziekujemy!!!
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